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INFANTIL V



ATIVIDADES REMOTAS
SEXTA-FEIRA =20 DE AGOSTO DE 2021

CAMPOS DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS/ CORPO, GESTO E MOVIMENTOS.
OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: (EIO3EOQ02) Agir de maneira
independente, com confianca em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.
(EI0O3CGO05) manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.
SABERES E CONHECIMENTOS: INTERACOES COM O OUTRO/ REPRESENTACAO
GRAFICA E PLASTICA: COLAGEM.

ATIVIDADE 1

- VOCE CONHECE A ORIGEM DA ERVA MATE, MUITA USADA NO CHIMARRAO EM
NOSSAS CASAS? ENTAO HOJE VAMOS CONHECER A LENDA DA ERVA MATE.

A LENDA DA ERVA-MATE E UMA HISTORIA FOLCLORICA DO SUL DO BRASIL. CONTA
A HISTORIA QUE UM GUERREIRO GUARANI ESTAVA TRISTE PORQUE JA ESTAVA VELHO
DEMAIS PARA GUERREAR.

SEU UNICO CONSOLO ERA SUA FILHA, YARI, QUE TINHA RECUSADO MUITOS
PEDIDOS DE CASAMENTO PARA PODER CUIDAR MELHOR DO PAL.

UM DIA, VEIO A CASA DO VELHO GUARANI UM VIAJANTE ESTRANHO, COM ROUPAS
EXOTICAS E OLHOS AZUIS. YARI E SEU PAI FORAM HOSPITALEIROS CANTARAM PARA O
VIAJANTE E LHE OFERECERAM SUAS MELHORES COMIDAS.

NO DIA SEGUINTE, O VIAJANTE AGRADECIDO SE REVELOU SER UM MENSAGEIRO
DE TUPA E, PARA RETRIBUI-LOS A BONDADE, REALIZARIA QUALQUER DESEJO QUE
TIVESSEM.

O VELHO PEDIU QUE LHE FOSSEM DEVOLVIDO AS FORCAS DA JUVENTUDE, PARA
QUE ASSIM A FILHA FICASSE LIVRE PARA SE CASAR.

O MENSAGEIRO ENTREGOU AO VELHO AS FOLHAGENS DA PLANTA CAA E ENSINOU
A ELE COMO CULTIVA-LA E COMO PREPARAR UMA INFUSAO COM ELA. A POCAO MAGICA
QUE DEVOLVEU O ANIMO AO VELHO INDIO ERA O CHA DE ERVA MATE.

COM O PASSAR DOS ANOS O CHIMARRAO SE TORNOU TRADICAO EM NOSSAS
COMUNIDADES NO SUL DO BRASIL, COMO SIMBOLO DE HOSPITALIDADE E AMIZADE.
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- NA SUA FAMILIA VOCES TEM O COSTUME DE TOMAR CHIMARRAQO?

- FACA UMA LISTA DAS COISAS QUE SAO USADAS PARA PREPARAR O CHIMARRAO

ATIVIDADE 2
ENCONTRE E CIRCULE AS PALAVRAS E DEPOIS REESCREVA NO ESPACO ABAIXO.

CUIA
CHIMARRAO
MATE
CHA
BOMBA

KBOMBAJ
CUIAMOLLC
BKCHIMARRAO

MATEKLPILC




ATIVIDADE 3

O CHIMARRAO E UMA TRADICAO GAUCHA, QUE SE FAZ VISTA EM MUITAS FAMILIAS DE
NOSSO MUNICIPIO E EM VARIAS REGIOES DO PAIS.

NA ATIVIDADE A CRIANCA DEVERA COLAR :

e CUIA: RASPAS DE LAPIS APONTADO.
e ERVA-MATE: SOBRAS DE ERVA- MATE.
e BOMBA: PAPEL LAMINADO.
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ATIVIDADES REMOTAS
SEGUNDA-FEIRA - 16 DE AGOSTO DE 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/ ESPACOS,
TEMPOS, QUANTIDADES, RELAQ@ES E TRANSFORMAQOES.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: (EIO3ET02) Reunir informacgfes de
diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como funcionam, registrando e
comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, desenhos,
(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontanea.

SABERES E CONHECIMENTOS: INSTRUMENTOS PARA OBSERVA(;AO E EXPERIMENTA(}AO./
IDENTIFICAR HABITOS, RITOS E COSTUMES PROPRIOS, BEM COMO DE OUTRAS
FAMILIAS.

ATIVIDADE 1

- NA AULA ANTERIOR CONHECEMOS A LENDA DA ERVA-MATE, VOCE SABE DE ONDE VEM
A ERVA UTILIZADA NO PREPARO DO CHIMARRAO.

- CONVERSAR COM AS CRIANCAS SOBRE A TRANSFORMACAO DAS FOLHAS EM ERVA.

- MOSTRAR PARA AS CRIANCAS A ERVA, DEIXAR QUE ELA SINTA A TEXTURA, O CHEIRO,
CONVERSAR COM ELA E MOSTRAR COMO SE FAZ PARA PREPARAR UM CHIMARRAO,
DEIXE-A AJUDAR NO PASSO A PASSO, EXPLICANDO PARA ELA A QUANTIDADE DE ERVA
QUE SE COLOCA DENTRO DA CUIA, EXPLICAR SOBRE A TEMPERATURA DA AGUA IDEAL
PARA TOMAR O CHIMARRAO. E COM A AGUA NAO MUITO QUENTE DEIXAR A CRIANCA
EXPERIMENTAR, DEPOIS QUESTIONE O QUE ELA ACHOU, QUE SABOR O CHIMARRAO
TEM, (SE E DOCE, AMARGO, SALGADO OU AZEDO).

- RECORTAR UM ROTULO DA EMBALAGEM DE ERVA E COLAR NA FOLHA, ESCREVENDO
O NOME DA ERVA QUE A SUA FAMILIA USA.

- CASO SUA FAMILIA NAO TENHA HABITO DE TOMAR CHIMARRAO PECA PARA ALGUM
PARENTE OU VIZINHO, UM POUCO DE ERVA, PARA VOCE CONHECER.




ATIVIDADE 2

- APRENDEMOS QUE A ERVA-MATE, E MAIS UMA HERANGCA DOS NOSSOS
ANTEPASSADOS INDIOS, ENTAO VAMOS CANTAR E CONTAR OS INDIOZINHOS.

OS INDIOZINHOS

(Editora Atica - Mirai Kard - Hildebrando)

1,2,3 INDIOZINHOS S o o
4,5,6 INDIOZINHOS JURL T L R
NUM PEQUENO BOTE.
VINHAM NAVEGANDO RIO ABAIXO...
QUANDO UM JACARE SE APROXIMOU
E O PEQUENO

BOTE DOS INDIOZINHOS

QUASE... QUASE... VIROU...

- CIRCULE TODOS OS NUMERAIS QUE APARECEM NA LETRA DA MUSICA. PARA
CHEGAR ATE 10 INDIOZINHOS NO BOTE, QUANTOS FALTAM?

- DESENHE NO BOTE A QUANTIDADE DE INDIOZINHOS QUE FALTAM.

%\/\ j
it A2 ;@TA\‘Y =7 /\
—  — (@ J\h‘\ S \lc‘/i} % ‘ <

—— = =54 =
e =S TS




ATIVIDADE 3

- COMPLETE COM AS LETRAS QUE FALTAM EM CADA PALAVRA.

LU

PROCURE EM REVISTAS OUTRAS PALAVRAS COM AS INICIAIS “J”, “I”, “B” E COLE
ABAIXO:

J




ATIVIDADE 4

- DESCOBRIMOS QUE PARA FAZER UM CHIMARRAO PRECISAMOS DA ERVA-MATE.
- AGORA VAMOS DESCOBRIR COMO SE ESCREVE ESSAS PALAVRAS.

- E TAMBEM VAMOS CONTAR QUANTAS LETRAS USAMOS PARA ESCREVER CADA
PALAVRA.

ESCREVA UMA LETRA EM CADA QUADRADINHO, DEPOIS CONTE E REGISTRE O NUMERAL.

ERVA-MATE

NUMERO DE LETRAS?

CHIMARRAO

NUMERO DE LETRAS?

ATIVIDADES REMOTAS




| TERCA-FEIRA — 17 DE AGOSTO DE 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELA(;OES E
TRANSFORMA(}C)ES/ ESCUTA FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/O EU, O OUTRO E O
NOS.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: (EIO3EF01) Expressar ideias,
desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressédo) /(EIO3ET04). Registrar suas
observagbes e descobertas fazendo-se entender e escolhendo linguagens e suportes mais
eficientes a partir de sua intencdo comunicativa./ (EIO3ET02) Reunir informacdes de diferentes
fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como funcionam, registrando e
comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, desenhos).
SABERES E CONHECIMENTOS: REGISTROS GRAFICOS, ORAIS, PLASTICOS/ REGISTRO
GRAFICO COMO EXPRESSAO DE CONHECIMENTOS, IDEIAS E SENTIMENTOS./
COMUNICACAO VERBAL, EXPRESSAO DE SENTIMENTOS E IDEIAS.

ATIVIDADE 1

- O CURUPIRA E MAIS UM PERSONAGEM DO NOSSO FOLCLORE.
- VIVE NAS MATAS E PROTEGE OS BICHOS E AS FLORESTAS.

PERSONAGEM TRAVESSO DO FOLCLORE BRASILEIRQ, ©
E'-U RUPIRA E A REPRESENTACAC DE UM MENIND COM CABELOS
VERMELHOS, DENTES YERDES E PES VIRADOS PARA TRAS. A
ORIGEM DO NDME E TUPI-GUARANI E SIGNIFICA "CORPO DE
MENING", PROTETOR DA FAUNA E DAFLORA, O CURUPIRA
ASS0BIA E DEIXA PEGADAS COM SEUS PES VIRADOS. O
QBJETIVO DISTO E ENGAMAR 05 EXPLORADORES E
DESTRUIDORES DA NATUREZA,

ESCREVA SEU NOME NO ESPACO ABAIXO E COMPLETE AS ATIVIDADES.
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COMPLETE O DIAGRAMA

QUANTAS LETRAS
TEM A PALAVRA
CURUPIRA?

CURUP I RA
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ATIVIDADE 2




- AGORA PINTE O NUMERAL QUE INDICA A QUANTIDADE DE LETRAS PARA
ESCREVER CURUPIRA.

CURUPIRA

- ESCREVA ESSE NUMERO NOS QUADRADINHOS.

- ESCREVA O SEU NOME E A QUANTIDADE DE LETRAS QUE TEM O SEU NOME.

NOME:

NUMERO DE LETRAS:

ATIVIDADE 3



- NO CACA PALAVRAS ABAIXO TEM O NOME DE TRES PERSONAGEN DO NOSSO
FOLCLORE, ENCONTRE E PINTE O NOME DE CADA PERSONAGEM.

CACA-PALAVRAS

PROCURAR NO CACA-PALAVRAS:

IARA SACI
CURUPIRA
s|Alc| 1 |B|C|D|A
CI|U|/R|U|P|I | R|A
G| I |I|A | R|IA|S|C
s A|C| 1 |H|R|A]|I
K/ R|L | Mm|Ss | A|cC]|I
s|alci 1 | T|Qll|L

QUANTAS VEZES OS NOMES DOS PERSONAGENS
FOLCLORICOS APARECEM NO CACA-PALAVRAS?

SACI IARA CURUPIRA

U

- AGORA VAMOS EXERCITAR, CONTINUE ESCREVENDO.



SACI

IARA

CURUPIRA

ATIVIDADE 4
AS ADIVINHAS TAMBEM FAZEM PARTE DO NOSSO FOLCLORE, COM AJUDA DA FAMILIA
ENCONTRE A RESPOSTA E PINTE DE ACORDO COM A SUA PREFERENCIA.
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- ESCREVA AS RESPOSTAS AQUI.

1-

2-




ATIVIDADES REMOTAS

QUARTA-FEIRA - 18 DE AGOSTO DE 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS/ ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: (EIO3TS01) produzir sons com
materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas e outros. / (EIO3ET03) Identificar
e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus
fendmenos, sua conservacao.

SABERES E CONHECIMENTOS: DIFERENTES INSTRUMENTOS MUSICAIS
CONVENCIONAIS E NAO CONVENCIONAIS./ PRESERVACAO DO MEIO AMBIENTE.

ATIVIDADE 1
- CONFECIONANDO UM CHOCALHO.

COMO QUE FAZ?

-NA GARRAFA PET ENVIADA, COLOQUE SEMENTES DE ARROZ, FEIJAO, MILHO OU
SAGU (DE PREFERENCIA A ESCOLHA DA CRIANCA.). DEPOIS E SO FECHAR COM A
TAMPA, E PRONTO, JA TEM SEU CHOCALHO.

A CRIANCA DEVERA ASSISTIR AO VIDEO PASSARINHANDO: CATIRA DO PASSARINHO.
COM AUXILIO DE UM ADULTO, CANTAR A CANCAO E FAZER OS GESTOS. ( NA PARTE
ONDE A CANTORA DIZ: BATE A MAO, DEVERA AGITAR O CHOCALHO TRES VEZES.)

https://www.youtube.com/watch?v=A00tiRfDL Sc&feature=youtu.be

CATIRA DO PASSARINHO

NO PE DA LARANJEIRA
TEM UM NINHO DE BARRO
PODE SER DO JOAO
JOAO-DE-BARRO

PODE SER DO JOAO
JOAO-DE-BARRO

SABIA LARANJEIRA

TEM O PEITO DOURADO
VOA, CANTA CANCAO
PROS NAMORADOS

VOA, CANTA CANCAO
PROS NAMORADOS
QUERIA SER PASSARINHO
PRA PODER OLHAR PRA BAIXO
VER TUDO PEQUENININHO
CASA, CAVALO E RIACHO.



https://www.youtube.com/watch?v=AOOtiRfDLSc&feature=youtu.be

ATIVIDADE 2
- VOCE JA CONHECE A CATIRA, UMA DANCA FOLCLORICA, QUE ACOMPANHA BATIDA DAS
MAOS E DOS PES NO RITMO DA MELODIA. ASSISTA AO VIDEO COM A FAMILIA E DANCE
ACOMPANHANDO A MUSICA COM PALMAS E BATIDAS DOS PES.
https://www.youtube.com/watch?v=AOOtiRfDLSc

- LER A LETRA DA MUSICA E ENCONTRAR O NOME DOS PASSARINHOS QUE TEM NA
MUSICA. PINTE COM LAPIS DE COR.

- DESENHE O QUE O PASSARINHO PODE VER NO ULTIMO QUADRADO, DE ACORDO COM
A MUSICA.

CATIRA DO PASSARINHO

NO PE DA LARANJEIRA
TEM UM NINHO DE BARRO
PODE SER DO JOAO
JOAO-DE-BARRO

SABIA LARANJEIRA
TEM O PEITO DOURADO
VOA, CANTA CANCAO.
PROS NAMORADOS

QUERIA SER PASSARINHO

PRA PODER OLHAR PRA BAIXO
VER TUDO PEQUENININHO
CASA, CAVALO, RIACHO.



https://www.youtube.com/watch?v=AOOtiRfDLSc

ATIVIDADE 3

- COM AUXILIO DA FAMILIA VAMOS DESCOBRIR NOMES DE OUTROS PASSAROS.

ATIVIDADES REMOTAS




| QUINTA-FEIRA =19 DE AGOSTO DE 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/ TRACOS,
SONS, CORES E FORMAS

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: (EIO3EF09) Diferenciar letras de
nameros e de outros simbolos escritos./ (EI03TS02) Desenhar (EIO3CG02) Percorrer trajetos
inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao.

SABERES E CONHECIMENTOS: ORALIZAQAO DA ESCRITA/ EXPRESSAOCULTURAL.
MOTRICIDADE: CONTROLE E EQUILIBRIO DO CORPO.

ATIVIDADE 1

- ESSA PARLENDA A SUA FAMILIA DEVE CONHECER, COM AJUDA MEMORIZE E GRAVE UM
AUDIO NO GRUPO DA TURMA.

- PRONUNCIAR AS PALAVRAS DEVAGAR DANDO MAIOR ENTONACAO NAS RIMAS.
- PINTE COM LAPIS DE COR TODAS AS PALAVRAS QUE RIMAM.

HOJE E DOMINGO...

HOJE E DOMINGO
PEDE CACHIMBO.

O CACHIMBO E DE BARRO
BATE NO JARRO.

O JARRO E FINO
BATE NO SINO.

O SINO E DE OURO
BATE NO TOURO.

O TOURO E VALENTE _83’ &)
BATE NA GENTE. %

e ey’ A GENTE E FRACO
S CAlI NO BURACO.
O BURACO E FUNDO NI
ACABOU-SE O MUNDO! ~ .

(Dominio Popular )




ATIVIDADE 2-
RELEIA A PARLENDA, OBSERVE AS FIGURAS E COMPLETE COM AS PALAVRAS QUE
FALTAM.

HOJE E DOMINGO 'a
PEDE

O CACHIMBO E DE BARRO
BATE NO

O JARRO E FINO 7\
BATE NO

A 0 SINO E DE OURO
BATE NO

O TOURO E VALENTE
BATE NA

A GENTE E FRACO
| CAlI NO

O BURACO E FUNDO
ACABOU-SE O




