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Proposta Pedagégica Curricular - PPC

A proposta pedagdgica curricular adotada pelo CMEI, é norteada pelo
Curriculo Basico para escola publica municipal do Oeste do Parana tendo os
Campos de Experiéncias trabalhados dentro dos Saberes e Conhecimentos tais
como o eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacgéo; e Espagos, Tempos, quantidades,
relagdes e transformacdes.

Compete destacar que, nesse sentido, os cinco campos de experiéncias
servem de referéncia a organizagdo dos conteudos escolares, ou seja, ao recorte
do conjunto de conhecimentos culturais que precisam ser ensinados as criangas de
0 a 5/6 anos de idade. Os direitos de aprendizagem, os campos de experiéncias,
os saberes e conhecimentos subsidiardao as escolhas tedrico metodoldgicas, uma
vez que respondem a elementos importantes da vida humana e que devem ser
considerados a partir dos pressupostos tedricos que sustentam este curriculo.

A organizagdo dos saberes e conhecimentos e dos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, nos respectivos campos de experiéncias,
encontra-se disposta em quatro tabelas, denominadas da seguinte forma:

Bebés — 0 a 1 ano;

Criancas bem pequenas — 1 ano;

Criancas bem pequenas — 2 e 3 anos;

Criangas pequenas — 4 e 5 anos.

As tabelas especificas dos Bebés e das Criancas Bem Pequenas (1 ano)
apresentam o0s saberes e conhecimentos e o0s respectivos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, individualmente.

As tabelas correspondentes as Criangas Bem Pequenas (2 e 3 anos) e as
Criangas Pequenas (4 e 5 anos), por terem sido agrupadas duas idades,
apresentam outra organizacao, exigindo a atengdo no momento de sua leitura.
Antecedendo a apresentagao dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento,

ha o indicativo de Comum. Nesse campo, foram agrupados todos os objetivos que



sao comuns as criangas de 2 e 3 anos, e, na outra tabela, os que sdo comuns as
de 4 e 5 anos. Na sequéncia de cada uma dessas duas tabelas, foi indicado a qual
idade os demais respectivos saberes e conhecimentos e objetivos de
aprendizagem e 105 desenvolvimentos se referem. Portanto, na leitura de cada
tabela de conteudo, é necessario observar:

a) no especifico de Criangcas Bem Pequenas (2 e 3 anos) e Criangas
Pequenas (4 e 5 anos), ha que se considerar na marcagao dos conteudos: o que &
comum e o que € especifico de cada idade;

b) é possivel que em alguns objetivos, dentro de alguns campos de
experiéncias, nao tenha ocorrido especificacdo de saberes e conhecimentos e
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para 2 ou 3 anos e 4 ou 5 anos, em
funcdo de que ocorreu o entendimento de que os elencados no campo Comum
atendem ao necessario de ser trabalhado, em ambas as idades. Compete as
equipes pedagogicas proceder detalhamentos nas respectivas Pécs, no ambito dos
Pops, incluindo a progressdo na complexidade dos saberes e conhecimentos,
quando eles estao definidos como comum;

c) A progressao na complexidade dos saberes e dos conhecimentos, quando
eles sao definidos como comum as duas idades (2 e 3 anos ou 4 e 5 anos), é tarefa
politico-pedagdgica, no sentido de identificar que, em determinadas circunstancias,
alguns objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que estdo definidos como
“‘Comum”, também indicados as criangas de menor idade e desenvolvimento,
somente poderao serdo trabalhados, por vezes, quando todos os especificos da
idade tiverem sido contemplados por atos de ensino, devidamente conduzidos pela

acao docente.



7.6 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO CAMPO DE EXPERIENCIA:
O EU, O OUTRO E O NOS.

O campo de experiéncia: O Eu, o Outro e o Nés tem como base assegurar
seu modo préprio de agir na interagdo com os pares e com adultos, percebendo
que é por meio das relagdes no convivio social que a crianga vai estabelecendo
suas primeiras nog¢oes de identidade, da subjetividade, das relagdes interpessoais,
do respeito préprio e coletivo, da sensagéo de pertencimento a um grupo. A partir
dessas relagdes que a crianga tem o sentimento de seguranga, protecdo que séo
essenciais ao bem estar e tranquilidade. Ao mesmo tempo em que participam de
relagdes sociais por meio do ambiente escolar e do ambiente familiar as criangas
constroem sua autonomia, tendo senso de autocuidado, de reciprocidade e de
interdependéncia com o meio, como citado nos documentos, Brasil (2018), AMOP
(2020) e Parana (2020).

Deste modo, esse campo tem a fungao de facilitar a compreensao do mundo
em criangas naturalmente curiosas e determinadas a explorar o entorno social. Na
medida em que sao fornecidas informag¢des sobre modos de vida diferentes ao que
esta habituada, diminui-se a tendéncia ao preconceito, tornando a convivéncia mais
empatica e acolhedora do Eu, do Outro e do Nos.

De acordo com AMOP (2020), a medida que o professor atua com a crianga
para a percepgao do proprio corpo e incentiva na organizagdo dos espacgos e das
brincadeiras, fazendo escolhas e trocando pontos de vistas, fazendo perguntas e
levantando hipéteses, fazendo pesquisas e dando sugestdes, expressando sua
opinido, estara contribuindo para o desenvolvimento de caracteristicas humanas.

Em conformidade com Brasil (2018), na Educacéo Infantil & preciso criar
caminhos diferentes para que as criangas tenham contato com grupos sociais e
culturais, percebendo que devemos aceitar a conviver bem em sociedade com as
diferengas, sabendo interagir em grupos, através dessas experiéncias, elas podem
ampliar o modo de perceber Eu e ao Outro, construindo sua identidade, respeitando
a si mesma e ao outro reconhecendo as diferengas que constitui o Nos.

Em concordancia com o Projeto Politico Pedagdgico (2020) desta instituigao
de ensino, o contexto escolar se expressa por meio da construcdo de sua
identidade e individualidade através de fundamentos éticos, politicos,

epistemologicos e didatico-pedagogicos que norteiam os aspectos historicos e
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dialéticos na sua construgéo para o desenvolvimento da praxis pedagodgica. Este é
compreendido numa perspectiva dindmica, de constante reformulacéo, devido a
necessidade de organizar e atualizar o conjunto de principios orientadores que
servem de base para a estruturacdo dos fundamentos que direcionam a agao
pedagogica da escola, considerando as manifestacées culturais dos sujeitos
concretos que estao inseridos em um contexto de transformacdes sécio histéricas,
bem como da tecnologia, da ciéncia e da educacgéo.

O campo de experiéncia o Eu, o Outro e o NOs se refere aos saberes e
conhecimentos de si mesmo o Eu, conhecimento do Outro e do mundo a sua volta,
garantindo os direitos e deveres de desenvolvimento num todo, além das relagdes
interpessoais que se refere ao Nos. Precisamos pensar nesse campo que estrutura
as formas de interagcdo e aprendizagem dentro da instituicdo de ensino. No
momento em que sabemos como agir dentro de cada uma dessas etapas, estamos
preparados para assegurar aos pequenos que eles possam como menciona Brasil
(2020):

Conviver com diferentes grupos e em diferentes situagbes que possibilite
reconhecer e respeitar as especificidades, tais como: sociais, religiosas e culturais

dos individuos com os quais convive e interage.

Brincar de diferentes formas, explorando espacgos, vivenciando regras, ampliando

o seu desenvolvimento nas diferentes interacbes com criangas e adultos.

Participar de todas as atividades propostas dentro do ambito escolar e realiza-las
respeitando os interesses e individualidades de cada um.

Explorar situagcbes e ambientes com pessoas e grupos sociais diversos, ampliando

sua nog¢ao de mundo e a sua sensibilidade em relagdo aos outros.

Expressar necessidades e emogdes, comunicando-se com o outro, de modo a

construir relagdes interpessoais.
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Conhecer-se ¢ construir uma identidade que torna o sujeito unico e pertencente a
grupos sociais, assim a crianga desenvolve confianga em si, uma atitude
acolhedora e respeitosa em relacdo aos outros.

Dessa forma esse documento norteia todas as agdes do contexto escolar
que proporcionam o desenvolvimento integral do sujeito, por meio das bases dadas
em cada campo de experiéncia, trabalhando em conformidade com os
encaminhamentos que proporcionam atividades ludicas, tendo como base o
brincar e também objetos concretos que viabilizam aprendizagem e o
desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais, afetivas e motoras e das

funcbes psicomotoras.
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7.6.1 Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT. | INT. INT | INT
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B c E e | INF4 INF5
(EI0/01EO01) Perceber que suas ag¢des tém | Socializagcao 1°T
efeitos nas outras criangas e nos adultos. 2°T
3°T
Familia e pessoas do | Perceber-se e se relacionar com outros individuos.
convivio social.
Conhecer e reconhecer seus familiares.. Relagéo de parentesco
Comunicacao oral e (pai, mae, irmaos, tios, avos) 1°T
corporal com o outro. Perceber que pode se comunicar por meio de 2°T
sorriso, choro, balbucio e gestos. 1°T
Interagao social/ comunicagao 2°T
Responder a estimulos, manifestando reagdes. 3°T
1°T
Demonstrar sentimento de afeicao/vinculo pelas | Estimulos visuais e auditivos 20T
pessoas do convivio social. 3°T
1°T
Vivenciar situages simples de dar e receber | Brincadeiras e exploracdo de brinquedos | 2°T
brinquedos, alimentos e outros objetos. 3°T
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1°T

Brincar, imitar ou mostrar suas ag¢bes para | Imitacéo 2°T
estabelecer relagdes. 3°T
Interagir com o outro ao receber aconchego nos | Afetividade 1°T
momentos de choro e conflito. 2°T
3°T
(EI0/01EO02) Perceber as possibilidades e os | Partes do corpo e suas fungbes 1°T
O préprio corpo. limites de seu corpo nas brincadeiras e 2°T
interagoes das quais participa.

Corpo: possibilidades e Movimentos fundamentais 1°T
limites. Explorar o proprio corpo na perspectiva de 2°T
conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, 2°T
Possibilidades motoras, | ouvindo seus barulhos, conhecendo suas fungdes | Sentidos 3°T
sensoriais e expressivas. e formas de funcionamento. 20T
Gestos: uso e fungdes /movimentos 3°T

Esquema corporal. Conhecer as partes do corpo: maos, pés, barriga,
cabega, boca e nariz, olho e orelha. 20T
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Motricidade:
destreza

corporal.

e

equilibrio,

postura

Participar de experiéncias em que o(a)

professor(a) realiza movimentos com seu corpo.

Identificar e brincar com sua prépria imagem no

espelho.

Observar pessoas ou objetos que se movem em

sua linha de visao e gradativamente ao seu redor.

Participar de brincadeiras propostas pelo adulto.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Realizar progressivamente agbes de engatinhar,

andar, levantar, sentar, carregar, rastejar.

Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Explorar objetos de diversos materiais: de

borracha, madeira, metal, papel e outros,
demonstrando curiosidade.

Percepcéo visual/localizagéo

3°T

Brincadeira

1°T
2°T
3°T

Interagao verbal

1°T
2°T
3°T

Movimentos corporais

2°T
3°T

Sensacobes

2°T
3°T

Coordenagao motora ampla

1°T
2°T
3°T

Identificagéo de estilos

1°T
2°T
3°T

Regras

1°T
2°T
3°T
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Experimentar novos movimentos ao explorar

objetos ou brinquedos.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Vivenciar brincadeiras com obstaculos que
permitam empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, seguir, descer, passar por baixo, por
cima, saltar, rolar, virar cambalhotas, prosseguir,

procurar, pegar.
Experienciar atividades de apertar, tocar,
balancar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar,
dangar e outros.

Assistir e participar de apresentacbes de dancas,
de varios estilos e ritmos, segundo suas
possibilidades.

Brincar livremente com colegas.

Realizar jogos de comando.

Socializagao

1°T
2°T
3°T

Profissionais e espacgos da

(EI0/01EO03) Interagir com criangas da mesma

Espaco cénico e cenario

1°T
2°T
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instituicao. faixa etaria e adultos ao explorar espacgos, 3°T
materiais, objetos e brinquedos.
o}
Caracteristicas  fisicas, T
T ~ [o}
propriedades e utilidades | Participar de eventos culturais e coletivos. Socializagéo 2T
. 30T
dos objetos.
o}
Conhecer e relacionar-se com as criangas e T
A Y1 [o)
Manifestagdes culturais. | profissionais da instituicdo. Interacdo e afetividade 2T
3°T
[ i 1°T
Cuidados com a | Interagir com os(as) professores(as),
s . - o
organizagao do ambiente. funcionarios(as) e outras criangas estabelecendo Percepgdo visual, tatil & auditiva 2T
(o}
vinculos afetivos. T
1°T
Interagir com criangas de diferentes turmas, nos Construgéo da consciéncia fonoldgica. 2°T
diversos espacos e ambientes escolares em 3T
situagdes coletivas e em pequenos grupos.
Imitagao 1°T
- . . . 20T
Explorar materiais diversos, em situagdes de
interacao social. 3T
Experienciar coletivamente objetos que estimulam
a percepgao visual, tatil e sonora.
Comunicar-se com o outro imitando gestos,
palavras curtas, agdes e sons.
Comunicagao expressiva 1°T
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Comunicacao verbal,

expressao e sentimentos.

(EI0/01EO04) Comunicar necessidades,
desejos e emocgodes, utilizando gestos,

balbucios e palavras.

Comunicar-se com os professores, fazendo uso de
diferentes formas de expressao, buscando contato
e atengao durante as situagdes de interagéo.

Comunicar desejos e necessidades, utilizando,

gradativamente, gestos, balbucios e movimentos.

Reagir com sorrisos ou balbucios em resposta a

uma estimulacgéo feita por outro sujeito.

Interagir com adultos e sentir-se confiante nas

situagdes de cuidados pessoais.

Interagir com adultos e sentir-se confiante nas

situacdes de cuidados pessoais.

Interagir ao receber cuidados basicos, ouvindo,
antecipadamente, as agdes a serem realizadas.

2°7T
3°T

Expressao e sentimento

1°T
2°T
3°T

Comunicacéo verbal

2°T
3°T

Interagao verbal

2°T
3°T

Acdes do cotidiano escolar (rotina)

1°T
2°T
3°T

Afetividade

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T

Sensacgdes e percepgdes: paladar

1°T
2°T
3°T

Expressoes e sentimentos

1°T
2°T
3°T

Habitos alimentares

1°T
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2°7T

3°T
Conhecimento do préprio corpo 2°T
3°T
Uso de utensilios 3°T
Alimentagao e mastigacéo 1°T
2°T
3°T
Jogos simbodlicos 3°T
Habitos de higiene 1°T
2°7
3°T
(EI0/01EO06) Interagir com outras criangas da
mesma faixa etaria e adultos, adaptando-se ao | Convivéncia nos diferentes espagos | 1°T
Respeito a individualidade | convivio social. (coletivos e individuais) 2°T
e a diversidade. 3°T
Participar de momentos de interagdo com criangas 2°T
Normas de convivéncia e | da mesma idade, de outras idades e adultos. Fungdes dos gestos 3°T
combinados.
Comunicar-se com o outro imitando gestos, | Respeito a individualidade e a | 3°T
palavras e agoes. diversidade
Perceber acdes e expressdes de seus colegas. Percepcao e expresséo 3°T
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Experienciar momentos onde objetos e brinquedos

sao compartilhados.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto com abraco,

gestos de carinho, segurar na mao e outras.

Normas de convivéncia

2°T
3°T

Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

INT

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E INT. |INT. |INT. [De
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B Cc E. | INF4 INF5
Cuidados com a | (EI01EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e | Interagdo Social 1°T
organizagado do ambiente. solidariedade na interagao com criangas e 2°T

adultos. 3°T
Respeito a individualidade e
a diversidade de todos. Conhecer e relacionar- se com outros individuos e

com profissionais da instituicao. Diversidade cultural 1°T
Valores para a vida em 2°T
sociedade. Receber visitas e visitar criangas de outras turmas 3°T

para vivenciar experiéncias.
Familia e escola. Socializagéo 1°T

Vivenciar situagbes de convivio social com 20T
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criangas de diferentes idades.
Vivenciar dindmicas de troca de afeto percebendo
a importancia do abrago, fazer um carinho, entre

outras.

Demonstrar sentimentos de afeicao/vinculo pelas

pessoas com as quais interage.
Demonstrar incébmodo quando suas agdes geram
o choro de outra crianga ou fazer carinho quando

um colega da sala esta triste.

Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como

guardar brinquedos.

Compartilhar objetos com mediagdo do(a)

professor(a).

Imitar acbes de outras criancas e dos(as)

professores(as), interagindo.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas agbes com o

3°T

Expressao de sentimentos.

1°T
2°T
3°T

Familia

1°T
2°T
3°T

Escola

2°T
3°T

Ajuda mutua

1°T
2°T
3°T

Regras.

2°T
3°T

Convivio em sociedade.

1°T
2°T
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outro em situagdes de amizade e conflitos. 2°T

3°T

Imitagcao. 2°T

3°T

1°T

(EI01EO02) Demonstrar imagem positiva de si e | Autonomia 2°T

Autoconhecimento confianga em sua capacidade para enfrentar 3°T
dificuldades e desafios.

Estratégias para a Identidade da crianca. 1°T

resolucdo de situagdes- | Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos 2°T

problema. desafios (agachar, rolar,saltar, engatinhar). 3°T

Préprio corpo e suas | Resolver situacdes de dificuldades e desafios | Coordenagéo motora 1°T

possibilidades motoras, | (langar um brinquedo, pegar algo que caiu, 20T

sensoriais e expressivas. alcancar algo) a sua maneira. 3°T

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou | Resolucio de problemas 1°T

através de fotos. 20T

3°T

Brincar com seu corpo por meio de gestos e
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movimentos ou apontar partes do seu corpo e
mostrar a correspondéncia destas em seus

colegas.

Realizar progressivamente agbes como andar,
levantar, sentar, engatinhar, carregar, rastejar,

rolar e outros.

Participar de situagdes diversas interagindo com

0s pares e professores(as).

Partes do corpo

2°T
3°T

Expressao corporal.

2°T
3°T

Imitacao

2°T
3°T

2°T
3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Capacidade motora ampla.

2°T
3°T
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Recursos tecnoldgicos e

midiaticos.

Convivio e interacao social.

Funcao social dos objetos.

(EIO1EO03) Compartilhar os objetos e os
espagos com criangas da mesma faixa etaria e

adultos.

Vivenciar situagdes coletivas de brincadeiras com

seus pares e professores (as).

Brincar com brinquedos e objetos em pequenos
grupos considerando suas fungbes sociais e

organiza-los apds a brincadeira.

Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de
nossa cultura: éculos, chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais,
livros, radio, gravadores

Brincar com criancas da mesma faixa etaria e

adultos, interagindo.

Manter interacbes que gradativamente tenham
maior duragdo, intencdo de continuidade e
complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e

jogos de exploragéo.

Participar de eventos culturais coletivos.

Rotina

1°T
2°T
3°T

Identidade Cultural

1°T
2°T

Organizacgéao espacial

1°T
2°T
3°T

Relagao interpessoal

3°T

Identificacao

1°T
2°T
3°T

Exploragcédo do meio

1°T
2°T
3°T

Musicalizagao

1°T
2°T
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3°T

Socializagao 1°T
2°T
3°T

(EI01EO04) Comunicar-se com os colegas e os | Linguagem oral e visual 1°T
Comunicagdo verbal e ndo | adultos, buscando compreendé-los e fazendo- 2°T
verbal. se compreender. 3T
Sensacodes, emogdes, | Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas | Sensagbes e sentimentos 2°T
percepcdes e sentimentos diferentes situagdes sociais. 3°T
Expressar as sensagoes e percepgoes que tem de | Socializagdo verbal 20T
seu entorno por meio do choro, gestos, palavras e 3T
frases simples. 1°T
Autonomia 2°T
Expressar necessidades, emogoes e sentimentos 30T
que vivencia, por meio de diferentes linguagens,
sinalizando situagées positivas e negativas que
experimenta. 20T
Ludicidade 3°T

Brincar livremente com o outro estabelecendo
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relagdes. 1°T
Faz de conta 2°T
Participar de situagdes de brincadeiras de faz de 3°T
conta que incentivem a comunicagdo entre as
criangas
(EIO1EO05) Perceber que as pessoas tém | Corpo humano 3°T
Identificagdo do proéprio | caracteristicas fisicas diferentes, respeitando
corpo e do corpo do outro e | essas diferengas. Partes do corpo
suas caracteristicas fisicas. 1°T
Conhecer as partes do corpo: maos, pés, barriga, 2°T
Respeito a individualidade e | boca, nariz, joelho, unha, queixo, orelha, olhos, 3°T
a diversidade. dentes, lingua, cabelos, pernas e bragos.
Diversidade 2°T
Outras pessoas, tempos e | Observar as suas caracteristicas fisicas e as do 3°T
culturas. outro.
Auto imagem 3°T
Observar semelhangas e diferengas entre as
pessoas.
Imagem do outro 1°T
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Demonstrar afeto e respeito ao outro

2°T

3°T
Afetividade 1°T
2°7T
3°T
(EIO1EO06) Respeitar regras basicas de
Normas (combinados) de | convivio social nas interagdes e brincadeiras. Socializacao 1°T
convivio social 2°T
Vivenciar combinados de convivio social em 3°T
Manifestacdes culturais. momentos de alimentagao, cuidado com a saude e
brincadeiras.
Regras e normas 1°T
Participar de situagdes coletivas que exijam 2°T
compartilhar brinquedos, objetos e espacos. 3°T
Expressar sentimentos ou emogdes em situagdes
de perda ou de mudanga de rotina social (perda: | Convivéncia social 1°T
chupeta, paninho e outros; mudangas: auséncia da 20T
mae/pai/avos,separagio). 3°T
Conhecer e participar de ritos, festas ou
celebragbes, tipicas de sua cultura. Expressao dos sentimentos 1°T
2°T
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3°T

Habitos e rotina 1°T
2°T
3T

Datas comemorativas 1°T
2°T
3°T

(EI0O1EO07) Resolver conflitos nas interagées e | Direitos e deveres 1°T
Reconhecimento e respeito | brincadeiras, com a orientagdao de um adulto. 2°T
as diferencas. 3°T
Participar de interagbes e brincadeiras coletivas,
Brincadeiras de | fazendo tentativas de respeitar regras e
cooperagao, solidariedade | combinados. Regras de convivéncia 1°T
e respeito. 2°T
Compartilhar objetos com a mediacdo do(a) 3°T
Procedimentos dialdgicos | professor(a).
para a resolugédo de Adaptacdo 1°T
conflitos. Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para 20T
ajudar a resolver conflitos. 3°T
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Brincadeiras

1°T
2°T
3T

Jogos

1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

INT

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E INT. |[INT. |INT |De
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B Cc E. |INF.4 |INF.5
Respeito a individualidade | (EI02/03EO01) Demonstrar atitudes de cuidado | Socializacédo 1°T
e a diversidade de todos. e solidariedade na interacdo com criancas e 2°T

adultos. 3°T
Valores e habitos da vida
em sociedade. Interagir por meio de diferentes linguagens com | Interagdo com o meio e com o outro. 1°T

professores (as) e criangas, estabelecendo 2°T
Nome préprio do outro. vinculos. 3°T

Profissionais da instituigdo. | Perceber as consequéncias de suas agdes com o

outro em situagbes de amizade e conflito. Regras de convivéncia (rotina). 1°T
Familia. 20T
Receber visitas e visitar criangas de outras turmas. 3°T

Conhecer e relacionar-se com profissionais e

outros individuos da instituicéo. Nome proprio 1°T

Identificar quando suas acgdes podem gerar

conflitos ou afinidades, com o auxilio do (a) | Espaco social 1°T
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professor (a).

Participar de  atividades que envolvam

cooperagao, respeito e solidariedade com o outro.
Vivenciar experiéncias que envolvam seu nome e
das pessoas que fazem parte de seu circulo social,

para ampliar o repertério social.

Vivenciar experiéncias com outras turmas em

espagos internos e externos.

Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de

sua convivéncia.

Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e

dos colegas.
Vivenciar dindmica de troca de afeto como,
abracar e fazer carinho para criar vinculos

afetivos.

Exercitar a espera de sua vez para brincar com

2°T

Relagao afetiva.

1°T
2°T
3°T

Familia e escola

1°T
2°T
3°T

Explorar ambientes externos

1°T
2°T
3°T
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determinado objeto.

Autoconhecimento.

Proprio corpo e suas

possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.

Estratégias para resolver

situagdes problemas.

Comunicacgao.

Autonomia.

(EI02/03EO02) Demonstrar imagem positiva de
si e confianga em sua capacidade para

enfrentar dificuldades e desafios

Reconhecer sua imagem corporal no espelho e/ou

por meio de fotografias.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e

movimentos.

Perceber  caracteristicas e  possibilidades

corporais na conquista de objetivos simples.

Expressar suas emogodes e sentimentos de modo
que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais
sejam vivenciadas no grupo, com mediacgao do (a)

professor (a).
Realizar atividades que exijam autonomia como
trazer ou levar objetos dentro da sala quando

solicitado

Explorar progressivamente o préprio corpo na

Identidade

1°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Musicas

1°T
2°T
3°T

Partes do corpo

1°T
2°T
3°T

Emocgdes e sentimentos

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Reconhecimento do espago em que esta

1°T
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perspectiva de conhecé-lo percebendo suas

possibilidades e limites.

inserido

2°T

1°T
Participar de momentos de escolha, manifestando | Resolugdo de problemas. 2°T
interesse e curiosidades. 3°T
Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e | Regras de conduta 1°T
auxiliar o colega quando este necessita. 2°T
3°T
Reconhecer sua identidade, seu nome, suas
historias e caracteristicas. Cuidados com o corpo e com o meio em 1°T
que vive. 2°T
Apontar partes do seu corpo e mostrar a 3°T
correspondéncia dessas em seus colegas.
Identificacdo do outro 1°T
Atributos fisicos e fungédo | (EI02/03E03) Compartilhar os objetos e os | Exploragcdo do meio 2°T
social dos objetos. Espagos com criangas da mesma faixa etaria e
adultos.
Normas de convivéncia. 2T
Compartilhar brinquedos em suas atividades de Localizagao espacial T
Localizagdo do corpo no | exploragoes.
espagco. T
Participar de situacdes de interagdes/convivéncias Interagéo 2°T
3°T
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Organizagdo do espacgo

escolar.

Convivio e interagéo social.

e brincadeiras agindo de forma solidaria e

colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Participar progressivamente de brincadeiras
coletivas compartilhando objetos em diversos

espagos.

Manter interacbes que gradativamente tenham

uma maior duragao.

Respeitar, gradativamente, as regras dos

diferentes espacgos da escola.

Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar

objetos e espacgos.

Conhecer as regras dos espagos: banheiro,
refeitério, sala de aula, conhecendo a fungao de

cada um.

Identificar seus pertences demonstrando cuidados

com 0s mesmos € com o0s de seus colegas.

Organizagdo do espago em que esta

inserido

1°T
2°T
3°T

Regras de convivéncia

1°T
2°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Cuidado de si e do outro

1°T
2°T
3°T

Organizagéo cultural

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T
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Objetos e suas fungdes. 2°T
3°T
2°T

Manifestacao cultural. 3°T

(E102/03EO04) Comunicar-se com os colegas e

Sensacgbes, emogdes e | os adultos, buscando compreendé-los e | Relatos vividos 3°T

percepgoes. fazendo-se compreender

Linguagem oral e corporal. | Participar de situagbes de brincadeiras | Compartilhar. 1°T
comunicando-se com os colegas e compartilhando 2°T

Comunicacdo verbal e | brinquedos, com mediagao do (a) professor (a). 3°T

expressao de sentimentos.

Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos | Imitagao. 1°T

Imitagdo como forma de | de situagdes vividas ou sua opinido diante dos 2°T

expressao questionamentos sobre uma histéria ouvida ou 3°T
brincadeiras.

Vocabulario Sequéncia de fatos 2°T
Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por 3°T
meio da danga, da musica, ou da arte. 1°T

Brincadeiras e jogos 2°T

Expressar sensacbes, sentimentos, desejos e 3°T

ideias que vivenciam e observam no outro por
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meio de diferentes linguagens.

Nome proéprio e do outro

1°T

2°T
Participar de situagbes que envolvam relatos
simples de acontecimentos. Expressoes verbais. 3°T
Interagir com pessoas de diferentes idades, em
situacdes do dia a dia. Percepgéo visual e auditiva 1°T
2°T
Estabelecer relagbes de cooperagdo com o0s 3°T
colegas por meio de diferentes brincadeiras.
Afetividade 1°T
Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos 2°T
colegas em diferentes situacgoes. 3°T
Proprio corpo e do outro. (EI02/03EO05) Perceber eu as pessoas tém | Meu corpo e do outro 1°T
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando 2°T
Caracteristicas fisicas. essas diferengas
Esquema corporal 1°T
Afetividade nas | Perceber o proprio corpo e do outro. 2°T
convivéncias sociais.
Relacionar-se com outras criangas vivenciando | Diversidade 3°T
Respeito a individualidade | formas diferentes de agir.
e diversidade.
Reconhecer a representagdo do proprio corpo e | Percepgéo do entorno 20T
Corpo humano. das demais criangas da turma por meio de 3°T
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registros graficos e fotografias.

Ludicidade 1°T

Identificar progressivamente suas caracteristicas 2°T
fisicas, reconhecendo diferengas com as de seus 3°T
colegas.
Reconhecer a si mesma e aos outros como seres
sociais com caracteristicas préprias que convivem
em grupos.
Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Normas de convivio social. | (EI02/03EO06) Respeitar regras basicas de | Vinculo afetivo 1°T
convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Regras de jogos e

brincadeiras. Participar de brincadeiras que estimulem a relagao
entre o (a) professor (a)/crianca e crianga/crianca. | Normas e regras 1°T
Comegar a seguir, de forma gradativa, regras de
convivio em momentos de alimentacdo, cuidado | Boas maneiras 1°T
com a saude e brincadeiras.
Conhecer ritos, festas ou celebragdes tipicas de | Jogos 1°T
diversas culturas. 2°T
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Participar da construgdo de normas e combinados

de convivio social, de organizacao e de utilizacdo | Brincadeiras 1°T
dos espacos da instituigao. 20T
3°T
Reconhecimento e respeito | (EI02/03EOQ7) Resolver conflitos nas | Conduta 2°T
as diferencas. interagoes e brincadeiras, com a orientagao de 3°T
um adulto.
Procedimentos dialdgicos Festas e atividades culturais 1°T
para a resolugdo de | Resolver os conflitos relacionais com ajuda do (a) 2°T
conflitos. professor (a) em situacdes de brincadeira. 3°T
Reconhecer o (a) professor (a) como apoio para
ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e | Respeito & individualidade 1°T
interacbes com outras criangas. 2°T
3°T
Controlar suas emocgdes em situagdes de conflito,
como por exemplo, aceitar ajuda e conseguir 1°T
acalmar-se com o apoio do professor (a) ao | Cooperacéo 2°T
vivenciar um conflito relacional. 3°T

Desenvolver agbes, gradativamente, para resolver

conflitos.
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Habituar-se a escuta do outro, respeitando suas
escolhas e desejos, com mediacdo do (a)

professor (a).
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Adaptacédo e socializagdo. | (EI02/03EO08) Adaptar-se ao ambiente escolar, | Adaptagio escolar 1°T
socializando-se com novos pares
Rotinas. Coletividade 1°T
Familiarizar-se com os diferentes espacgos que 2°T
Reconhecimento dos | compdem o ambiente escolar.
espagcos do ambiente Organizagéo do espago. 1°T
escolar. Compartilhar materiais de uso coletivo com 2°T
colegas, aprendendo a cuida-los e aguarda-los. 3°T
Vivenciar experiéncias variadas de socializagao € | Vivéncias. 1°T
adaptacdo com colegas e professores no 2°T
ambiente escolar, percebendo as rotinas diarias 1°T
propostas. Rotina diaria. 2°T
3°T
Reconhecer e interagir com seus colegas,
profissionais e professores da instituigéo. Interagdo social. 1°T
2°T
Perceber que o ambiente escolar é formado por
diferentes turmas, reconhecendo sua propria
turma.
Diferentes pessoas, | (EI02/03EO09) Conhecer diferentes grupos | Membros da familia. 2°T
espacos e tempos. familiares, seus costumes, fatos importantes
sobre seu nascimento e desenvolvimento, a | Convivio social. 1°T
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Grupo familiar.

histéria dos seus familiares e de sua
comunidade ( tempo histérico, historia,

pertencimento).

Reconhecer pessoas que fazem parte de sua

convivéncia diaria.

Identificar os membros que compdem sua familia.

2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

INT
SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E INT. |INT. |INT | D e
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B Cc E. INF.4 | INF.5
Respeito a individualidade | (EI02/03EO01) Demonstrar atitudes de cuidado | Socializagédo 1°T
e a diversidade de todos. e solidariedade na interagdo com criangas e 2°T
adultos. 3°T
Valores e habitos da vida
em sociedade. Interagir por meio de diferentes linguagens com | Interagdo com o meio e com o outro 1°T
professores (as) e criangas, estabelecendo 2°T
Nome préprio do outro. vinculos. 3°T
Profissionais da instituicdo. | Perceber as consequéncias de suas agdes com o | Regras de convivéncia (rotina). 1°T
outro em situagdes de amizade e conflito. 2°T
Familia. 3°T
Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.
Nome préprio 1°T
Conhecer e relacionar-se com profissionais e 2°T
outros individuos da institui¢ao. 3°T
1°T
Identificar quando suas agbes podem gerar | Espaco social 20T
conflitos ou afinidades, com o auxilio do (a) 3°T
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professor (a).
Participar de  atividades que envolvam

cooperacgao, respeito e solidariedade com o outro.

Vivenciar experiéncias que envolvam seu nome e
das pessoas que fazem parte de seu circulo
social, para ampliar o repertorio social.

Vivenciar experiéncias com outras turmas em

espacos internos e externos.

Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de
sua convivéncia.
Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences

e dos colegas.

Vivenciar dindmica de troca de afeto como,
abracar e fazer carinho para criar vinculos

afetivos.

Exercitar a espera de sua vez para brincar com

determinado objeto.

Interagao

1°T
2°T
3°T

Relacao afetiva.

1°T
2°T
3°T

Familia e escola

1°T
2°T
3°T

Explorar ambientes externos

1°T
2°T
3°T
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Autoconhecimento.
Proprio corpo e suas
possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.

Estratégias para resolver

situagdes problemas.

Comunicacgao.

Autonomia.

(E102/03E002) Demonstrar imagem positiva de
si e confianga em sua capacidade para

enfrentar dificuldades e desafios

Reconhecer sua imagem corporal no espelho e/ou
por meio de fotografias.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e
movimentos.
Perceber  caracteristicas e  possibilidades

corporais na conquista de objetivos simples.

Expressar suas emogdes e sentimentos de modo
que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais
sejam vivenciados no grupo, com mediagao do (a)

professor (a).

Realizar atividades que exijam autonomia como
trazer ou levar objetos dentro da sala quando

solicitado.

Reconhecer sua identidade, seu nome, suas

historias e caracteristicas.

Identidade

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Musicas

1°T
2°T
3°T

Partes do corpo

1°T
2°T
3°T

Emocgdes e sentimentos

1°T
2°T
3°T

Diversidade cultural

1°T
2°T
3°T
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Realizar escolhas manifestando interesse e

Reconhecimento do espago em que esta

1°T

curiosidade. inserido 2°T
3°T
Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
desenvolver confianga em si proprio. Resolugao de problemas. 1°T
2°T
Cuidar da sua apresentagcdo pessoal e de seus 3°T
pertences.
Regras de conduta 1°T
Apontar partes do seu corpo e mostrar a 2°T
correspondéncia dessas em seus colegas 3°T
Cuidados com o corpo e com 0 meio 1°T
2°T
3°T
Identificagdo do outro 1°T
2°T
3°T
Atributos fisicos e fungao | (EI02/03E03) Compartilhar os objetos e os | Exploragdo do meio 1°T
social dos objetos. Espagos com criangas da mesma faixa etaria e 2°T
adultos. 3°T
Normas de convivéncia.
Compartilhar brinquedos em suas atividades de | Localizagdo espacial 1°T

160




Localizagédo do corpo no

espaco.

Organizagdo do espago

escolar.

Convivio e interagdo social.

exploragoes.

Participar de situagdes de interagdes/convivéncias
e brincadeiras agindo de forma solidaria e

colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Participar progressivamente de brincadeiras
coletivas compartilhando objetos em diversos

espagos.

Manter interagcbes que gradativamente tenham

uma maior duragao.

Respeitar, gradativamente, as regras dos
diferentes espacos da escola.
Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar

objetos e espacos.

Manter interagdes que gradativamente tenham
uma maior duragdo, uma maior orientacdo de
continuidade e uma maior complexidade de
relagbes nas suas brincadeiras e jogos de

exploragéo.

2°T
3°T

Interagao

1°T
2°T
3°T

Organizagdo do espago em que esta

inserido

1°T
2°T
3°T

Regras de convivéncia

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Cuidado de si e do outro

1°T
2°T
3°T

Organizacéo cultural

1°T
2°T
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Compartilhar objetos e espagos com criangas e

adultos, manifestando curiosidade e autonomia.

3°T

Adaptagao 1°T

2°T
Compartilhar instrumentos e objetos de nossa 30T
cultura, como: 6culos, chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, Brincadeiras 10T
livros, radios, gravadores, maquinas de calcular, oo
vestimentas e outros, para conhecimento de suas 30T
fungbes sociais.

Objetos e suas fungdes 1°T

Participar progressivamente de brincadeiras o
coletivas assumindo papéis e compartilhando 30T
objetos.

Manifestacao cultural 1°T
2°T
3°T

Sensacgbes, emocbes e | (EI02/03EO04) Comunicar-se com os colegas e | Relatos vividos 1°T
percepgoes. os adultos, buscando compreendé-los e 2°T
fazendo-se compreender. 3°T
Linguagem oral e corporal.
Participar de situagbes de brincadeiras | Compartilhar 1°T
Comunicacdo verbal e | comunicando-se com 0s colegas e 2°T
expressao de sentimentos. | compartilhando brinquedos, com mediagéo do (a) 3°T
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Imitacdo como forma de

expressao

Vocabulario

professor (a).

Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos
de situagdes vividas ou sua opinidao diante dos
questionamentos sobre uma histéria escutada ou

brincadeiras.

Expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes

por meio da danga, da musica, ou da arte.

Expressar e nomear sensagoes, sentimentos,
desejos e ideias que vivenciam e observam no

outro por meio de diferentes linguagens.

Relatar acontecimentos que vivencia que houve e

que vé.

Descrever situagdes ou fatos vividos utilizando

palavras novas e frases cada vez mais complexas.

Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos

colegas em diferentes situagoes.

Transmitir recados a colegas e profissionais da

instituicdo para desenvolver a oralidade e a

Imitagéo

1°T
2°T
3°T

Sequéncia de fatos

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras e jogos

1°T
2°T
3°T

Nome préprio e do outro

1°T
2°T
3°T

Expressodes verbais.

1°T
2°T
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organizagao de ideias.

Estabelecer relagbes com colegas por meio de

3°T

brincadeira, imitagao e outras situagoes. Oralidade 1°T
2°T
Demonstrar atitude de escuta e/ou atengao visual 3°T
para compreender o outro.
Vocabulario 1°T
Cooperar com colegas e adultos. 2°T
3°T
Percepgao visual e auditiva 1°T
2°T
3°T
Afetividade 1°T
2°7
3°T
Préprio corpo e do outro. (EI02/03EO05) Perceber que as pessoas tém | Meu corpo e do outro 1°T
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando 2°T
Caracteristicas fisicas. essas diferengas. 3°T
Afetividade nas | Perceber o préprio corpo e do outro. Esquema corporal 1°T
convivéncias sociais. Relacionar-se com outras criangas vivenciando 2°T
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Outras pessoas, tempos e
culturas.

Respeito a individualidade

e diversidade.

Corpo humano.

Esquema corporal.

formas diferentes de agir.

Perceber suas caracteristicas fisicas observando-

se no espelho.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas,

observando-se em fotografias e imagens.

Reconhecer diferengas e semelhancas das
pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,
peso e outros.

Identificar progressivamente suas caracteristicas
fisicas, reconhecendo diferengas e semelhancas

entre pares.

Reconhecer e representar o proprio corpo dos
demais por meio de registros graficos e da

nomeacao das partes.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes
papéis e imitando a¢gdes e comportamentos dos
seus colegas, expandindo suas formas de

expressao e representagao.

3°T

Diversidade

1°T
2°T
3°T

Grupos sociais

1°S
2°S

Convivéncia social

1°S
2°S

Percepcgao do entorno

1°T
2°T
3°T

Ludico

1°T
2°T
3°T
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Normas de convivio social.

Regras de jogos e
brincadeiras.

(EI02/03EO06) Respeitar regras basicas de

convivio social nas interagdes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagao

entre o (a) professor (a)/crianga e crianga/crianga.

Comecgar a seguir, de forma gradativa, regras de
convivio em momentos de alimentagao, cuidado

com a saude e brincadeiras.

Conhecer ritos, festas ou celebragdes tipicas de

diversas culturas.

Construir, vivenciar e respeitar normas e
combinados de convivio social em brincadeiras,
jogos na organizagao e utilizacdo de espacgos da
instituicao.

Exercitar a capacidade de conviver em grupo.

Realizar a escuta do outro.

Exercitar desculpar-se quando sua atitude

desrespeitar o outro, percebendo que suas

Vinculo afetivo

1°T
2°T
3°T

Regras de conduta

1°T
2°T
3°T

Diversidade cultural

1°T
2°T
3°T

Normas e regras

1°T
2°T
3°T

Boas maneiras

1°T
2°T
3°T

Jogos

1°T
2°T
3°T
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atitudes geram consequéncias ao outro.

Brincadeiras

1°T
Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio 2°T
quando necessario. 3°T
Participar de eventos tradicionais de seu territorio.
Reconhecimento e respeito | (EI02/03EO07) Resolver conflitos nas | Regras de convivéncia 1°T
as diferencas. interagoes e brincadeiras, com a orientagao de 2°T
um adulto. 3°T
Procedimentos dialégicos
para a resolugdo de | Resolver os conflitos relacionais com ajuda do (a) | Festas e atividades culturais 1°T
conflitos. professor (a) em situagdes de brincadeira. 2°T
3°T
Reconhecer o (a) professor (a) como apoio para
ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e | Diferentes culturas 1°T
interagbes com outras criangas. 2°T
3°T
Controlar suas emogodes em situagdes de conflito,
como por exemplo, aceitar ajuda e conseguir | Normas e combinados de convivio social 1°T
acalmar-se com o apoio do professor (a) ao 2°T
vivenciar um conflito relacional. 3°T
Exercitar o controle de suas a¢des em situagdes
de conflitos. Regras e limites
1°T
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Usar o diadlogo para resolver conflitos, 2°T
reconhecendo as diferentes opinides e 3°T
aprendendo a respeita-las.
Respeito a individualidade e a 1°T
Realizar a escuta do outro. cooperagao 2°T
3°T
Exercitar o desculpar-se quando sua atitude
desrespeitar o outro, percebendo que suas | Solidariedade ao outro 1°T
atitudes geram consequéncia ao outro. 2°T
3°T
Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio
quando necessario.
Adaptacédo e socializagdo. | (EI02/03EO08) Adaptar-se ao ambiente escolar, | Adaptagéo escolar 1°T
socializando-se com novos pares. 2°T
Rotinas. 3°T
Familiarizar-se com os diferentes espagos que
Reconhecimento dos | compdem o ambiente escolar. Coletividade 1°T
espacos do ambiente 2°T
escolar. Compartilhar materiais de uso coletivo com 3°T
colegas, aprendendo a cuida-los e aguarda-los.
Organizacgao do espago 1°T
Vivenciar experiéncias variadas de socializagao e 2°T
adaptacdo com colegas e professores no 3°T

ambiente escolar, percebendo as rotinas diarias
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propostas. Vivéncias 1°T

2°7
Reconhecer e interagir com seus colegas, 3°T
profissionais e professores da instituicao.

Rotina diaria 1°T

Perceber que o ambiente escolar é formado por 2°T
diferentes turmas, reconhecendo sua prépria 3°T
turma.

Interagao social 1°T
2°7
3°T

Diferentes pessoas, | (EI02/03EO09) Conhecer diferentes grupos | Membros da familia 1°T

espacos, tempos e | familiares, seus costumes, fatos importantes 2°T

culturas. sobre seu nascimento e desenvolvimento, a 3°T
histéria dos seus familiares e de sua

Grupo familiar. comunidade (tempo historico, histoéria, | Convivio social 1°T
pertencimento). 2°T
Reconhecer pessoas que fazem parte de sua 3°T

convivéncia diaria.

Identificar os membros que compdem sua familia.

Conhecer as diferentes constituicées familiares.
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Conhecer o cotidiano familiar.

Identificar aspectos importantes de sua vida.

Conhecer a vida de outras criangas, identificando
costumes, habitos e tradigdes.

Identificar as atividades de rotina de seus
familiares.

Conhecer a importancia da sua moradia para a

sua familia.

Habitos culturais

1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

CAMPO DE
EXPERIENCIA O EU, O OUTRO E O NOS
INT
SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E INT. | INT | INT De
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B C E INF.4 | INF.5
(EI04/05E001) Demonstrar empatia pelos
Identidade e autonomia: | outros, percebendo que as pessoas tém | Diferentes tipos de familia. 1°T
construcao de sua | diferentes sentimentos, necessidades e | Membros familiares.
identidade e construgdo da | maneiras de pensar e agir. 1°T
autonomia. Grupos étnicos
Conhecer e conviver com outras pessoas, 1°T
Direitos e deveres: regras | respeitando as diferengas. 3°T
combinadas, controle de
conduta. Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus | Diferentes culturas e tradigdes. 1°T
colegas. 3°T
Respeito a individualidade
e a diversidade. Ouvir e compreender os sentimentos e | Grupos sociais (pessoas do convivio 1°7T
necessidades de outras criangas. social)
Grupos étnicos: identidade,
semelhancas e diferencas | Fazer uso de normas sociais nas diferentes | Regras e combinados. 1°T
entre individuos. situacdes.
Escuta e compreenséo do | Relacionar-se com outros individuos. Direitos e deveres. 10T
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outro.

Familia. Linguagem como

expressao de ideias

E sentimentos: oral,

gestual, corporal.

Gréfica e outras.

Interagir com criangas da mesma idade e de
idades diferentes, em situagdes coletivas, em

duplas ou pequenos grupos.

Vivenciar situagées de troca de afeto (abraco,

fazer carinho).

Vivenciar as regras combinadas em situagdes de

brincadeira.

Participar de praticas coletivas, fazendo tentativas

na resolugao de conflitos.

Brincar e interagir com outras criangas que

possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o

outro em situagdes de amizade e conflito.

Jogos e brincadeiras.

1°T
2°T
3°T
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Diferentes tipos de familia. 1°T
Membros familiares.
1°T
Grupos étnicos
1°T
3°T
(EI04/05E002) Agir de maneira independente,
Préprio corpo e suas | com confianga em suas capacidades, | Autoconhecimento. 1°T
possibilidades motoras, | reconhecendo suas conquistas e limitagoes. 3°T
sensoriais e expressivas.
Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e | Habitos de higiene pessoal. 1°T
Confiancga e imagem | atividades, na selegdo de materiais e na busca de
positiva de si parcerias, considerando seu interesse. Linguagem oral. 1°T
Estratégias para resolver | Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
situagbes problema. desenvolver confianga em si proprio. Partes do corpo. 1°T
Reconhecer-se como um integrante do grupo ao AUtonomia.
Comunicacao. qual pertence. 1°T
2°T
Autonomia. Expressar suas emogdes e sentimentos de modo 3T
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Respeito a individualidade

e a diversidade.

Autoconhecimento

Valores e habitos para a

vida em sociedade.

Cuidados com o corpo.

que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais

sejam respeitadas no grupo em que convive.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades

diversas, dentro e fora da sala.

Realizar agées como ir ao banheiro, tomar agua,
frequentar espacos da instituicdo com crescente

autonomia.

Solicitar ajuda quando estd em dificuldade e
auxiliar o colega quando este necessita.
Ampliar, progressivamente, suas atividades com

base nas orientacdes dos(as) professores(as).

Perseverar frente a desafios ou a novas
atividades.

Agir progressivamente de forma independente
alimentando-se, realizando atividades de higiene

corporal.

Conhecer o proéprio corpo e suas possibilidades

motoras, sensoriais e expressivas.

Valores.

1°T

Emocgodes.

1°T
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O espago social como
ambiente de interagdes.

Normas de convivéncia.

Organizagdo do espacgo
escolar.

Regras.

Identidade e autonomia.

Escola e Familia.

Manifestagdes culturais.

Convivio e interagao social.

Atributos fisicos e funcao

social dos objetos.

Reconhecimento oral e
grafico do préprio nome e

dos outros.

(E104/05E003) Ampliar as relagées
interpessoais, desenvolvendo atitudes de

participacao e cooperagao.

Participar de brincadeiras de faz de conta,
compartilhando propositos comuns,
representando diferentes papéis e convidando

outros colegas para participar.
Levar em consideragao o ponto de vista de seus

colegas.

Perceber a expressao de sentimentos e emogoes

de seus companheiros.

Compartilhar objetos e espagos com criangas e
professores(as), manifestando curiosidade e

autonomia.

Realizar a guarda de seus pertences no local

adequado.

Cuidar dos seus pertences, dos pertences de seus

1°T
Interagao social 2°T
3T
1°T
Respeito ao préximo 3T
Reconhecimento de expressbes e 1°T
sentimentos
Socializagao 1°T
Preservagdo dos objetos pessoais e bens. 1°T
1°T
Regras de convivéncia 2°T
Brincadeiras/comunicagao e expressao de 1°T
ideias e sentimentos 2°T
Convivio social. 1°T
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colegas e dos pertences do CMEI.

Participar de conversas com professores(as) e

criangas

Esperar a vez quando esta realizando atividades

em grupo.

Participar de situagdes em que ¢é instruida a levar
objetos ou transmitir recados em outros locais da

instituicao.

Relacionar-se com criangas da mesma idade e
com outras em situacbes de interagcbes e
brincadeiras, agindo de forma solidaria e

colaborativa.

Desenvolver a nogao de identidade e convivéncia

em um espago compartilhado com outras pessoas.

Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou

pelos professores(as), seguindo regras.

Participar de brincadeiras coletivas, assumindo

papéis e criando enredos com os colegas.

2°T

Localizagao dos espagos sociais.

1°T
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Explorar os espagos da instituicdo, do bairro e da
cidade conhecendo ambientes, fatos historicos e
interagindo com diferentes pessoas e em

diferentes contextos sociais.

Sensacbes, emogdes e
percepgdes proprias e do

outro.

Autonomia, criticidade e

cidadania.

Linguagem oral e corporal.
Comunicacao verbal,
expressdo de sentimentos

e ideias.

Direitos e deveres.

(EI04/05E004) Comunicar suas ideias e

sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emocgbes e

sentimentos em si mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagbes, sentimentos,

desejos e ideias.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e

que vé.

Identificar emogdes e/ou regula-las conforme as

agdes que realizam.

Interagir com outras criangas, compartilhando
ideias e experiéncias, enquanto trabalha na

propria na tarefa.

1°T
Diversidade. 3°T
Valores éticos e morais. 1°T
1°T
Autonomia, criticidade e cidadania. 2°T
3°T
Identificacdo e compreensdo de emogdes 1°T
e agdes
1°T
Participagéao e interacéo. 2°T
3°T
Compreensao e sensibilizacdo de
sentimentos. 1°T
2°T
3°T
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Demonstrar compreensao de seus sentimentos e

nomea-los.

Participar de assembléias, roda de conversas,
eleicdes e outros processos de escolha dentro da

instituicdo, em praticas pedagdgicas.

Oralizar reivindicagdes e desejos do grupo.
Mostrar compreensao de sentimentos,

sensibilizando-se com o sentimento do outro.

Transmitir recados a colegas e profissionais da
instituicdo, desenvolvendo a oralidade e a

organizagao de ideias.

Interagir com outras criangas estabelecendo
relagcbes de troca enquanto trabalha na prépria

tarefa.

Participar de assembléias, roda de conversas,
eleigdes e outros processos de escolha dentro da

instituicao.

Oralidade e organizacéo.

1°T
2°T
3°T

Interagao e socializagao

1°T
2°T
3°T

(EI04/05E005) Demonstrar valorizagao das

caracteristicas de seu corpo e respeitar as

Respeito as diferengas.

1°S
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Préprio corpo e do outro.

Caracteristicas fisicas:

semelhancgas e diferengas.

Respeito a individualidade
e a diversidade.

Relatos como forma de

expressao.

Etapas do desenvolvimento
e transformacgoes

corporais.

caracteristicas dos outros (criangas e adultos)

com os quais convive.

Relatar sobre suas caracteristicas, observadas em

fotografias e imagens.

Perceber o proprio corpo e o do outro,
reconhecendo as diferengas e semelhangas das
pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,

peso e etc.

Identificar e respeitar as diferengas reconhecidas

entre as caracteristicas femininas e masculinas.

Reconhecer gradativamente suas habilidades,
expressando-as e usando-as em  suas
brincadeiras e nas atividades individuais, de

pequenos ou grandes grupos.

Perceber suas  caracteristicas corporais,
contribuindo para a constru¢cdo de sua imagem

corporal.

Reconhecer as mudangas ocorridas nas suas

caracteristicas desde o nascimento, percebendo

2°S
Autoimagem 1°S
2°S
Diferentes caracteristicas. 1°S
2°S
Semelhanga e diferencas. 1°S
2°S
Habilidades: individual e coletiva. 1°S
2°S
Percepcéao do corpo. 1°S
2°S
Tempo cronolégico. 2°S
Autoconfianga. 1°S
Caracteristicas fisicas. 1°S
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as transformacbes e respeitando as diversas 2°S

etapas do desenvolvimento.

Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, | Tradicdes culturais. 205

expressando-se de diferentes formas e

construindo uma imagem positiva de si.

Observar e respeitar as caracteristicas das

diversas fases do desenvolvimento humano.

Valorizar suas proprias caracteristicas e a de

outras criangcas enquanto pertencentes a

diferentes culturas.

(EI04/05E006) Manifestar interesse e respeito | Relacionamento interpessoal. 1°S
Normas e regras de | por diferentes culturas e modos de vida. 2°S
convivio social.

Participar de brincadeiras que estimulam a relagéo | Tipos de familia 1°S
Regras de jogos e | entre o adulto/crianga e crianga/crianga. 2°S
brincadeiras.

Compreender e respeitar as diversas estruturas | Conhecimentos e troca de experiéncia 2°S
Diferentes pessoas, | familiares.
espacos, tempos e
culturas. Reconhecer pessoas que fazem parte de sua | Diferentes formas de relacionamento. 2°S

comunidade, conversando com elas sobre o que
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Manifestagdes culturais de

sua cidade e outros locais.

Recursos tecnologicos e

midiaticos.

Familia.

Transformacgdes que

ocorrem no mundo social.

Vida urbana e rural.

Profissoes.

Meios de transporte.

fazem.

Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas
de outros grupos sociais sejam por meio de
situacbes presenciais ou por outros meios de

comunicacgao.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por
meio de pesquisas, filmes, fotografias, entrevistas,

relatos e outros.

Participar de diferentes eventos culturais para
conhecer novos elementos como: dangas,

musicas, vestimentas, ornamentos e outros.
Construir e respeitar normas e combinados de
convivio social, de organizagao e de utilizagdo de

espacos da instituicao e de outros ambientes.

Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais

Transformagdes culturais, culturas. 2°S
Regras. 1°S
2°S
Mudangas ocorridas 2°S
Familia. 1°S
2°S
Meio urbano e rural.
2°S
Antiguidades. 2°S
Profissbes 1°S
2°S
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idade sobre outras épocas histéricas

Perceber-se como integrante de um determinado

grupo familiar.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Conhecer objetos antigos e de outras culturas,
como: ferro de passar roupa, escovao, fogdo a
lenha, lamparina

e outros.

Identificar as fungbes desempenhadas por

diferentes profissionais.

Conhecer e identificar profissbes de pessoas
que fazem parte de sua comunidade, como o
padeiro, o

fazendeiro, o pescador, etc.

Conhecer e identificar os diferentes meios de

transporte e suas caracteristicas.

Construir  representacbes de meios de

transporte e os trajetos com materiais diversos:

Tipos de transportes

Maquete.

2°S

2°S
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caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas,

embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.

Reconhecimento e respeito

as diferencas.

Procedimentos dialdgicos
para a comunicagdo e

resolugao de conflitos.

Expressédo de sentimentos
que vivencia e reconhece

no outro.

EI04/05EO07) Usar estratégias pautadas no
respeito muatuo para lidar com conflitos nas
interagées com criangas e adultos.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emogdes e sentimentos que vivencia e observa no

outro.
Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver
conflitos com outras criangas,buscando

compreender a posi¢ao e o sentimento do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude

desrespeitar o outro.

Realizar a escuta e respeitar a opinido do outro.

Cooperar, compartilhar brinquedos e diversos

materiais, recebendo auxilio quando necessario.

Afetividade e convivéncia. 1°S
2°S
Didlogo. 1°S
2°S
Compreensao. 1°S
2°S
Respeito. 1°S
2°S
Interacao. 1°S
2°S
Respeito mutuo. 1°S
2°S
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Usar do didlogo e estratégias simples para
resolver conflitos, reconhecendo as diferentes

opinides e aprendendo a respeita-las.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

Relacionar-se com outros individuos.

INT
SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E INT INT | INT De
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B C E INF.4 | INF.5
Identidade e autonomia: | (EI0C3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, | Diferentes tipos de familia. 1°T
construgao de sua | percebendo que as pessoas tém diferentes _
identidade e construgao da | sentimentos, necessidades e maneiras de Membros familiares. o
autonomia. pensar e agir. T
Grupos étnicos

Direitos e deveres: regras | Conhecer e conviver com outras pessoas, 1°T
combinadas, controle de | respeitando as diferencas. 3°T
conduta.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus | Diferentes culturas e tradigdes. 1°T
Respeito a individualidade | colegas. 3°T
e a diversidade.

Ouvir e compreender os sentimentos e | Grupos sociais (pessoas do convivio 1°T
Familia. necessidades de outras criangas. social)
Grupos étnicos: identidade, | Fazer uso de normas sociais nas diferentes | Regras e combinados. 1°T
semelhangas e diferengas | situagoes.
entre individuos.

Direitos e deveres. 1°T
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Escuta e compreensao do

outro.

Interagir com criangas da mesma idade e de
idades diferentes, em situagbes coletivas, em

duplas e pequenos grupos.

Vivenciar situagbes de troca de afeto (abraco,

fazer carinho).

Vivenciar as regras combinadas em situagdes de
brincadeira.

Participar de praticas coletivas, fazendo tentativas
na resolugao de conflitos.

Brincar e interagir com outras criangas que

possuem diferentes habilidades e caracteristicas.

Manifestar-se frente a situagdes que avalia como
injustas.

Engajar-se em decisdes coletivas, aceitando a
escolha da maioria.

Interagir por meio de diferentes linguagens com
professores(as) e criangas, estabelecendo

vinculos afetivos.

Jogos e brincadeiras.

1°T
2°T
3°T
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Receber visitas e visitar outras turmas
reconhecendo os outros grupos da instituicdo

escolar.

Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos

culturais da familia.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o

outro em situagdes de amizade e conflito.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas
e grupos diversos respeitando as ideias e

sentimentos alheios.
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Proprio corpo e suas
possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.

Confianga e  imagem

positiva de si.

Estratégias para resolver

situagdes problema.

Comunicacgao.

Autonomia.

Respeito a individualidade

e a diversidade.

Autoconhecimento.

Valores e habitos para a

vida em sociedade.

Cuidados com o corpo.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente,
com confianga em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e
atividades, na selegdo de materiais e na busca de

parcerias, considerando seu interesse.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para

desenvolver confianga em si proprio.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao

qual pertence.

Expressar suas emogdes e sentimentos de modo
que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais

sejam respeitadas no grupo em que convive.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades

diversas, dentro e fora da sala.

Realizar agdes como ir ao banheiro, tomar agua,
frequentar espagos da instituicdo com crescente

autonomia.

Autoconhecimento.

1°T

Habitos de higiene pessoal. 1°T
1°T
Linguagem oral. 2°T
3°T
Partes do corpo. 1°T
Autonomia. 1°T
2°T
3°T
Valores. 1°T
1°T
Emocgodes.
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Interagdes com o outro.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e

auxiliar o colega quando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com

base nas orientacdes dos(as) professores(as).

Perseverar frente a desafios ou a novas

atividades.

Realizar escolhas manifestando e argumentando

sobre seus interesses e curiosidades.

Agir de forma Independente alimentando-se,
vestindo-se e realizando atividades de higiene

corporal.

O espago social como

ambiente de interagdes.

Normas e convivéncia.

Organizagdo do espacgo

(EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacao e

cooperagao.

Participar de brincadeiras de faz de conta,
compartilhando propodsitos comuns,

representando diferentes papéis e convidando

1°T
Escola.

1°T
Socializagao. 2°T

3°T
Diferentes tipos de moradias. 1°T
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escolar.

Regras.

Identidade e autonomia.

Escola e Familia.

Manifestagdes culturais.

Convivio e interagéo social.

Reconhecimento oral e

grafico do préprio nome e
dos outros.

outros colegas para participar.

Levar em consideragcado o ponto de vista de seus

colegas.

Perceber a expressao de sentimentos e emogdes

de seus companheiros.

Compartilhar objetos e espagos com criangas e
professores(as), manifestando curiosidade e

autonomia.

Participar de conversas com professores(as) e

criangas.

Esperar a vez quando esta realizando

atividades em grupo.

Cuidar dos seus pertences, dos pertences de seus
colegas e dos pertences do CMEI, e realizar a

guarda dos pertences no local adequado.

Participar de situagbes em que é instruida a levar
objetos ou transmitir recados em outros locais da

instituicao.

Sentimentos e emogdes. 1°T
Documentos de identidade pessoal. 2°T
(Apresentacao dos certidao de

nascimento, RG, cartdo de vacinagao)

Datas comemorativas (dia da mulher, dia 1°T
das maes, dia da agua, pascoa, dia do 2°T
indio, dia da familia, dia do meio ambiente, 3T
dia do meio ambiente, dia dos avds, dia

dos pais, folclore, dia do transito, dia da

independéncia do Brasil, dia da arvore, dia

das criangas, Consciéncia Negra, Natal)

Nome préprio 1°T
Sobrenome 3°T
Nome dos colegas. 1°T
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Organizagéao espacial. (sala, do CMEI, dos 1°T

Relacionar-se com criangas da mesma idade e | armarios) 2°T

com outras em situagcbes de interagbes e 3T

brincadeiras, agindo de forma solidaria e

colaborativa.

Representar o proprio nome e a idade, bem como

o0 nome e a idade dos colegas.

Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou

pelos professores(as), seguindo regras.

Participar de brincadeiras coletivas, assumindo

papéis e criando enredos com os colegas.

(EIO3BEO04) Comunicar suas ideias e | Expressao de conhecimentos, 1°T
Sensagbes, emogdes e | sentimentos a pessoas e grupos diversos. experiéncias e sentimentos, verbal e/ou
percepgdes proprias e do grafica.
outro. Expressar e reconhecer diferentes emocdes e

sentimentos em si mesmo e nos outros.
Autonomia, criticidade e Cidadania. 1°T
cidadania. Relatar e expressar sensagdes, sentimentos,

desejos e ideias.

Representagao grafica de sentimentos. 1°T

Linguagem oral e corporal.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e
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Comunicacao verbal,
expressdo de sentimentos

e ideias.

Direitos e deveres.

Representacao grafica
como expressao de
conhecimentos,

experiéncias e

sentimentos.

Relato: descricao do
espago, personagens e

objetos.

que vé.

Identificar emogbes e/ou regula-las conforme as

acdes que realizam.

Interagir com pessoas de diferentes idades em

situagdes do dia a dia.

Interagir com outras criangas, compartilhando
ideias e experiéncias, enquanto trabalha na

propria na tarefa.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emogdes, sentimentos que vivencia e/ou que
observa no outro.

Mostrar compreensao de sentimentos,

sensibilizando-se com o sentimento do outro.

Transmitir recados a colegas e profissionais da
instituicdo, desenvolvendo a oralidade e a

organizagéao de ideias.

Oralizar e argumentar sobre reivindicagbes e

desejos do grupo.

1°T

Historias infantis. 2°T
3T
1°T

Linguagem musical para representar 2°T

sentimentos. 3°T
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Representar no desenho seus conhecimentos,

sentimentos e apreensao da realidade.

Proprio corpo e do outro.

Caracteristicas fisicas:

semelhancgas e diferengas.

Respeito a individualidade

e a diversidade.

Corpo humano.

Esquema corporal.

Relatos como forma de

expressao.
Etapas do
desenvolvimento e

transformagdes corporais.

(EIOBEO05) Demonstrar valorizagdo das
caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos)

com os quais convive.

Relatar sobre suas caracteristicas, observadas

em fotografias e imagens.

Perceber o préprio corpo e o do outro,
reconhecendo as diferengcas e semelhancas das
pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,

peso e etc.

Identificar e respeitar as diferengas reconhecidas

entre as caracteristicas femininas e masculinas.

Reconhecer gradativamente suas habilidades,
expressando-as e usando-as em  suas
brincadeiras e nas atividades individuais, de

pequenos ou grandes grupos.

Corpo humano. 1°T
Partes do corpo e suas fungdes. 1°T
Caracteristicas proprias. 1°T
Caracteristicas dos géneros masculino e 1°T
feminino.

1°T
Fases do desenvolvimento humano. 2°T

1°T
Respeito a diversidade cultural. 2°T

3°T
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Perceber suas  caracteristicas  corporais,
contribuindo para a construgdo de sua imagem

corporal.

Reconhecer as mudangas ocorridas nas suas
caracteristicas desde o nascimento, percebendo
as transformacbes e respeitando as diversas

etapas do desenvolvimento.

Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais,
expressando-se de diferentes formas e

construindo uma imagem positiva de si.

Observar e respeitar as caracteristicas das
diversas fases do desenvolvimento humano.

Valorizar suas préprias caracteristicas e a de
outras criangas enquanto pertencentes a

diferentes culturas.

Normas e

convivio social.

Regras de

brincadeiras.

regras

jogos

de

e

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por

diferentes culturas e modos de vida.

Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua

comunidade e conversar com elas sobre o que

Diferentes profissées de seu grupo social

(familia e escola).

2°T

Transformagao das profissdes e dos

instrumentos no contexto historico.

2°T
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Diferentes pessoas,
espacos, tempos

e culturas.

Transformagoes que
ocorrem no

mundo social.

Vida urbana e rural.

Manifestagdes culturais de

sua cidade e outros locais.

Profissoes.

Diferentes fontes de

pesquisa.

Recursos tecnolégicos e

midiaticos.

Meios de transporte.

Transito.

fazem.

Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas
de outros grupos sociais, seja por meio de
situagdes presenciais, seja por outros meios de

comunicacgao.

Conhecer e identificar profissdes de pessoas que

fazem parte de sua comunidade.

Participar de brincadeiras que estimulem a
relacdo entre o(a) professor(a)/crianca e

crianga/crianga.

Construir e respeitar normas e combinados de
convivio social, de organizagao e de utilizagao

de espacgos da instituicao e de outros ambientes.

Participar de diferentes eventos culturais para
conhecer novos elementos como: danga, musica,

vestimentas, ornamentos e outros.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por
meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas,

relatos e outros.

Instrumentos de trabalho. 1°T
Recursos tecnoldgicos. 1°T

2°T
Vida urbana e rural: caracteristicas. 2°T
Meios de transporte:caracteristicas. 2°T
Regras de transito. 2°T
Evolugao dos meios de transporte. 2°T
Confeccdo de meios de transporte com 2°T
materiais reciclados.
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Ouvir e compreender relatos de familiares e
pessoas de mais idade sobre outras épocas
histéricas.

Conhecer objetos antigos como: ferro de passar
roupa, escovao, fogdo a lenha, lamparina e

outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.
Compreender e respeitar as diversas estruturas

familiares.

Identificar as fungdes desempenhadas por
diferentes profissionais.

Conhecer e identificar os diferentes meios de
transporte, suas caracteristicas e importancia

para circulacdo de pessoas e mercadorias.

Construir representagdes de meios de transporte
e os trajetos com materiais diversos: caixas, rolos,
pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens,

papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.
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Discutir sobre as regras de transito.

Ouvir sobre os problemas ambientais causados

pelo transito (poluicdo sonora e do ar).

Reconhecimento e respeito

as diferencas.

Procedimentos dialdgicos
para a comunicagdo e

resolugao de conflitos.

Expressédo de sentimentos
que vivencia e reconhece

no outro.

Escuta e compreensao do

outro.

(EIOBEO07) Usar estratégias pautadas no
respeito mutuo para lidar com conflitos nas

interagées com criangas e adultos.

Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver
conflitos com outras criangas, buscando

compreender a posigao e o sentimento do outro.

Usar estratégias para resolver seus conflitos
relacionais considerando solugdes que satisfagam
ambas as partes.

Realizar a escuta e respeitar a opiniao do outro.
Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emogdes e sentimentos que vivencia e observa no

outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude

desrespeitar o outro.

Expressao oral. 1°T
2°T
Comunicacéo e resolugao de conflitos 1°T
2°T

197




Cooperar, compartilhar, receber auxilio quando

necessario.

Usar do didlogo e estratégias simples para
resolver conflitos, reconhecendo as diferentes

opinides e aprendendo a respeita-las.
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7.6.2 METODOLOGIA

A organizacao dos saberes e conhecimentos e dos objetivos de aprendizagem

e desenvolvimento e dos conteudos especificos, do Campo de Experiéncia O Eu, o

Outro e o N6s, encontra-se disposto em uma tabela, organizados por faixa etaria, da

seguinte forma:

Quadro 1 — Quadro organizador

Periodo de Desenvolvimento Turma Faixa etéaria
BEBES (BERCARIO) 0A 1ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 1 ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 2 ANOS
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL I1) 3 ANOS
CRIANGCAS PEQUENAS (INFANTIL IV) 4 ANOS
CRIANGCAS PEQUENAS (INFANTIL V) 5 ANOS

Fonte: Adaptado de Parana (2020)

Esta denominacdo baseia-se no documento norteador vigente, o “Referencial

Curricular do Parana: Principios, direitos e orientacdes”.

Para trabalhar este Campo de Experiéncia O Eu, o Outro e o Nés, com base

na PPC — El da AMOP (Proposta Pedagogica Curricular — educagao Infantil Rede

Publica Municipal Regido da AMOP), que traz apontamentos dos estudos de Leontiev

(1978), ao assinalar que,

[...] o processo de desenvolvimento humano, no qual o homem
produz e reproduz a cultura humana a partir de sua atividade, se
da de forma gradativa, durante todo o decorrer de sua vida,
sendo que em cada periodo de desenvolvimento ha a
dominancia de uma determinada atividade que representa o
modo pelo qual o individuo se relaciona com o mundo, tendo em
vista suprir suas necessidades. A essas atividades denominou
de atividades principais’ ou dominantes (AMOP, 2020, p. 55).

Com base em Parana (2020), o Campo de Experiéncia O Eu, o Outro e o No6s

com os bebés (0 a 1 ano) o professor tera sua metodologia centrada na atividade

principal: a comunicagao emocional, sendo assim, devera propor atividades praticas
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simples, como brincar com outras criangas e adultos imitando ou mostrando suas
acoes para estabelecer relacdes, percebendo que pode se comunicar por meio do
sorriso, choro, balbucio e gestos. O educador também podera desenvolver atividades
de brincadeiras que envolvam objetos manipulativos em situagdes de dar e receber,
além de explorar materiais diversos, em situagdes de interacdo social, buscando
contato ao comunicar-se com seu professor e colegas fazendo uso de diferentes
formas de expressao, atengao e socializagao.

O Campo de Experiéncia O Eu, o Outro e o Nés com criangas bem pequenas
(1 ano até 3 anos) o professor tera sua metodologia centrada na atividade principal:
atividade objetal manipulatéria, onde a crianga comeg¢a a dar énfase a uma
colaboragéao pratica por meio da linguagem, o professor precisara trabalhar praticas
gue desenvolvam a habilidade de expressar necessidades, emogdes e sentimentos
que vivencia, por meio de diferentes linguagens, sinalizando situa¢des positivas e
negativas que experimenta, bem como resolver os conflitos relacionais em situagdes
de brincadeira, e explorando o préprio corpo, progressivamente.

O Campo de Experiéncia O Eu, o Outro e o Nés com criangas pequenas (4 e
5 anos) o professor tera sua metodologia centrada na atividade principal: jogo de
papéis sociais, neste periodo, as brincadeiras refletem a percepgcao que a crianca
tem de mundo, reproduzindo a realidade, e a relacao existente entre crianca e adulto
e 0 meio social. A metodologia deve contemplar atividades que envolvam conhecer e
conviver com outras pessoas, respeitando as diferengas, estabelecendo vinculos
afetivos e percebendo a necessidade e a melhor forma de resolver as situagdes de
conflitos. O professor também devera possibilitar atividades de rotina que permitam o
desenvolvimento da autonomia em agdes cotidianas, como ir ao banheiro, higiene
pessoal, tomar agua, a guarda de seus pertences, dos pertences dos colegas e dos

pertences da sala de aula, vivenciando um ambiente de respeito mutuo.

7.6.3 FLEXIBILIZAGAO CURRICULAR

Com base no PPP, quando as criangas nao atingem os objetivos esperados,
os professores retomam os conteudos por meio de estratégias e encaminhamentos
diferenciados, até que o aluno atinja o conhecimento necessario para seu
desenvolvimento. Por meio do brincar e de atividades ludicas com auxilio dos mais

variados recursos, articulam os conteudos do curriculo do seu planejamento de
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maneira dinamica, interdisciplinar e flexivel, levando os alunos a atingir o
desenvolvimento global e os conhecimentos culturais, ainda assim garantindo que a
crianga obtenha o seu desenvolvimento respeitando suas limitagdes.

As criangas que necessitam de algum outro atendimento além dos citados
acima, apds acompanhamento pela equipe multidisciplinar sdo encaminhadas ao
atendimento na A.P.A.E. do municipio no periodo de contraturno sendo atendimentos

de estimulacéo realizada pelo S.U.S. — Sistema Unico de Saude.

7.6.4 PROPOSTA DE TRANSICAO

Os alunos atendidos no CMEI passarao pela transicdo em dois momentos que
se dara da seguinte forma: do Maternal Il para o Ensino Pré Escolar e do Ensino Pré
Escolar para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais. Processo este que deve ser
continuo e integrado, levando ao desenvolvimento do educando nas mais diversas
linguagens e interagdes sociais.

Neste sentido, para que ndo ocorra uma dicotomia entre a fusdo das etapas,
especificamente do Maternal Il para a Pré Escola e da Pré Escola para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais deve ter por finalidade reconhecer e respeitar as
especificidades e necessidades de cada faixa etaria que constitui estes niveis de
ensino.

Os documentos norteadores, como Brasil (2018), AMOP (2020) e Parana
(2020) dizem da importancia de se pensar esse processo de transicdo de forma a
minimizar os impactos nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos, mesmo
estes estando inseridos na instituicao. Esse olhar se faz necessario, pois entendemos
gue esse processo requer mudangas que precisam ser pensadas para adaptacao dos
alunos no meio que esta inserido.

No que concerne a transicdo do Maternal |l para a Pré Escola, os alunos que
antes (no Maternal) frequentavam o periodo integral passam na Pré Escola a
frequentar meio periodo, esse processo se da primeiramente por meio de orientacao
aos responsaveis, 0s quais sao solicitados a dialogar com as criangas. Além disso, no
decorrer do ano letivo anterior é realizada a integracao entre as duas Modalidades de
ensino por meio de atividades ludicas, integrativas e adaptativas vislumbrando
fortalecer os vinculos afetivos entre familia e escola.

Ja no que diz respeito a transi¢cao da Pré Escola para o Ensino Fundamental -

Anos Iniciais, sao realizadas visitacbes nas quais sdo desenvolvidas atividades
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recreativas tais como, participagao no recreio, momentos de leitura, visitacdo na sala
do primeiro ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, momento de lazer no
parquinho e nos eventos culturais da escola. Em relacdo aos professores e equipe
pedagogica, ao final do ano ha um dialogo sobre o desenvolvimento pedagogico de
cada um dos alunos, além da instituicdo fornecer as avaliacdes descritivas de cada
um dos alunos.

Contudo a articulacdo entre a Educacéao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental a guisa de conclusdo configura-se num desafio, e para que esse
processo se articule faz-se necessario diminuir as barreiras que historicamente
trataram da Educacao Infantil e dos Anos Iniciais do ensino fundamental como fases
distintas e ou subsidiarias. Entre os multiplos desafios que as cercam em decorréncia
das alteragdes legais, ha de se referenciar o perfil das criangas que hoje adentram a
esses processos educativos. Sao criangas que salvaguardadas as diversidades
culturais que as constituem, sao sujeitos sociais de um processo formativo onde as
multiplas linguagens sdo assumidas sistematicamente como novos referenciais de

ensino-aprendizagem.

7.6.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Quadro 2 — Desafios contemporaneos e articulacoes

 DESAFIO

IDEIA

ACAO

Direitos humanos

Sao todos aqueles que asseguram que a
pessoa humana tera desde antes do
nascimento minimas condigbes para se
desenvolverem e participarem
ativamente da vida em sociedade.

Assegurar que os direitos humanos
sejam respeitados.

Informar e conscientizar a
comunidade escolar, promovendo
palestras com psicologos,
funcionarios da saude e conselho
tutelar.

Quando necessario,
encaminhamentos
diferentes setores.

acgdes e
para 0s

Relacdes Etnico-
raciais o Ensino

Busca trabalhar a produgédo de
conhecimentos, bem como de atitudes,

Por meio de atividades
difundem e

que
valorizem as

promotora fundamental de valores

socioambientais e culturais.

de Histéria e | posturas e valores que eduquem | caracteristicas étnico-raciais em
Cultura Afro- | cidaddos quanto a pluralidade étnico- | datas comemorativas e nas
brasileira, racial, tornando-os capazes de interagir e | atividades diarias do ambiente
Africana e | de negociar objetivos comuns, que | escolar, contemplado nos saberes
Indigena; garantam, a todos, respeito aos direitos | e conhecimentos previstos para o
legais e valorizagdo de identidade, na | campo O Eu o Outro e Nés.
busca da consolidagdo da democracia.
Educacgao Construir uma concepgéo de sociedade e | E trabalhado com a
Ambiental natureza, promovendo a consciéncia | conscientizacdo a toda a
ambiental de tal forma que a escola seja | comunidade escolar  visando

manter o0 ambiente em que vivemos
para que nos proporcione saude e
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bem estar.

Estatuto do idoso

E documento criado para assegurar 0s
direitos das pessoas com idade igual ou
superior a 60 (sessenta) anos, e
atribuindo a familia, & comunidade, a
sociedade e ao Poder Publico, o dever de
efetivar, com absoluta

Prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentagado, a educagao, a cultura, ao
esporte, ao lazer, ao trabalho, a
cidadania, a liberdade, a dignidade, ao
respeito e a convivéncia familiar e
comunitaria.

Conversar sobre a importancia da
pessoa idosa, convidando para vir a
escola participar de acbes tais
como leitura, contacao de histérias,
homenagem ao dia do vovd,
participando de rodas de conversas
e brincadeiras com os educandos
da escola.

Prevencao ao
Uso de Drogas

Trabalhos de apoio, prevengéo e
orientagao realizados por professores e
profissionais da saude para as familias e
griangas.

Trabalhar por meio de palestras
para compreensao do tema. Além
da importancia do trabalho em rede
com Acéao e Saude.

Educacgao E um programa que busca educar os | Realizar didlogos visando o uso
Fiscal/Educagao estudantes para formar cidadaos criticos, | consciente da moeda vigente no
Tributaria dotados de condigcbes que permitam | pais. Além disso, estabelecer
entender os contextos historicos, sociais | parcerias com as instituicdes
e econdmicos; conscientes, | financeiras do municipio.
responsaveis; com uma visdo global;
capazes de intervir e modificar a
realidade social.
Género e | Sao reflexdes que a escola proporciona, | Promover relagbes de convivéncia
diversidade bem como informagdes sobre o assunto, | harmoniosa, respeitosa e bem
sexual devido a presenca desse tema em nosso | informada, negando assim, a

meio social e ha necessidade que a
crianca assimile e respeite a diversidade.

formulagao de pré-conceitos
através de palestras e videos.

Educacgao para o
transito

A educacéo para o transito € um tipo de
aprendizado que mostra os direitos e os
deveres do cidadao no transito de uma
cidade, ela ensina valores essenciais
para a formagao do carater de um bom
cidaddo, como cordialidade, respeito,
solidariedade e senso de
responsabilidade.

Na educacdo infantii pode ser
trabalhado com exposigdo oral
mediada pelo professor para os
alunos, palestra com profissionais
da area de transito, tais como
motoristas de transporte coletivo
municipal, explicando seu papel
como individuo na sociedade
durante o exercicio da sua fungéo.
Esta agdo tem como propésito
promover a conscientizagdo dos
cuidados que devemos ter no
transito.

Combate a
violéncia

Acdes que podem ser realizadas dentro
da instituicdo para combater a falta de
tolerancia, conflitos e desrespeitos que
ocorrem nao sé na sociedade como
também dentro do préprio lar.

Pode ser trabalhado através de
aulas expositivas, rodas de
conversa com 0s alunos
juntamente com os professores e
familiares. Agbdes do trabalho em
rede com conselho tutelar, agao
social e saude.

Inclusdo Social

Inclusdo social € o conjunto de meios e
agdes que combatem a exclusdo aos
beneficios da vida em sociedade,
provocada pelas diferengas de classe
social. Inclusdo social é oferecer
oportunidades iguais de acesso a bens e
servigos a todos.

As acgbes se dardo por meio dos
estudos do curriculo e concepgdes
de

sujeito respeitando a
individualidade e especificidades
de cada um, trabalhando dentro da
realidade escolar com vistas a
sociedade.

Simbolos

E uma lei criada no ano de 2011, (Lei n°
12.472) que determina o estudo

Em nossa escola sao realizadas
horas civicas construindo nogbdes
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transversal dos simbolos nacionais nas
etapas de ensino. Além do Hino, séo
considerados simbolos a Bandeira, o
Braséo e o Selo.

de respeito ao hino nacional e aos
simbolos péatrios.

Exibicao de filmes

E uma lei 13.006/2014 criada que trata da

Exibicado de filmes na sala de aula

de producéo | obrigatoriedade da exibicdo de filmes de | de acordo com os conteudos
nacional produgdo nacional que constituira | trabalhados.
componente curricular complementar
integrado a proposta pedagdgica da
escola, por no minimo duas horas
mensais.
Educacao E uma pratica continua e permanente, | Orientagdo com a nutricionista e
Alimentar que visa contribuir para os beneficios de | cultivo da horta da escola entre
uma alimentagao saudavel. outras. Além disso, durante as
refeicbes 0s alunos sao
incentivados a degustar todos os
tipos de alimentos, também
incentivados a estreitar os lagos
afetivos e sociais.
Seguranca e | E um programa da educagdo que visa | Pode-se trabalhar o tema através
saude abordar estratégias para a melhoria da | de palestras e orientagbes com
qualidade de vida e por consequéncia | profissionais da area.
saude.
Liberdade de | E um direito garantido por lei (N° 13.796, | Garantir por meio de acdes o que
consciéncia e | de 3 de janeiro de 2018) que assegura ao | esta disposto na lei.
crenga- Lei | aluno o direito de prestagdes alternativas
13.796/2018 a aplicagédo de provas e a frequéncia a
aulas realizadas em dia de guarda
religiosa.
Prevencao a | E um programa que tem por objetivo | Palestras e orientagdes com
gravidez na | disseminar informagdes sobre medidas | profissionais da saude bem como o

adolescéncia

preventivas e educativas que contribuam
para a reducao da incidéncia da gravidez
na adolescéncia.

uso de videos, musicas, dindmicas
entre outros.

Sexualidade Prevencdo de fatos que possam | Discussdes, palestras e atividades
acontecer no contexto familiar relativos a | lidicas que orientem a prevencgéo.
sexualidade.

Historia do | E uma (Lei 13381/01), que torna | Pode ser trabalhado por meio de

Parana obrigatéria nos Anos Iniciais do Ensino | imagens, livros, jornais, histérias
Fundamental da Rede Publica o ensino | em quadrinhos, fotografias,
de Histéria do Parana nas escolas | pinturas, gravuras, argila, videos,
publicas, sendo que os conteudos | filmes, musicas, leitura,
deverdao ser trabalhados de forma | interpretacdo e analise de textos
interdisciplinar. historiograficos, mapas e

documentos historicos; produgao
de narrativas histéricas,
sistematizagéo de conceitos
historicos, apresentagao de teatro,
com uso de diversos recursos e
materiais, entre outras.
Considerando que os conteudos
devem ser trabalhados de forma
interdisciplinar as agdes previstas
para esse desafio poderdao ser
articuladas a outros campos.

Politicas das | E um plano criado com objetivo de | Pode ser trabalhada de forma

Mulheres enfrentar as desigualdades entre | ludica, explicitando as
mulheres e homens em nosso pais e | necessidades das mulheres em
reconhece o papel fundamental do | toda a sua diversidade.
Estado, através de acbes e politicas | Intensificando o respeito em
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publicas, no combate a estas e outras | relagdo ao género, tanto dentro da
desigualdades sociais. escola quanto fora dela.

Fonte: Os autores

7.6.6 AVALIACAO

A avaliagdo é entendida como um processo por meio do qual o professor
recolhe e analisa as informagbes sobre o ensino e a aprendizagem, visando a
intervencao pedagdgica. Ela € um componente do processo educativo e, articulada
ao planejamento, se constitui em um importante instrumento de analise do trabalho
pedagogico nas instituicbes de ensino.

A avaliagao na instituicdo revela um processo por meio do qual, garante os
direitos essenciais de aprendizagem sendo eles: o direito a conviver, a brincar,
participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Direitos estes, que se articulam aos
objetivos de aprendizagem, aos saberes e aos conhecimentos previstos para o campo
0 eu, o outro e nds, sendo pontos de referéncia para a definicdo dos instrumentos a
serem utilizados para a configuragao da avaliagao.

Sendo assim a avaliagdo ocorre permanentemente com a utilizacdo de
diferentes meios, como a) a observagao; b) o registro; c) a reflexdo sobre o
desenvolvimento das atividades e projetos e d) sobre as hipdteses e descobertas das
criangas. Tendo em vista que o objetivo da avaliagdo proporcione reflexao na forma
de mediagdo do professor para que o processo de aprendizagem alcance niveis
sempre mais elevados. Além disso, que o professor possa refletir sobre a sua prépria
pratica pedagdgica. No que concerne ao aluno, aponte se o conhecimento tem sido
efetivamente construido no que tange o campo em questao.

Nesta instituicado além da avaliacdo permanente, é realizado o relatorio
descritivo trimestral, o qual possibilita a analise da socializagédo e a adaptacao na sua
totalidade e individualidade, expressando uma praxis educativa e social

compromissada com a formagao do sujeito em sua integralidade.
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Secretaria de Estado da Educacéao e do Esporte — Curitiba: SEED — Pr., 2019. — 4v.

BRASIL. Ministério da Educacg&o. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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7.7 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO CAMPO DE EXPERIENCIA:
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

O campo de experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos se refere aos saberes e
conhecimentos do proprio corpo e das relagdes com o corpo do outro, sabendo que €
através do proprio corpo que a crianga se relaciona com o mundo, € necessario
desenvolver seus movimentos e sua autonomia, em relagdo a suas praticas sociais e
a higiene corporal.

Este Campo consiste no desenvolvimento dos sentidos, sensagbes e
percepgdes dos movimentos, sejam eles impulsivos ou intencionais, coordenados ou
de forma espontanea, é a partir dessas relacdes que a crianga entra em contato com
o mundo, construindo sua consciéncia corporal e global. Pois desde a vida uterina o
ser humano sente a necessidade de movimentar-se, o que possibilita a crianga
conhecer, sentir e relacionar-se com o meio, sendo estimulada através da
conscientizagdo e experimentagdo, gradativamente, torna o seu movimento
intencional percebendo-se como parte em um movimento continuo.

De acordo com o Referencial Curricular do Parana, (2019) “o corpo é, para a
criangca, um meio de expressao e comunicagao que a auxilia em sua relagdo com o
mundo. As experiéncias e vivéncias com o corpo sao progressivas e emancipatdrias,
na medida em que sado possiveis a percep¢ao € o dominio do funcionamento do
préprio corpo, reconhecendo seus limites e possibilidades. As diferentes linguagens
sdo manifestadas por meio do corpo, onde a crianga revela sua compreensao de
mundo, sentimentos, necessidades”; assim sendo, € de extrema importancia a
exploracao de diferentes espacos para a pratica de diversos movimentos individuais
e/ou em grupos.

Nessa perspectiva, ressalta-se a importdncia das mediagdes, sendo o
professor o principal mediador, planejando e executando atividades dirigidas com
objetivos e intencionalidades, para que o movimento adquira sentidos e significados
para a crianca. Propiciando estimulos adequados para cada faixa etaria que
contribuam para auto-reflexdo e emancipagao, sempre por meio de experiéncias que
evidenciem as relacdes com o préprio corpo, com o corpo do outro, e com o ambiente,
promovendo condi¢gdes para o exercicio da autonomia na criacdo de novos
movimentos.

Em conformidade com a Proposta Pedagdgica Curricular da AMOP (2020), um

dos objetivos a ser alcangado nesse campo, € oferecer “ambientes que propiciem a
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movimentagdo e o uso do som, incluindo os diferentes ritmos, conforme expressos
nos campos de experiéncias, contemplando a cultura local, regional e o atendimento
aos dispositivos legais que indicam a necessidade de trabalhar com os conteudos da
historia e cultura afro-brasileira, indigena e matrizes européias. Outro cuidado ao
explorar os saberes e conhecimentos vinculados ao Corpo, Gestos e Movimentos diz
respeito as possiveis situagdes de inclusdo que podem requerer, de forma mais
especifica, a atencdo do(a) professor(a) com relagdo a flexibilizagdo de
encaminhamentos para o trabalho com os conteudos desse campo”.

Dessa forma as brincadeiras e jogos deve ser desenvolvidas de forma
intencional, conforme expressos nos direitos de aprendizagem e desenvolvimento na

educacéo infantil, como menciona Brasil (2020):

Conviver com criancas e adultos e experimentar, de mdultiplas formas, a
gestualidade que marca sua cultura e esta presente nos cuidados pessoais, na danga,
na musica, no teatro, nos jogos, na escuta de historias e nas brincadeiras.

Brincar utilizando movimentos para expressar-se; explorar espacgos, objetos e
situagdes; imitar; jogar; imaginar; interagir e utilizar criativamente o repertério da
cultura corporal e do movimento.

Participar de diversas atividades de cuidados pessoais e do contexto social,
de brincadeiras, circuitos, jogos variados, dangas e musicas para desenvolver praticas
corporais e autonomia para cuidar de si, do outro e do ambiente.

Explorar amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, ritmo, sons e
mimicas; descobrir modos de ocupacgao e de uso do espago com o corpo.

Expressar corporalmente emocgdes, ideias e opinides, tanto nas relagdes
cotidianas como nas brincadeiras.

Conhecer-se nas diversas oportunidades de interagdes e exploracdes com seu

corpo, respeitando as diferencas.

Deste modo o Campo de Experiéncia Corpo, Gestos e Movimentos esta
presente em todas as agdes e vivéncias da crianga, pois € para ela uma linguagem,
que a crianga utiliza para expressar suas emocodes e seus pensamentos; por isso esta
integrado aos demais Campos de Experiéncias; a fungao principal deste Campo &
favorecer situacdes e atividades onde a crianga aperfeigoe seus movimentos para que

assim amplie o conhecimento sobre si mesma e o0 mundo a sua volta.
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7.7.1 Quadro orianizador dos conteudos do camio de exieriéncia

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS = DE  APRENDIZAGEM ~ E CONTEUDO ESPECIFICO INF INF INF | INF INF.4 | INF.5
DESENVOLVIMENTO A B Cc DeE
1°T
(EI0/01CG01) Movimentar as partes do | Movimentos corporais 2°T
corpo para exprimir corporalmente 3°T
emogoes, necessidades e desejos.
Comunicacéao corporal. 1°T
Expressar sentimentos e desejos produzindo | Linguagem corporal 2°T
Estado de tensdo, movimento, | reagdes corporais de inquietagao e satisfagao 3°T
relaxamento corporal. por meio do choro, do sorriso e balbucio.
1°T
Virar-se para visualizar ou alcangar objetos que | Percepgéo espacial 2°T
Ihe chamam atencao. 3°T
1°T
movimentar o corpo para alcangar objetos que | Percepcdo sensorial 2°T
estdo préximos ou distantes. 3°T
1°T
Reagir positivamente frente a estimulos | Habilidades motoras 20T
sensoriais. 3°T
Ouvir o nome dos sentimentos que expressa. 1°T
Percepgéao auditiva 2°T
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Movimentar as méos e os pés com o intuito de 3°T
observar-se.
1°T
Movimentar as maos com o intuito de alcancar | Estimulo visual 2°T
e segurar objetos que chamem sua atencao. . 3°T
Observar-se no espelho, explorando 1°T
movimentos. Percepgao tatil 2°T
3°T
Reconhecer a sua imagem ao visualizar fotos.
1°T
Participar de situagbes coletivas de canto, | Interagdo social 2°T
danga, teatro e outras se manifestando 3°T
corporalmente.
1°T
Afetividade 2°T
3°T
Expressao e sentimento 1°T
2°7
3°T
(E10/01CG02) Experimentar as | Movimentos corporais 1°T
Possibilidades corporais. possibilidades corporais nas brincadeiras e 2°T
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Movimentos fundamentais.

Orientacdo espacial.

Estado de tensdo, movimentagao e

relaxamento corporal.

interacgbes em ambientes acolhedores e

desafiantes.

Brincar com o préprio corpo realizando
movimentos de engatinhar, de andar, de
levantar-se, de sentar, de descer, de carregar,
de rastejar, de subir, de rolar, de ficar em pé,
de deitar, explorando diferentes espagos e
aperfeigoando progressivamente sua

autonomia;

Pegar objetos que estao proximos e explora-

los;

Realizar movimentos coordenados com as

maos;

Vivenciar brincadeiras e/ou circuitos simples ou
com obstaculos que permitam empurrar,
balancar, escorregar, equilibrar se, arrastar,
engatinhar, tentativas de levantar, de subir, de
descer, passar por debaixo de, por cima de,

rolar, procurar, pegar;

Experienciar a manipulacédo de objetos com

3°T

Desenvolvimento corporal

1°T
2°T
3°T

Percepcao tatil

1°T
2°T
3°T

Coordenacgao viso motora

1°T
2°T
3T

Percepgéao global do corpo

2°T
3°T
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movimentos de apertar, de tocar, de balancar,
de arremessar, de empurrar, de rolar, de
transferir objetos de uma mao para outra, de

colocar e de tirar de um recipiente para outro;

Movimentar as diferentes partes do corpo
fortalecendo o tdnus muscular.

Explorar os espagos da instituicao utilizando
habilidades corporais como sentar, subir,
descer, engatinhar, ficar em pé, rolar, deitar,

dentre outras possibilidades.

Percepgéo visual 1°T
2°T
3°T

Lateralidade 2°T
3°T

Equilibrio e coordenagdo motora | 2°T

global 3°T
1°T

Nocgao espacial 2°T
3°T
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Imitagao como forma de expressao.

Movimento.

(EI0/01CGO03) Imitar gestos e movimentos de

outras criangas, adultos e animais.

Produzir movimentos e gestos com

intencionalidade de imitar;

Movimentar-se ao som de musicas que

retratam caracteristicas sonoras e gestuais.

Movimentar-se livremente ou ao comando
do(a) professor(a) imitando gestos de pessoas

e animais.

Explorar possibilidades corporais como:
engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre

outras.

Perceber caracteristicas de diferentes pessoas

e animais.

Conhecer e movimentar-se imitando os

animais tipicos da regiao.

Interagao social

2°T
3°T

Comunicacéo expressiva

2°T
3°T

Percepgao auditiva

1°T
2°T
3°T

Expresséo sonora

1°T
2°T
3T

Memoria auditiva

1°T
2°T
3°T

Possibilidades motoras

1°T
2°T
3°T

Gestos e movimentos

1°T
2°T
3°T
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1°T

Percepgao visual 2°T
3°T
Mimica 3°T
1°T
Cuidados com o corpo. (EI0/01CG04) Participar do cuidado do seu | Higiene corporal 2°T
corpo e da promogao do seu bem-estar. 3°T
Praticas sociais relativas a saude, a 1°T
higiene e a alimentagéo. Participar dos cuidados com o seu corpo | Praticas de higiene 2°T
enquanto higienizada. 3°T
Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador 1°T
de suas agoes. Memoria visual 2°T
3T
Demonstrar por meio de gestos e expressdes
quando estéa suja ou com fome. 1°T
Manifestacdo de emogdes 2°T
Reagir evidenciando o reconhecimento de 3°T
momentos de higiene, alimentagéo e repouso.
1°T
Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos | Vinculo afetivo 20T
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alimentos.

3°T

Buscar objetos de conforto para si ou para seus 1°T
colegas. Percepgao olfativa 2°T
3°T

Reconhecer os locais de higiene e alimentagéo,
bem como onde estédo seus pertences. 1°T
Percepgao gustativa 2°T
Perceber a importancia dos cuidados com o 3°T

corpo.

1°T
Percepgao espago temporal 2°T
3°T
1°T
Acbes do cotidiano 2°T
3T
1°T
Percepgao corporal 2°T
3T
(EI0/01CGO05) Utilizar os movimentos de 1°T
Movimentos de preensdo, de | preensao, encaixe e langamento, ampliando | Percepcao tatil 2°T
encaixe e de langamento. suas possibilidades de manuseio de 3°T
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Os objetos e suas caracteristicas.

diferentes materiais e objetos.

Agarrar e segurar materiais estruturados e nao
estruturados de  diferentes  tamanhos,

explorando-os.

Explorar objetos diversos de borracha, de
madeira, de metal, de plastico, de tecido, de
papel etc., apertando, mordendo, tocando,
balangando, produzindo sons, jogando,

empurrando, puxando, rolando etc.

Experimentar novos movimentos ao explorar

objetos ou brinquedos.

Participar de atividades que desenvolvam o
langamento de bolas, almofadas e outros

materiais.

Participar de atividades que envolvam
encaixe/desencaixe de pecgas, apreensao e
distribuicdo das pegas em recipientes, dentre

outras possibilidades.

Percepgao sinestésica

1°T
2°T
3T

Habilidades motoras

1T
2°T
3°T

Possibilidades corporais

1°T
2°T
3T

Coordenagao motora

1°T
2°T
3T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E . .
CONTEUDO ESPECIFICO MIZ2 | MI MIl | INF.4 | INF.5
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
1°T
(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e | Interacao 2°T
Cuidados com o corpo. movimentos de sua cultura no 3°T
cuidado de si e nos jogos e
Manifestacdes culturais. brincadeiras.
1°T
Orgdaos dos sentidos e | Explorar progressivamente o préprio | Autoconhecimento. 2°T
sensacoes. corpo na perspectiva de conhecé-lo, 3°T
sentindo os seus movimentos, ouvindo
Coordenagdo motora ampla: | seus barulhos, conhecendo suas
equilibrio, destreza e postura | fungdes e formas de funcionamento.
corporal. Sentimentos e coordenacao 1°T

2 B= Bercario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Orientacao espacial.

Estratégias para a
resolucdo de situacdes-

problema.

Seu corpo, suas
possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.

Compreenséo global do corpo:

partes, fungdes e sentidos.

O corpo do outro.

Movimentar as partes do corpo para
expressar emocdes, necessidades e

desejos.

Associar o nome dos sentimentos as

suas expressoes.

Participar de brincadeiras envolvendo
cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situagdes que envolvam

movimentos corporais.

Explorar objetos diversos de: borracha,
madeira, metal, papel e outros para
apertar, morder, tocar, balangar,
produzir sons, arremessar, empurrar,
puxar, rolar, encaixar, rosquear e

outros.

Compreender e realizar comandos em

momentos de brincadeira e do dia a

motora ampla.

2°T
3°T

Conhecimento de si mesma.

1°T
2°T
3°T

desafios.

1°T
2°T
3°T

Percepcéo tatil

1°T
2°T
3°T

Corpo e movimento.

2°T
3°T
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dia: levantar, sentar, abaixar, subir,

descer, dancar, comer, beber, etc.

Brincar nos espacos externos e
internos, com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer,
passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar etc., vivenciando

limites e possibilidades corporais.

Vivenciar brincadeiras de esquema
corporal, de exploracdo e expressao
corporal diante do espelho, utilizando
as diferentes formas de linguagens e

percebendo suas caracteristicas.

Imitar gestos e movimentos de outras

criangas, professores(as) e animais.

Orientac&o espacial.

2°T
3°T

Esquema corporal.

1°T
2°T
3°T

2°T
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Expressar sentimentos referentes a
confortos e desconfortos por meio de

gestos e movimentos.

Ouvir orientacdes sobre o cuidado com
0 corpo: escovar os dentes, tomar

banho, lavar as maos etc.

Participar de situagbes de cuidado

pessoal com auxilio.

Perceber o desconforto do colega e

oferecer acolhimento.

Participar de situagcbes coletivas de
dancas ou outras formas da cultura

corporal.

Realizar comandos em momentos de

brincadeiras do dia a dia: levantar,

Reproducgao de

movimentos.

3°T

Descoberta de sentimentos.

1°T
2°T
3°T

Higiene

1°T
2°T
3°T

Cuidados pessoais

1°T
2°T
3°T

Cooperacao e

2°T
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sentar, abaixar, subir, descer, dancar,

comer, beber, etc.

Participar de situacdes de brincadeira
buscando compartilhar enredos e
cenarios, usando expressdes faciais
como forma de expressar suas ideias,
sentimentos e emogdes por meio da

danca, da musica ou da arte.
Reconhecer sensagdes provocadas
em situagdes de jogos e brincadeiras

com auxilio do professor.

|dentificar objetos por meio da vis&o.

Identificar sons presentes no cotidiano.

Manipular  objetos, visando o

solidariedade.

3°T

Trabalho em grupo.

3°T
Expressao corporal. 2°T

3T
Manifestacao cultural. 2°T

3°T
Expressdes e emogdes.

1°T
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desenvolvimento da coordenagao

motora.

Reconhecer formas e texturas por meio

da exploracao.

Reconhecer diferentes temperaturas
por meio da experimentagdo (fria,

gelada, quente e morna).

Experimentar  diferentes  sabores
desenvolvendo o paladar: doce,

salgado, azedo e amargo.

Experimentar os alimentos de
diferentes consisténcias: solidos,

pastosos e liquidos.

2°T
3°T

Reconhecimento visual.

2°T
3°T

Memoria auditiva

1°T
2°T
3°T

Possibilidades motoras.

1°T
2°T
3°T

Percepcéo tatil.

1°T
2°T
3°T
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Sentir diferentes odores

Vivenciar variados movimentos que

fortalecam o tdbnus muscular.

Ter contato com diferentes objetos e
materiais, explorando as diferentes
texturas (aspero, liso, macio, duro,

mole, dentre outros).

Exploracdo de diferentes
objetos.

2°T
3°T

Degustagao,paladar.

1°T
2°T
3°T

Temperaturas

1°T
2°T
3°T

Exploracao do olfato.

1°T
2°T
3°T
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1°T

Coordenacao motora ampla. 2°T
3°T
Manipulagéo. 1°T
2°T
3°T
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O corpo e o espago.

Jogos expressivosde

linguagem corporal.

Noc¢des espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro,

frente, atras etc.

Orientacao espacial.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no
espago, orientando-se por nogoes
como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e

atividades de diferentes naturezas.

Realizar movimentos variados como:
levantar o corpo ao estar deitado no
chao, sentar com ou sem autonomia,
engatinhar ou se arrastar pelo espaco,
brincar com o préprio corpo, envolver-
se em brincadeiras de cobrir e
descobrir o rosto ou alguma outra parte
do corpo, ficar em pé com ou sem
autonomia, andar cada vez com mais
destreza, subir pequenos degraus e

depois descer e outros.

Coordenacao motora ampla

1°T
2°T
3°T

Possibilidades motoras.

1°T
2°T
3°T

Equilibrio.

1°T
2°T
3°T
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Explorar o ambiente da escola
considerando a localizacdo de seus
elementos no espacgo: dentro, fora,
perto, longe, em cima, ao lado, frente,

atras, no alto, embaixo e outros.

Participar de experiéncias executando
acdes que envolvam nocbes de
espaco: colocar as bolinhas dentro da
caixa, guardar a boneca na frente do
carrinho, sentar ao lado do colega,
dentre outras possibilidades.

Empurrar e puxar brinquedos enquanto

anda ou engatinha.
Realizar  progressivamente  agbes
como andar, levantar, sentar, carregar,

rolar e outros.

Vivenciar  diferentes direcbes e

Jogos e brincadeiras livres, 2°T
espontaneas e direcionadas 3°T
Lateralidade. 2°T
3°T
Movimento
1°T
2°T
3°T
3°T
Circuito

Nocdes de direcao.

226




sentidos usando como referéncia seu

COrpo no espagco.

3°T
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Corpo e movimento.

Esquema corporal.

(EI02CG03) Explorar formas de
deslocamento no espago (pular,
saltar, dancgar), combinando
movimentos e seguindo

orientagoes.

Explorar o espago ao seu redor
fazendo movimentos como correr,
lancar, galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar, engatinhar,
dancgar, esconder e achar objetos de
forma independente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e

jogos.

Participar de situacoes de
deslocamento e movimento do corpo

fora e dentro da sala.

Habilidades fisicas.

2°T

3°T
2°T
Brincadeiras e jogos. 3T
Direcionados
Exploracado e deslocamento 1°T
espacial. 2°T
3°T
Coordenacéao oculo pedal,
3°T
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2°T

Percorrer circuitos feitos com cordas, 3°T

elasticos, fitas adesivas, cubos, tuneis, | Cantigas de roda e dancga.

pneus e outros obstaculos para subir, | Dramatizacao

descer, passar por baixo, por cima, dar 2°T

voltas. 3°T

Dancar, executando  movimentos | Formas de deslocamento. 2°T

variados. 3°T

Vivenciar jogos de imitagcdo, durante

brincadeiras, contacdo de histérias e

outras possibilidades.

Realizar atividades corporais e vencer

desafios motores.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva | Cuidados pessoais. 1°T
Praticas sociais relativas a | independéncia no cuidado do seu 2°T
higiene. corpo. 3°T

Autocuidado.
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Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de

higiene e descanso.

Cuidados com a saude.

Participar de momentos como: limpar-
se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-

se solicitando ajuda.

Experimentar diferentes alimentos.

Identificar os cuidados basicos
ouvindo, antecipadamente, as acdes a
serem realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Utilizar utensilios nos momentos de

alimentacao e higienizagao.

Sentar-se no assento sanitario por

alguns minutos.

Observar sua imagem no espelho,

Pertences.

1°T
2°T
3°T

Habitos saudaveis.

1°T
2°T
3°T

Higiene com o corpo.

1°T
2°T
3°T

Higienizacgao.

2°T
3°T

Autonomia

2°T
3°T
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acompanhando os cuidados de higiene

(rosto limpo, cabelo penteado).

Alimentar-se & mesa nas diversas | Coordenag&o motora fina. 2°T
refeicdes, iniciando o controle da 3°T
postura adequada para esse ambiente. | Objetos de higiene 1°T
2°T

3°T

Autorretrato. 2°T

3°T

Prevencéao de acidentes 1°T

2°T

(EI02CG05) Desenvolver | Coordenagdo motora ampla. 2°T
Elementos do meio natural e | progressivamente as habilidades 3°T

cultural.

manuais, adquirindo controle para

desenhar, pintar, rasgar, folhear,

231




Suportes, materiais e
instrumentos para desenhar,

pintar e folhear.

entre outros.

Manusear elementos do meio natural e

objetos produzidos pelo homem.

Conhecer e explorar instrumentos

graficos, seus usos ou fungoes.

Manipular diferentes riscadores, tintas,

giz, massas de modelar, argila.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com
diferentes recursos e em diferentes

suportes.

Coordenar progressivamente o]
movimento das m&os para segurar o
giz de cera, lapis e outros instrumentos

para fazer suas marcas graficas.

Utilizar instrumentos gréficos (pincel

Objetos naturais e artificiais.

2°T
3°T

Modelagem 3°T

Coordenacdo motora o6culo

manual. 2°T
3°T
3°T

Representacgao grafica.

Instrumentos graficos 2°T
3°T

Coordenacao motora fina. 2°T
3°T
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grosso, pincel de rolinho, giz de cera,
giz pastel etc.) para conseguir

diferentes marcas graficas.

Participar de situacées que envolvam o

rasgar, o enrolar e o amassar.

Virar paginas de um livro, revista,

jornais etc.

Explorar materiais de construgédo e
brinquedos de encaixe de diferentes

tamanhos, cores e formatos.

Conhecer brinquedos, livros ou jogos

de sua cultura local.

Coordenacéao de 1°T
movimentos; 2°T
3°T

Dinamica.

Estratégias de brincar. 1°T
2°T
3°T

Manuseio
2°T
3°T

Imaginacgao e jogos. 2°T
3°T

Exploracdo de diferentes
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objetos.

2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT | INT |INT INT
CONTEUDO ESPECIFICO D e |INF.4 | INF.5
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO A B Cc E
1°T
Coordenagdo motora ampla: | (EI02/03CG01) Apropriar-se de gestos e | Estimulos visuais e 2°T
equilibrio, destreza e postura | movimentos de sua cultura no cuidado | auditivos. 3°T
corporal. de si e nos jogos e brincadeiras.
Manifestacgdes culturais. Participar de brincadeiras com cantigas, | Equilibrio estatico 1°T
rimas, histérias, parlendas ou outras | dindmico. 2°T
Orientag&o espacial. situagbes que envolvam movimentos 3°T
corporais. 1°T
Grupos Sociais (familia). O proéprio corpo e do outro. 2°T
Acompanhar ritmos de diferentes musicas 3°T
Esquema corporal. com movimentos corporais. Musicas infantis 1°T
2°T
Materiais de higiene, | Executar movimentos e gestos a partir de 3°T
procedimentos e cuidados | estimulos visuais e auditivos. 2°T
consigo mesmo. Orientagao espacial 3°T
Conhecer 0s objetos, materiais, | Orgaos dos sentidos 2°T
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Orgaos dos Sentidos.

expressdes culturais corporais, dancgas,
musicas e brincadeiras tipicas de sua

regido e de sua cultura e de outras.

Imitar movimentos fundamentais, com

auxilio do professor.

Identificar objetos por meio da visao.

Manipular objetos, visando ao
desenvolvimento da coordenacdo 6culo-

manual.

Identificar, por meio de expressdes e da
linguagem, alguns sons presentes em seu

cotidiano.

Reconhecer texturas, formatos e tamanhos

por meio da exploragédo de objetos.

Reconhecer diferentes temperaturas, por

meio da experimentagéo.

3°T

Folclore

2°T

Dancas e brincadeiras.

1°T
2°T
3°T

Coordenacao motora habitual

1°T
2°T
3°T

Coordenacao motora fina

1°T
2°T
3°T

Estimulos visuais.

1°T
2°T
3°T

Linguagem oral

1°T
2°T
3°T

Imitagao.

2°T
3°T

1°T
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Explorar seu corpo e o corpo do outro, por

meio do toque.

Perceber diferentes sabores por meio da
experimentacdo de diversos tipos de

alimentos, com diferentes texturas.

Reconhecer alimentos com diferentes

sabores.

Desenvolver a percepcéo olfativa, sentindo

diferentes odores.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de
conhecé- lo, sentindo os seus movimentos,
ouvindo seus barulhos, conhecendo suas

funcoes.

Conhecer e apontar partes do seu corpo e
mostrar a correspondéncia destas em seus
colegas. (cabeca, dente, olho, boca,
cabelo, unha, dedo, nariz, méao, pé,

pescogo, umbigo, joelho, dentre outros).

Sensacgoes 2°T
3°T
Relacbes interpessoais. 1°T
2°T
3°T
2°T
Degustagéo. 3°T
Percepcéao 2°T
3°T
1°T
Proprio corpo 2°T
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Vivenciar brincadeiras de esquema
corporal, de exploracao e expressao diante
do espelho, utilizando as diferentes formas
de linguagens e percebendo suas

caracteristicas.

Observar e imitar gestos e movimentos
tipicos dos profissionais da escola e de

sua comunidade proxima.

Imitar movimentos fazendo relagdes entre
a situacdo vivida e o enredo, cenarios e

personagens em situagéo de faz de conta.

Expressar, por meio do corpo, de seus
gestos e movimentos, confortos e

desconfortos.

Perceber o desconforto do colega e

oferecer-lhe acolhimento.

3°T

Expresséo e linguagem.

1°T
2°T
3°T

Faz de conta

1°T
2°T
3°T

Afetividade.

1°T
2°T
3°T

Autonomia.

1°T
2°T
3°T
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Participar de atividades que desenvolvam
o chutar, pegar, manusear, mover e
transportar  objetos com  diferentes

caracteristicas.

Identificar partes do corpo na perspectiva

de conhecé-lo.

Explorar o ambiente da sala de aula e
outros espacos da unidade e lugares

externos.

Brincar nos espagos externos e internos
com obstaculos que permitem empurrar,
rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-
se, arrastar, engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar, etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

Chutar, pegar, manusear, mover e

transportar  objetos com  diferentes

Percepcéao espacial e Circuito 2°T
3°T
1°T

Locomogao 2°T
3°T
1°T

Coordenagao motora. 2°T
3°T
2°T

Relacdo e reconhecimento do 3°T

préprio corpo.
1°T

Movimentos corporais 2°T
3°T
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caracteristicas.

Explorar o préprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo, sentindo os seus movimentos,
ouvindo seus barulhos, conhecendo suas

funcdes e formas de funcionamento.

Vivenciar brincadeiras de esquema
corporal, de exploracdo e a expressao
corporal diante do espelho, utilizando as
diferentes formas de linguagens e
percebendo suas caracteristicas

especificas.

Participar de brincadeiras com cantigas,
rimas, lendas, parlendas ou outras
situagdes que envolvam movimentos

corporais.

Cantar cangbes imitando os gestos ou
seguir ritmos diferentes de musicas com
movimentos corporais.

Criar movimentos e gestos a partir de
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apresentacoes artisticas.

O corpo e o0 espago.

Motricidade.

Jogos expressivos de linguagem

corporal.

Ambiente escolar

Nogbes espaciais: dentro de, fora
de, perto de, longe, embaixo de,
em cima de, de um lado, do outro,
esquerda, direita, a frente de,

atras de etc.

Orientacao espacial.

(E102/03CG02) Deslocar seu corpo no
espago, orientando-se por nogoes
como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao

se envolver em brincadeiras e

atividades de diferentes naturezas.

Explorar o espagco ao seu redor fazendo
movimentos como saltar, correr, se

arrastar e outros.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

Experimentar novas exploragbes a partir
de diferentes perspectivas, olhando pela
janela, em <cima da mesa ou do
escorregador do parque etc.
Percorrer trajetos inventados

espontaneamente ou propostos:

Nogdes espaciais. 2°T
3°T
Exploragao limites corporais. 2°T
3°T
Nocobes de direcionamento 2°T
3°T
Passeios exploratorios 2°T
3°T
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circuitos desenhados no chéo, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos para subir, descer
de, passar por baixo de, por cima de, por
dentro de, por fora de, na frente de, atras

de, contornar e outros.

Reconhecer o local onde se encontram

seus pertences pessoais.

Observar e imitar seus colegas nas
diferentes formas de exploragéo do espaco

escolar e extra escolar.

Participar de situagdes que envolvam a
execucdo de comandos: dentro de, fora,
perto de, longe, em cima de, no alto,
embaixo de, ao lado de, a frente de, atras

de, no alto.

Explorar o espago ambiente da escola
considerando a localizagdo de seus

elementos no espaco: na frente de, atras

Orientacao espacial 2°T
3°T
Nocoes de reconhecimento e 1°T
pertences 2°T
Brincadeiras e jogos 1°T
direcionados 2°T
3°T
Coordenagao motora ampla. 1°T
2°T
3°T
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de, separado e junto, entre, em cima de e

embaixo de, dentro de, fora de e etc.

Participar de situagdbes em que o(a)
professor(a) demonstra a localizacdo de
objetos: na frente de, atras de, no alto,

embaixo de, dentro de, fora etc.

Empurrar e puxar brinquedos enquanto
anda realizando alguns comandos: puxar o
brinquedo para frente, para tras, de um

lado para o outro etc.

0] corpo e

movimentos.

Esquema corporal.

Danca.

Imitagdo  como

seus

forma

de

(E102/03CG03) Explorar formas de
deslocamento no espago (pular,
saltar,dangar),combinando movimentos

e seguindo orientagoes.

Explorar o espago ao seu redor fazendo
movimentos como: correr, langar, galopar,
pendurar-se, pular, saltar, rolar,
arremessar, engatinhar e  dancgar
livremente ou de acordo com comandos

dados, em brincadeiras e jogos.

Nocdoes de lateralidade e 2°T
direcao 3°T
Autonomia corporal 2°T

3°T

Noc¢des e dominios espaciais.
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expressao.

Explorar espagos maiores, com mais
desafios, variando os movimentos e

mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de diferentes modos: andando
de frente, de costas, correndo, agachando,

rolando, saltando etc.

Descobrir diferentes possibilidades de
exploracdo de um mesmo espago e

compartilhar com os colegas.

Dancar, executando movimentos variados.

Realizar atividades corporais e vencer

desafios motores.

Deslocar-se em ambientes livres ou
passando por obstaculos que permitam
pular, engatinhar, correr, levantar, subir,

descer, dentre outras possibilidades.

3°T

Nocdes de exploragdo de 2°T
espaco compartilhado 3°T
Ritmos musicais 1°T
2°T
3°T
Movimento e Expresséao 1°T
2°T
3°T
1°T
Situagdes problemas 2°T
3°T
Nocodes de direcéo 1°T
2°T
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Participar de situag¢des de deslocamento e

movimento do corpo fora e dentro da sala.

Participar de jogos de imitagdo, durante

3°T

brincadeiras, contagcdo de histérias e | Jogos de papeis 1°T
outras. 2°T
3°T
Descobrir diferentes possibilidades de
exploragdo de um mesmo espago e | Localizagéo 2°T
compartilhar com os colegas. 3°T
Descrever seus movimentos enquanto 0s | Brincadeiras cantadas 1°T
realiza. 20T
3°T
(E102/03CG04) Demonstrar progressiva
independéncia no cuidado do seu | Autocuidado e higiene 1°T
Praticas sociais relativas a | corpo. 2°T
higiene. 3°T
Cuidar progressivamente do préprio corpo,
Materiais de uso pessoal. executando agbes simples relacionadas a | Higiene bucal 1°T
saude e a higiene. 2°T
Habitos alimentares, de higiene e 3°T
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de repouso.

Cuidados com a saude.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons
habitos alimentares: consumo de frutas,

legumes, saladas e outros.
Participar de momentos de cuidados de si,
como: limpar-se, lavar as méos, vestir-se e

alimentar-se, solicitando ajuda.

Participar de praticas de higiene com

crescente autonomia.

Identificar os cuidados basicos ouvindo as

acdes a serem realizadas.

Usar utensilios apropriados nos momentos

de alimentacgao e higienizagao.

Conhecer o material de uso pessoal.

Utilizar progressivamente o assento

sanitario.

Demonstrar, progressivamente, com

Alimentagao saudavel.

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Sentimentos e sensacoes

1°T
2°T
3°T

Controle dos esfincteres.

3°T
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gestos ou palavras as necessidades
fisioldgicas, solicitando auxilio do(a)

professor(a).

Coordenacao

motora fina.

Suportes, materiais

e instrumentos

(E102/03CG05) Desenvolver
progressivamente  as habilidades
manuais, adquirindo controle para

desenhar, pintar, rasgar, folhear etc.

Conhecer a forma como segurar
instrumentos graficos: pincel grosso, pincel
de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros

para conseguir diferentes marcas graficas.

Virar paginas de livros, revistas,

jornais e etc. com crescente habilidade.

Manusear diferentes riscadores em

suportes e planos variados.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, rasgar,
picotar utilizando diferentes recursos

e suportes.

Coordenagao motora grossa e 1°T
fina. 2°T
3°T
2°T
Coordenagao motora ampla 3°T
2°T
Manuseio 3°T
Coordenacao motora o6culo 2°T
manual 3°T

247




Explorar jogos de montar, empilhar e

encaixar.

Modelar diferentes formas, de diferentes

tamanhos com massinha, argila e outros.

Participar de situagdes que envolvam o

rasgar, o enrolar e o amassar.

Explorar livros de materiais diversos:

plastico, tecido, borracha e papel.

Conhecer brinquedos ou jogos de sua

cultura local.

Exploragdo de  materiais 1°T
diversos. 2°T
3°T
1°T
Brincadeira e jogos culturais 2°T
3°T
Estratégias e procedimentos. 2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

CAMPO DE EXPERIENCIA

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | CONTEUDO INT [INT |INT INT INF. | INF.
CONHECIMENTOS E DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO A B C z ¢ 4 5
Coordenagao motora ampla: | (EI02/03CG01) Apropriar-se de | Coordenagao motora 1°T
equilibrio, destreza e postura | gestos e movimentos de sua | ampla 2°T
corporal. cultura no cuidado de si e nos 3°T

jogos e brincadeiras.
Manifestagdes culturais.

Participar de brincadeiras com | Dangcas e brincadeiras 1°T
Orientacéo espacial. cantigas, rimas, historias, parlendas | folcléricas 2°T

ou outras situagdes que envolvam 3°T
Seu corpo, suas | movimentos corporais. 1°T
possibilidades motoras, Musicas Infantis 2°7T
sensoriais e expressivas. Acompanhar ritmos de diferentes 3°T

musicas com movimentos corporais. 1°T
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O corpo do outro.

Grupos Sociais (familia).

Esquema corporal.

Materiais de higiene,

procedimentos e cuidados

consigo mesmo.

Orgéos dos sentidos.

Executar movimentos e gestos a
partir de estimulos visuais e

auditivos.

Conhecer os objetos, materiais,
expressdes culturais corporais,
dancas, musicas e brincadeiras
tipicas de sua regido e de sua

cultura e de outras.

Imitar movimentos fundamentais,

com auxilio do professor.

Identificar objetos por meio da viséo.

Manipular objetos, visando ao

desenvolvimento da coordenagéao

oculo-manual.

Dancas e ritmos

2°T

3°T
Nocodes de espaco 1°T
2°T
3°T
1°T
Estimulos ( visuais e 2°T
auditivos) 3°T
1°T
Explorar diferentes 2°T
materiais 3°T
1°T
Seu corpo e do outro 2°T
3°T
Diversidade familiar. 2°T
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Identificar, por meio de expressodes
e da linguagem, alguns sons

presentes em seu cotidiano.

Reconhecer texturas, formatos e
tamanhos por meio da exploragao

de objetos.

Reconhecer diferentes
temperaturas, por meio da

experimentacgao.

Explorar seu corpo e o corpo do

outro, por meio do toque.

Perceber diferentes sabores por
meio da experimentacdo de

diversos tipos de alimentos, com

1°T

Movimentos fundamentais 2°T
3°T
1°T

Habitos de higiene 2°T
3°T
1°T

Brincadeiras de imitagao 2°T
3°T

Os sentidos
3°T
1°T

Diferentes tipos de 2°T

alimentos. 3°T
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diferentes texturas.

Reconhecer alimentos com

diferentes sabores.

Desenvolver a percepcéo olfativa,

sentindo diferentes odores.

Brincar nos espagos externos e
internos  com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro de, por
baixo de, saltar, rolar, procurar,
pegar etc., vivenciando limites e

possibilidades corporais.

Identificar partes do seu corpo e
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mostrar a correspondéncia destas
em seus colegas. (cabeca, dente,
olho, boca, cabelo, unha, dedo,
nariz, mao, pé, pescog¢o, umbigo,
joelho, ombro, punho, -cotovelo,
calcanhar, perna, tornozelo, coxa,

costa, nuca, testa, dentre outros).

Vivenciar, explorar e valorizar a
escuta de diferentes estilos de
musica, danca e outras expressoes

da cultura corporal.

Conhecer praticas de cuidado e a
atencdo no uso dos diferentes

espacos da escola.

Apropriar-se de movimentos para o

cuidado de si: pentear-se, lavar as
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maos, usar talheres e outros
utensilios percebendo suas fungdes

sociais.

Imitar movimentos estabelecendo
relacbes entre as situacdes vividas

e 0 enredo, cenarios e personagens.

Explorar o préprio corpo na
perspectiva de conhecé-lo, sentindo
0S seus movimentos, ouvindo seus
barulhos, conhecendo suas

funcoes.

Vivenciar brincadeiras de esquema
corporal, de exploragcao e expressao
diante do espelho, utilizando as
diferentes formas de linguagens e

percebendo suas caracteristicas.

254




O corpo e o0 espago.

Nog¢des espaciais: dentro de,
fora de, perto de, longe,
embaixo de, em cima de, de
um lado, do outro, esquerda,
direita, a frente de, atras de

etc.

Orientacéo espacial.

Esquema corporal.

Motricidade:

destreza e postura corporal.

equilibrio,

Linguagem oral.

(E102/03CG02)

corpo no espaco, orientando-se

Deslocar seu

por nogoes como em frente, atras,
no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes

naturezas.

Explorar o espaco ao seu redor
fazendo movimentos como saltar,

correr, se arrastar e outros.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

Experimentar novas exploracdes a
partir de diferentes perspectivas,
olhando pela janela, em cima da

mesa ou do escorregador do parque

Nocodes de espaco

1°T
2°T
3°T

Circuito

1°T
2°T
3°T

Nocdes de diregao.

2°T
3°T

Coordenacao motora

ampla

1°T
2°T
3°T

Brincadeira de imitacao

1°T
2°T
3°T

Movimentos fundamentais

1°T
2°T
3°T

Percepcéao viso motora

1°T
2°T
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Jogos expressivos

linguagem corporal.

de

etc.

Percorrer trajetos inventados
espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chao, feitos
com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer de,
passar por baixo de, por cima de,
por dentro de, pér fora de, na frente

de, atras de, contornar e outros.

Reconhecer o local onde se
encontram seus pertences

pessoais.

Observar e imitar seus colegas nas
diferentes formas de exploragcdo do

espago escolar e extra escolar.

3°T

Reconhecimento espacial

1°T
2°T
3°T

Imitacao

1°T
2°T
3°T

Lateralidade

1°T
2°T
3°T

Psicomotricidade

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras e  jogos

mediados

1°T
2°T
3°T

Rolamento

2°T
3°T
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Participar de  situagcbes que
envolvam a execuc¢ao de comandos:
dentro de, fora, perto de, longe, em
cima de, no alto, embaixo de, ao
lado de, a frente de, atras de, no

alto.

Participar de situagdes identificando
a localizagao de objetos: a frente de,
atras de, no alto, embaixo de, dentro

de, fora etc.
Chutar, pegar, mover e transportar
objetos orientando-se por nocgdes

espaciais.

Participar de jogos de montar,

1°T

Equilibrio 2°T
3°T
1°T

Flexibilidade 2°T
3°T
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empilhar e encaixar, realizando
construcbes cada vez mais
complexas e orientando-se por

nocoes espaciais.
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O corpo e seus movimentos.

Esquema corporal.

Danca.

Imitaggo como forma de

expressao.

Motricidade:
destreza e postura corporal.

equilibrio,

(E102/03CG03) Explorar formas de
deslocamento no espago (pular,
saltar, dancgar), combinando
movimentos e seguindo

orientagoes.

Explorar o espago ao seu redor
fazendo movimentos como: correr,
lancar, galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar, engatinhar e
dancar livremente ou de acordo com
comandos dados,em brincadeiras e

jogos.

Explorar espacos maiores, com mais
desafios, variando os movimentos e

mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de diferentes modos:

andando de frente, de costas,

1°T

Coordenacao motora ampla 2°T
3°T
1°T

Brincadeiras e jogos 2°T

direcionados 3°T
1°T

Desafios 2°T
3°T
2°T

Exploragao espacial 3°T
1°T

Ritmos 2°T
3°T
1°T

Mimica 2°T
3°T
1°T

Postura corporal 2°T
3°T

Freio inibitorio 1°T
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correndo, agachando, rolando,

saltando etc.
Descobrir diferentes possibilidades de
exploragdo de um mesmo espaco e

compartilhar com os colegas.

Dangar, executando  movimentos

variados.

Realizar atividades corporais e vencer

desafios motores.

Deslocar-se de acordo com ritmos

musicais: rapido ou lento.

Vivenciar jogos de imitagdo e mimica.

Vivenciar  brincadeiras e  jogos

corporais como, roda, amarelinha e

2°T
3°T

Coordenacao motora fina

1°T
2°T
3°T
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outros.

Praticas sociais relativas a

higiene.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene

e de repouso.

Cuidados com a saude.

Autocuidado e autonomia

Orgaos do sentido.

(E102/03CG04) Demonstrar
progressiva independéncia no

cuidado do seu corpo.

Cuidar progressivamente do proprio
corpo, executando agdes simples

relacionadas a saude e a higiene.

Vivenciar praticas que desenvolvam
bons habitos alimentares: consumo de

frutas, legumes, saladas e outros.

Participar de momentos de cuidados de
si, como: limpar-se, lavar as maos,
vestir-se e alimentar-se, solicitando

ajuda.

Conhecer e utilizar o material de uso

pessoal.

Higiene e saude

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Habitos alimentares

1°T
2°T
3°T

Sensacgoes

1°T
2°T
3°T

Controle dos esfincteres

1°T
2°T
3°T
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Participar de momentos como: limpar-
se, lavar as maos, vestir-se com

independéncia.

Participar dos cuidados basicos

ouvindo as acgdes a serem realizadas.

Alimentar-se com crescente

autonomia, manuseando os alimentos.

Perceber e oralizar as necessidades do
proprio corpo: fome, frio, calor, sono,

sede e outras necessidades

fisiologicas.
1°T
(E102/03CG05) Desenvolver | Coordenagcdo motora fina 2°T
progressivamente as habilidades 3°T
Motricidade e habilidade | manuais, adquirindo controle para 1°T
manual. desenhar, pintar, rasgar, folhear, | Instrumentos graficos 2°T
entre outros. 3°T
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Elementos dos meios natural e

cultural.

Materiais e tecnologias para
producao da escrita.

Suportes, materiais e
instrumentos  para desenhar,

pintar, folhear...

Os objetos e suas
caracteristicas, propriedades e
funcodes.

Representagdo  grafica e

plastica.

Adaptar a forma como segura
instrumentos graficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel
e outros para conseguir diferentes

marcas graficas.

Conhecer e explorar novos objetos e

seus usos ou funcdes.

Virar paginas de livros, revistas, jornais

e etc. com crescente habilidade.

Coordenar o movimento das méaos para
segurar o giz de cera, lapis e pincel e
fazer suas marcas graficas.

Manusear diferentes riscadores
naturais e industrializados em suportes
e planos variados para perceber suas

diferencas.

1°T

Manipulacéo e exploracao 2°T
3°T
1°T

Habilidades manuais 2°T
3°T
1°T

Resolugcao de 2°T

problema(Consciéncia 3°T

espacial)
1°T

Propriedades e fungdes dos 2°T

objetos 3°T
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Conhecer gradativamente o movimento

para o uso da tesoura.

Mudar a pagina do livro ou explorar
materiais de construcdo e brinquedos
de encaixe de diferentes tamanhos e

formatos.

Construir jogos de montar, empilhar e

encaixar.

Manipular e modelar materiais e
elementos de diferentes formas:
massinha, argila, papel aluminio e

outros.

Executar habilidades manuais
utilizando recursos variados: linha, 13,

canudinho, argolas e outros.
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Pintar, desenhar, rabiscar, folhear,
rasgar, pulsionar, recortar
aleatoriamente utilizando recursos e

suportes.

Participar de situacdes que envolvam o
rasgar seguindo limites, o enrolar e o
amassar, modelando objetos seguindo

orientacdes do professor.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT INT INT INT
SABERES E CONHECIMENTOS CONTEUDO ESPECIFICO INF.4 INF.53
DESENVOLVIMENTO A B C DeE
1°T
(EI03CG01) Criar com o corpo formas | Brincadeiras 2°T
Autocuidado com o corpo. diversificadas de expressao de 3°T
sentimentos, sensagoes e emogoes, tanto 0T
Manifestacdes culturais. nas situagbes do cotidiano quanto em | Manifestagdes culturais
. . . 3°T
brincadeiras, dang¢a, teatro, musica.
Coordenagéo motora ampla: 1°T
equilibrio, destreza e postura | Representar-se em situagdes de brincadeiras | Coordenagdo motora 2°T
corporal. ou teatro, apresentando suas caracteristicas 3°T
corporais, seus interesses, sentimentos, T
Orientacao espacial. sensagdes ou emogoes.
Esquema corporal 2°T
Seu corpo, suas Expressar suas hipoteses por meio da 3°T
possibilidades motoras, sensoriais e | representagdo de seus sentimentos, fantasias Expressoes faciais 1°T
expressivas. e emocgdes. - 5
Orgaos dos sentidos 1°T
Estratégias e procedimentos para | Expressar e comunicar suas caracteristicas de 1°T
. . ) . Autocuidado
jogar e brincar. diferentes maneiras. 20T

’B= Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Esquema corporal.

Movimento:  gestos, expressdes

faciais e mimicas.

Orgaos dos sentidos e sensagdes.

Linguagem musical, gestual

dramatica.

e

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo
cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situagdes com movimentos corporais.

Criar e imitar movimentos com gestos,
expressodes faciais e mimicas em brincadeiras,

jogos outra e atividades artisticas.

Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema
corporal, de exploragao e a expressao corporal
diante do espelho, utilizando diferentes formas
de linguagens e percebendo  suas

caracteristicas especificas.

Brincar nos espagos externos e internos com
obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
balangar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, Vvirar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,

vivenciando limites e possibilidades corporais.

Chutar, pegar, manusear, mover e transportar

objetos com diferentes caracteristicas,

3°T

1°T
2°T
Possibilidades corporais 3°T
Linguagem musical, gestual e 1°T
dramatica. 2°T
2°T
Mimica/ imitacao 3°T
Expresséo de 1°T
sensagoes e emogdes 20T
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identificando suas propriedades e funcgao

social.

Utilizar diferentes movimentos e materiais para
o0 cuidado de si percebendo sensagoes

corporais.

Cantar, gesticular e expressar emocgoes
acompanhando musicas e cantigas.
Criar expressdes corporais a partir de jogos

dramaticos.

Manifestagoes culturais.

O corpo e 0 espaco.

Esquema Corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do

(EI03CG02) Demonstrar controle e
adequagcdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas, entre outras

possibilidades.

Participar de conversas em pequenos grupos
escutando seus colegas e esperando a sua vez

de falar.

2°T
Manifestagdes culturais

3°T

1°T
Linguagem corporal 2°T

3°T

1°T
Motricidade: controle e equilibrio 00 T
do corpo

3°T
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corpo.

Linguagem oral.

Producao de sons.

Jogos expressivos de linguagem

corporal.

Nocgdes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado,
do outro, esquerda, direita, a frente,

atras etc.

Sensibilidade estética literaria.

Nogoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade

Adequar seus movimentos aos de seus colegas
em situagdes de brincadeiras com o ritmo da

musica ou da dancga.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes
movimentos corporais cada vez mais

complexos.

Movimentar-se seguindo orientagdes dos(as)
professores(as), de outras criangas ou criando

suas proprias orientagoes.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e
adequando-se ao compasso definido pela
musica ou pelas coordenadas dadas por seus
colegas em brincadeiras ou atividades em

pequenos grupos.

Valorizar o esforco em adequar seus
movimentos corporais aos de seus colegas em
situagbes de brincadeiras ou atividades

coletivas.

Participar e promover situa¢gdes que envolvam

Movimentos corporais

1°T
2°T
3°T

Jogos e brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras/

Histdrias contadas

1°T
2°T

Circuitos com comandos

1°T
2°T
3°T

Autocontrole

1°T
2°T

Sons com diversos materiais

1°T
2°T

Lateralidade/ direcionalidade

1°T
2°T
3°T
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comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima,

embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

Percorrer trajetos inventados
espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéao, feitos com corda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores
e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente,

atras, contornar e outros.

Participar e promover brincadeiras de
expressao corporal cantadas: “escravos de j¢”,

brincadeiras de roda, “feijao queimado”, “a linda

"«

rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar
e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular com controle e equilibrio.

Produzir sons com diferentes materiais durante

brincadeiras, encenag¢des, comemoragodes etc.

Sensibilizar-se durante leituras e contagbes de

historias.
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Movimentar-se e deslocar-se com controle e

equilibrio.

Realizar jogos e brincadeiras que permitam:
andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular.

Participar de atividades que desenvolvam
nogbes de proximidade, interioridade,

lateralidade e direcionalidade

Imaginacao

O corpo e seus movimentos.

Esquema corporal.

Danca

Imitagdo como forma de expressao.

Ritmos: rapido e lento.

Jogo de papéis e dominio da conduta.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos,
olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e

musica.

Explorar movimentos corporais ao dancar e

brincar.

Criar movimentos dangando ou dramatizando

para expressar-se em suas brincadeiras.

Combinar seus movimentos com os de outras
criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

1°T
Danca 2°T
Linguagem musical, dramatica e 1°T
corporal
Ritmos: rapido e lento 2°T

1°T
Equilibrio

2°T

2°T
Atividades artisticas

3°T

1°T
Movimentos corporais

2°T
Ritmos musicais 1°T

271




Linguagem:musical, dramatica,

corporal.

Motricidade: equilibrio, destreza e

controle do corpo.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas
tipicas de sua cultura local.
Criar movimentos e gestos ao brincar, dancar,

representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e

dangar em brincadeiras e jogos.

Vivenciar situagbes de deslocamento e
movimento do corpo fora e dentro da sala.
Deslocar-se em ambientes livres ou passando

por obstaculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de
frente e de costas, correndo, agachando,
rolando, saltando etc.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais:
rapido ou lento movimentando-se de forma
condizente.

Participar de jogos de imitacéo.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e

2°T

Imitagao

1°T
2°T

Dramatizagao

1°T
2°T
3°T

Jogos e brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Percepcao espago-temporal

1°T
2°T
3°T
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brincadeiras criando movimentos e gestos ao

brincar.

Dancar ao ritmo de musicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como
amarelinha, roda, boliche, Maria viola, passa
lengo, bola ao cesto e outras conhecendo suas

regras.

Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou

trechos de historias.

Praticas sociais relativas a higiene.

Autocuidado e autonomia.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e

descanso.

Cuidados com a saude.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado
relacionados a higiene, alimentagao,

conforto e aparéncia.
Realizar, de forma independente, agbes de
cuidado com o préprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nogdes basicas de

cuidado consigo mesmo.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

1°T
Cuidado com o proprio corpo

2°T

1°T
Consciéncia e imagem corporal

2°T

1°T
Comunicagéo 2°T

3°T
Higiene 1°T

1°T
Alimentacao saudavel, conforto e 20 T
bem estar

3°T
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Orgaos dos sentidos e sensagdes.
Consciéncia e imagem corporal.
Linguagem oral como forma de

comunicagdo das necessidades e

intengdes.

Participar do cuidado dos espacgos coletivos da

escola, como o banheiro e o refeitorio.

Conhecer habitos de saude de sua cultura

local.

Identificar, nomear e localizar as partes do
corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do préprio corpo.

Realizar agdes de higiene: ir ao banheiro, lavar

as maos e escovar os dentes com autonomia.

Conhecer, cuidar e utilizar de forma autbnoma

seu material de uso pessoal.
Vivenciar praticas que desenvolvam bons
habitos alimentares: consumo de frutas,

legumes, saladas e outros.

Entrevistar, com auxilio do(a) professor(a),

profissionais da area da saude e nutrigao.

Perceber, oralizar e solucionar as

1°T
Sensacodes
Orgaos dos sentidos (tato, olfato, 1°T
visdo audigdo, paladar)
1°T
Autonomia 20T
2°T
Habitos alimentares
3°T
1°T
2°T
3°T

Autocuidado
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necessidades do proéprio corpo: fome, frio,

calor, sono, sede.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma

alimentagao saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver

habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

Esquema corporal

Imaginacao

Motricidade e habilidade manual.

Elementos do meio natural e cultural.

Materiais e tecnologias para a

produgao da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos

para desenhar, pintar, folhear.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes

diversas.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e

pesos.
Usar a tesoura para recortar.
Explorar materiais como argila, barro,

massinha de modelar e outros, com variadas

intengdes de criagao.

Modelagem
3°T
1°T

Esquema corporal 2°T
3°T
1°T

Habilidade manual 2°T
3°T
1°T

Imaginag&o 2°T
3°T

Manipulagdo e criagdo de

brinquedos ou jogos 3°T
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Os objetos, suas caracteristicas,

propriedades e fungdes.

Representacdo grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem,

dobradura, escultura etc.

Representagcbes bidimensionais e

tridimensionais.

Representacao grafica como recurso
de expressdo de conhecimentos,

ideias e sentimentos.

Modelar diferentes formas, de diferentes

tamanhos com massinha ou argila.

Manipular objetos pequenos construindo
brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos
como palitos, rolos e pequenas espatulas nas

suas produgdes, com cada vez mais destreza.

Manusear e nomear elementos do meio natural

e objetos produzidos pelo homem.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar,
construir, colar utilizando diferentes recursos a
sua maneira, dando significados as suas ideias,

aos seus pensamentos e sensagoes.

Vivenciar situagdes em que é feito o contorno
do préprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e
planos variados para perceber suas diferengas

e registrar suas ideias.

2°T
Desenho

3°T

2°T
Pintura

3°T

2°T
Colagem

3°T

2°T
Dobradura

3°T

2°T
Escultura

3°T

1°T
Objetos suas caracteristicas, 2 T
propriedades e fungdes

3°T

1°T
Elementos do meio natural e 20 T
corporal

3°T

1°T
Préprio corpo 2T
Representacdes bidimensionais e 2°T
tridimensionais 3°T
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Participar de jogos e brincadeiras de Representacdes de idéia/ 1°T

construgédo, utilizando elementos estruturados sensagdes e emogdes 2T
ou nao, com o intuito de montar, empilhar, TR
encaixar e outros.

2°T
Executar atividades manuais utilizando

recursos variados: linha, 1a, canudinho, argola
e outros.

Jogos de encaixe e desencaixe
Expressar-se por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura, criando

produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Manusear livros, revistas, jornais e outros com

crescente habilidade.

Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , , INT INT INT
SABERES E CONHECIMENTOS CONTEUDO ESPECIFICO INTC INF.4 | INF.54
DESENVOLVIMENTO A B D
1°T
(EI03CG01) Criar com o corpo formas | Brincadeiras 2°T
Autocuidado com o corpo. diversificadas de expressao de 3°T
sentimentos, sensagées e emogodes, tanto 0T
Manifesta¢des culturais. nas situagées do cotidiano quanto em | Manifestagdes culturais
. . . 3°T
brincadeiras, dang¢a, teatro, musica.
Coordenagéo motora ampla: 1°T
equilibrio, destreza e postura | Representar-se em situagdes de brincadeiras | Coordenagao motora 2°T
corporal. ou teatro, apresentando suas caracteristicas 3°T
corporais, seus interesses, sentimentos, T
Orientacao espacial. sensagdes ou emogoes.
Esquema corporal 2°T
Seu corpo, suas Expressar suas hipoteses por meio da 3°T
possibilidades motoras, sensoriais e | representagdo de seus sentimentos, fantasias Expressoes faciais 1°T
expressivas. e emocgdes.
. 1°T
Orgaos dos sentidos
Estratégias e procedimentos para | Expressar e comunicar suas caracteristicas de
jogar e brincar. diferentes maneiras. 1°T
Autocuidado
2°T

‘B= Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Esquema corporal.

Movimento:  gestos,

faciais e mimicas.

Orgaos dos sentidos e sensagdes.

Linguagem musical,
dramatica.

expressoes

gestual

e

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo
cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situagdes com movimentos corporais.

Criar e imitar movimentos com gestos,
expressodes faciais e mimicas em brincadeiras,

jogos outra e atividades artisticas.

Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema
corporal, de exploragéo e a expresséao corporal
diante do espelho, utilizando diferentes formas
de linguagens e  percebendo  suas

caracteristicas especificas.

Brincar nos espagos externos e internos com
obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
balangar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,

vivenciando limites e possibilidades corporais.

Chutar, pegar, manusear, mover e transportar
objetos com diferentes caracteristicas,

identificando suas propriedades e funcgao

3°T

1°T

2°T
Possibilidades corporais 3°T

1°T
Linguagem musical, gestual e 20 T
dramatica.

3°T

1°T
Mimica/ imitagédo 20T
Expresséo de 1°T
sensagdes e emogdes 20T
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social.

Utilizar diferentes movimentos e materiais para
o0 cuidado de si percebendo sensagoes

corporais.

Cantar, gesticular e expressar emocgoes
acompanhando musicas e cantigas.

Criar expressdes corporais a partir de jogos
dramaticos.

Manifestagdes culturais.

O corpo e 0 espaco.

Esquema Corporal.

(EI03CG02) Demonstrar controle e
adequagcdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Participar de conversas em pequenos grupos

Manifestagdes culturais

2°T
3°T

Linguagem corporal

1°T
2°T
3°T

Motricidade: controle e equilibrio

1°T
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Motricidade: controle e equilibrio do

corpo.

Linguagem oral.

Producao de sons.

Jogos expressivos de linguagem

corporal.

Noc¢oes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado,
do outro, esquerda, direita, a frente,
atras etc.

Sensibilidade estética literaria.

Nocodes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade

escutando seus colegas e esperando a sua vez
de falar.

Adequar seus movimentos aos de seus colegas
em situagdes de brincadeiras com o ritmo da

musica ou da dancga.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes
movimentos corporais cada vez mais

complexos.

Movimentar-se seguindo orientagdes dos(as)
professores(as), de outras criangas ou criando

suas proprias orientagoes.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e
adequando-se ao compasso definido pela
musica ou pelas coordenadas dadas por seus
colegas em brincadeiras ou atividades em

pequenos grupos.

Valorizar o esforgo em adequar seus
movimentos corporais aos de seus colegas em
situagbes de brincadeiras ou atividades

coletivas.

do corpo 2°T
3°T
1°T
Movimentos corporais 2°T
3°T
1°T
Jogos e brincadeiras 2°T
3°T
Brincadeiras/ 2°T
Historias contadas 3°T
1°T
Circuitos com comandos 2°T
3°T
1°T
Autocontrole
2°T
Sons com diversos materiais 3°T
1°T
2°T
Lateralidade/ direcionalidade 30T
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Participar e promover situa¢gdes que envolvam
comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima,

embaixo, ao lado, a frente, atrds, muito, pouco).

Percorrer trajetos inventados
espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéao, feitos com corda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores
e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente,

atras, contornar e outros.

Participar e promover brincadeiras de
expressao corporal cantadas: “escravos de j¢”,

brincadeiras de roda, “feijao queimado”, “alinda

"«

rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar
e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular com controle e equilibrio.

Produzir sons com diferentes materiais durante

brincadeiras, encenag¢des, comemoragodes etc.
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Sensibilizar-se durante leituras e contagbes de
historias.

Movimentar-se e deslocar-se com controle e

equilibrio.

Realizar jogos e brincadeiras que permitam:
andar e correr de diversas maneiras, saltar e

gesticular.

Participar de atividades que desenvolvam
nocdoes de proximidade, interioridade,

lateralidade e direcionalidade

Imaginacao

O corpo e seus movimentos.

Esquema corporal.

Dancga

Imitagdo como forma de expressao.

Ritmos: rapido e lento.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos,
olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danca, teatro e

musica.

Explorar movimentos corporais ao dancar e
brincar.

Criar movimentos dangando ou dramatizando

para expressar-se em suas brincadeiras.

Combinar seus movimentos com os de outras

2°T
Dancga 3°T

1°T
Linguagem musical, dramética e 20 T
corporal

3°T
Ritmos: rapido e lento 1°T

1°T
Equilibrio 2°T

3°T

Atividades artisticas
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Jogo de papéis e dominio da conduta.

Linguagem:musical, dramatica,

corporal.

Motricidade: equilibrio, destreza e

controle do corpo.

criangas e explorar novos movimentos usando

gestos, seu corpo e sua voz.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas
tipicas de sua cultura local.
Criar movimentos e gestos ao brincar, dancar,

representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e

dangar em brincadeiras e jogos.

Vivenciar situagbes de deslocamento e
movimento do corpo fora e dentro da sala.
Deslocar-se em ambientes livres ou passando

por obstaculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de
frente e de costas, correndo, agachando,
rolando, saltando etc.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais:
rapido ou lento movimentando-se de forma

condizente.

Participar de jogos de imitacéo.

2°T
3°T

Movimentos corporais

1°T
2°T
3°T

Ritmos musicais

1°T

Imitagao

1°T
2°T

Dramatizagao

3°T

Jogos e brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Percepcgao espago-temporal

1°T
2°T
3°T

284




Vivenciar diferentes papéis em jogos e
brincadeiras criando movimentos e gestos ao

brincar.

Dancar ao ritmo de musicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como
amarelinha, roda, boliche, Maria viola, passa
lengo, bola ao cesto e outras conhecendo suas
regras.

Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou

trechos de historias.

Praticas sociais relativas a higiene.

Autocuidado e autonomia.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e

descanso.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado
relacionados a higiene, alimentagao,

conforto e aparéncia.

Realizar, de forma independente, agdes de
cuidado com o préprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nogdes basicas de

cuidado consigo mesmo.

. P 10 T
Cuidado com o préprio corpo 00 T
1°T

Consciéncia e imagem corporal
2°T
1°T
Comunicagéo 2°T
3°T
Higiene 1°T
Alimentagao saudavel, conforto e 1°T

bem estar
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Cuidados com a saude.

Orgaos dos sentidos e sensagoes.
Consciéncia e imagem corporal.
Linguagem oral como forma de

comunicagédo das necessidades e

intengdes.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da

escola, como o banheiro e o refeitorio.

Conhecer habitos de salde de sua cultura

local.

Identificar, nomear e localizar as partes do
corpo em si, no outro e em imagens adquirindo

consciéncia do proprio corpo.

Realizar agdes de higiene: ir ao banheiro, lavar
as maos e escovar os dentes com autonomia.

Conhecer, cuidar e utilizar de forma autbnoma

seu material de uso pessoal.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons
habitos alimentares: consumo de frutas,

legumes, saladas e outros.

Entrevistar, com auxilio do(a) professor(a),

profissionais da area da saude e nutrigao.

2°T
1°T
Sensacobes
2°T
1°T
Orgaos dos sentidos (tato, olfato,
visdo audigao, paladar)
1°T
Autonomia
2°T
Habitos alimentares
3°T
1°T
2°T
3°T

Autocuidado
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Perceber, oralizar e solucionar as
necessidades do préprio corpo: fome, frio,

calor, sono, sede.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma

alimentagao saudavel.

Reconhecer a importancia de desenvolver

habitos de boas maneiras ao alimentar-se.
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Esquema corporal

Imaginagao

Motricidade e habilidade manual.

Elementos do meio natural e cultural.

Materiais e tecnologias para a

producéao da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos

para desenhar, pintar, folhear.

Os objetos, suas caracteristicas,

propriedades e fungdes.

Representacdo grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem,

dobradura, escultura etc.

Representagdes bidimensionais e

tridimensionais.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes

diversas.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e

pesos.

Usar a tesoura para recortar.

Explorar materiais como argila, barro,
massinha de modelar e outros, com variadas

intengdes de criagao.

Modelar diferentes formas, de diferentes

tamanhos com massinha ou argila.

Manipular objetos pequenos construindo
brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos
como palitos, rolos e pequenas espatulas nas

suas produgdes, com cada vez mais destreza.

Manusear e nomear elementos do meio natural

e objetos produzidos pelo homem.

2°T

Modelagem
3°T
1°T
Esquema corporal 2°T
3°T
2°T
Habilidade manual
3°T
1°T
Imaginag&o 2°T
3°T
1°T
Manipulagdo e criagdo de 2 T
brinquedos ou jogos
3°T
1°T
Desenho 2°T
3°T
1°T
Pintura 2°T
3°T
1°T
Colagem
2°T
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Representagao grafica como recurso
de expressdo de conhecimentos,

ideias e sentimentos.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar,
construir, colar utilizando diferentes recursos a
sua maneira, dando significados as suas ideias,

aos seus pensamentos e sensagoes.

Vivenciar situagdes em que é feito o contorno
do préprio corpo, nomeando suas partes e

vestimentas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e
planos variados para perceber suas diferengas

e registrar suas ideias.

Participar de jogos e brincadeiras de
construgédo, utilizando elementos estruturados
ou nao, com o intuito de montar, empilhar,

encaixar e outros.

Executar atividades manuais utilizando
recursos variados: linha, 14, canudinho, argola

e outros.

Expressar-se por meio de desenho, pintura,

colagem, dobradura, escultura, criando

3°T

2°T
Dobradura

3°T
Escultura

3°T
Objetos suas caracteristicas, 1°7T
propriedades e fungoes 2°T

1°T
Elementos do meio natural e

2°T
corporal

3°T

1°T
Proprio corpo 2°T

3°T
Representacdes bidimensionais e 2°T
tridimensionais 3°T
Representagdes de idéia/ 2°T
sensagdes e emogdes 3°T

1°T

o

Jogos de encaixe e desencaixe 2°T

3°T
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producdes bidimensionais e tridimensionais.

Manusear livros, revistas, jornais e outros com

crescente habilidade.
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7.7.2 METODOLOGIA

Com base nos estudos de Gallahue, e Ozmun, “o desenvolvimento motor € um
processo continuo que se inicia desde a concepgao até a morte” (2003, p. 6); sendo
assim, concluimos que o desenvolvimento motor & caracterizado por constantes

transformacgdes e aprendizados de movimentos no decorrer da vida.

O desenvolvimento inclui todos os aspectos do comportamento
humano e, como resultado, somente artificialmente pode ser
separado em “areas’, “fases” ou “ faixas etarias”. [..] Muito pode
ser ganho com o aprendizado do desenvolvimento motor em
todas as idades e com a analise desse desenvolvimento como
um processo que dura toda a vida. (GALLAHUE; OZMUN, 2003,

p. 6)

Todas essas mudangas ocorrem de forma gradativa e continua conforme a
faixa etaria do individuo, portanto compreende-se por desenvolvimento motor as
habilidades motoras que s&o adquiridas ao longo da vida, sendo a fungéo do professor
neste Campo de Experiéncia Corpo, Gestos e Movimentos, estimular o
desenvolvimento de suas capacidades basicas aumentar o seu potencial motor e
atingir o dominio de movimentos mais elaborados.

E pertinente termos conhecimento sobre as fases do desenvolvimento motor

citadas por Gallahue e Ozmun (2003), representadas pela figura abaixo:
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As fases do desenvolvimento motor

Utilizacao Utilizagéo Utilizagao
permanente permanente
na vida didria _recreativa
» .

FAIXAS ETARIAS APROXIMADAS OS ESTAGIO DE
DE DESENVOLVIMENTO DESENVOLVIMENTO MOTOR
14 anos e acima Estégio de Uil
P lég-o & izagAo Permanente

FASE MOTORA

de7a1
S0 E. ESPECIALIZADA

Estagio Transitério

de 6 a 7 anos Estagio Maduro
dedasanos FASE MOTORA Es?b.%io Elementar
de 2 a 3 anos FUNDAMENTAL Estagio Inicial
de 1a2anos
FASE MOTORA Estagio de
do nascimento RUDIMENTAR Pré-Controle
até 1 ano A AL A AN e Estagio de Inibigao de Reflexos
de 4 meses a 1 ano FASE MOTORA
dentro do Utero e até REFLEXIVA Estagio de Decodificagio de Informagdes
4 meses de idade ) Estégio de Codificacdo de Informagdes

Fonte: Gallahue e Ozmun, 2003.
A organizagao dos saberes e conhecimentos e dos objetivos de aprendizagem

e desenvolvimento e dos conteudos especificos, do Campo de Experiéncia Corpo,
Gestos e Movimentos, encontra-se disposto em uma tabela, organizados por faixa

etaria, da seguinte forma:

Quadro 1 — Quadro organizador

Periodo de Desenvolvimento Turma Faixa etaria
BEBES (BERCARIO) 0A 1 ANO
RIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 1 ANO
CRIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 2 ANOS
CRIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 3 ANOS
CRIANCAS PEQUENAS (INFANTIL IV) 4 ANOS
CRIANCAS PEQUENAS (INFANTIL V) 5 ANOS

Fonte: Adaptado de Parana (2018)

Esta denominacdo baseia-se no documento norteador vigente, o “Referencial
Curricular do Parana: Principios, direitos e orientagdes”.

Com base em Parana (2020), o Campo de Experiéncia Corpo, Gestos e
Movimentos com os bebés (0 a 1 ano) o professor tera sua metodologia centrada na
atividade principal: a comunicagao emocional, sendo assim, devera propor
atividades que promovam a interagao entre o adulto e crianga, e o conhecimento de

si € do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensoriais, expressivas,
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corporais que possibilitem movimentagdo ampla, pautadas principalmente no
desenvolvimento motor.

O Campo de Experiéncia Corpo, Gestos e Movimentos com criangas bem
pequenas (1 ano até 3 anos) o professor tera sua metodologia centrada na atividade
principal: atividade objetal manipulatéria, neste periodo a crianga se interessam
pelos adultos e outras criancas com as quais convivem e aprendem em diferentes
situagcbes de interacdo por meio da observagido, imitagdo de seus gestos e
movimentos, o que contribui para que ampliem seus conhecimentos e suas
habilidades nas explora¢des descobertas que fazem sobre si mesmas nas relagoes
com o outro e 0 mundo ao seu redor. O professor deve propor atividades que
possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para elaboragéo da autonomia das
criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-organizagao, saude e bem estar.

Destaca-se neste periodo, no desenvolvimento motor, que as primeiras formas
de movimentos voluntarios sdo os movimentos rudimentares, desde o nascimento até,
aproximadamente, a idade de 2 anos. As "habilidades motoras rudimentares" do bebé
e de criancas bem pequenas representam as formas basicas de movimento voluntario
gque sdo necessarias para a sobrevivéncia. O nivel com que essas habilidades
aparecem, porém, varia de crianga a crianga e depende de fatores bioldgicos,
ambientais e da tarefa.

Nesta fase do desenvolvimento os reflexos primitivos e posturais séo
substituidos por comportamentos motores voluntarios, que representa um periodo no
qual as criangcas bem pequenas estido ativamente envolvidas na exploragcdo e na
experimentacao das capacidades motoras de seus corpos.

O Campo de Experiéncia Corpo, gestos e movimentos, com criangas pequenas
(4 e 5 anos) o professor tera sua metodologia centrada na atividade principal: jogo
de papéis sociais, nesta fase o professor deve propor atividades que favoregcam a
crianca criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensacdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras e
também criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas.

No que se refere ao desenvolvimento motor, nesta fase a crianca encontra-se
no estagio elementar dos movimentos fundamentais, que envolve maior controle e
melhor coordenacéo ritmica dos movimentos fundamentais, o professor deve explorar

a fim de aprimorar essas habilidades para que a crianga possa atingir estagio maduro;
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a fase de movimentos fundamentais que é caracterizado por desempenhos
mecanicamente eficientes, coordenados e controlados; geralmente, as criangas
podem e devem atingir o estagio maduro por volta dos 5 ou 6 anos de idade.

Por meio da observacao das atividades diarias e avaliagdes, o professor deve
perceber quais alunos ainda apresentam dificuldades, e ainda ndo desenvolveram
suas habilidades motoras fundamentais até o nivel maduro e oportunizar a pratica, o
encorajamento e a instrucdo em um ambiente que promova o aprendizado e a

superacao de tais dificuldades.

7.7.3 FLEXIBILIZAGAO CURRICULAR

Com base nos documentos norteadores da instituicdo, quando as criancas
apresentam muitas dificuldades em relagdo aos conteudos trabalhados, podem-se
retomar esses conteudos trabalhando-os de maneira ludica atrelados ao conteudo e
adequados as necessidades e realidades das criangas para ampliar e desenvolver os
seus conhecimentos fisicos e motores.

E por meio do brincar e de atividades ludicas com auxilio dos mais variados
recursos, que articulamos os saberes e conhecimentos relacionados ao campo
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS com base no curriculo, no referencial curricular
do Parana e na BNCC de maneira dindmica, interdisciplinar e flexivel, levando os
alunos a atingir o desenvolvimento global e os conhecimentos culturais, ainda assim
garantindo que a crianga obtenha o seu desenvolvimento respeitando suas limitagdes.

As criangas que necessitam de algum outro atendimento além dos citados
acima, apos acompanhamento pela equipe multidisciplinar sdo encaminhadas ao
atendimento na A.P.A.E. e do CRAS do municipio no periodo de contraturno sendo

atendimentos de estimulagao realizados pelo S.U.S — Sistema Unico de Saude.

7.7.4 PROPOSTA DE TRANSICAO

Os alunos atendidos no CMEI passarao pela transicdo em dois momentos que
se dara da seguinte forma: do Maternal Il para o Ensino Pré Escolar e do Ensino Pré
Escolar para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais. Processo este que deve ser
continuo e integrado, levando ao desenvolvimento do educando nas mais diversas
linguagens e interagdes sociais.

Neste sentido, para que ndo ocorra uma dicotomia entre a fusdo das etapas,

especificamente do Maternal Il para a Pré Escola e da Pré Escola para o Ensino
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Fundamental — Anos Iniciais deve ter por finalidade reconhecer e respeitar as
especificidades e necessidades de cada faixa etaria que constitui estes niveis de
ensino.

Os documentos norteadores, como Brasil (2020), Parana (2018), AMOP (2020)
e Parana (2020a) dizem da importancia de se pensar esse processo de transi¢cao de
forma a minimizar os impactos nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos,
mesmo estes estando inseridos na instituicdo. Esse olhar se faz necessario, pois
entendemos que esse processo requer mudangas que precisam ser pensadas para
adaptacao dos alunos no meio que esta inserido.

No que concerne a transicdo do Maternal |l para a Pré Escola, os alunos que
antes (no Maternal) frequentavam o periodo integral passam na Pré Escola a
frequentar meio periodo, esse processo se da primeiramente por meio de orientacao
aos responsaveis, 0s quais sao solicitados a dialogar com as criangas. Além disso, no
decorrer do ano letivo anterior é realizada a integracao entre as duas Modalidades de
ensino por meio de atividades ludicas, integrativas e adaptativas vislumbrando
fortalecer os vinculos afetivos entre familia e escola.

Ja no que diz respeito a transi¢cao da Pré Escola para o Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, sao realizadas visitacbes nas quais sdo desenvolvidas atividades
recreativas tais como, participagdo no recreio, momentos de leitura, visitacdo na sala
do primeiro ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, momento de lazer no
parquinho e nos eventos culturais da escola. Em relagdo aos professores e equipe
pedagdgica, ao final do ano ha um dialogo sobre o desenvolvimento pedagodgico de
cada um dos alunos, além da instituicio fornecer as avaliacbes descritivas de cada
um dos alunos.

Contudo a articulacdo entre a Educacéao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental a guisa de conclusdo configura-se num desafio, e para que esse
processo se articule faz-se necessario diminuir as barreiras que historicamente
trataram da Educacéo Infantil e dos Anos Iniciais do ensino fundamental como fases
distintas e ou subsidiarias. Entre os multiplos desafios que as cercam em decorréncia
das alteragdes legais, ha de se referenciar o perfil das criangas que hoje adentram a
esses processos educativos. Sao criangas que salvaguardadas as diversidades
culturais que as constituem, sdo sujeitos sociais de um processo formativo onde as
multiplas linguagens sdo assumidas sistematicamente como novos referenciais de

ensino-aprendizagem.
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7.7.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Quadro 2 — Desafios contemporaneos e articulagcoes

Etnico-raciais
o Ensino de

conhecimentos, bem como de
atitudes, posturas e valores que

| DESAFIO IDEIA ACAO

Direitos Sao todos aqueles que asseguram | Assegurar que os direitos humanos sejam
humanos que a pessoa humana tera desde | respeitados e que as criangas tenham
antes do nascimento minimas | acesso ao direito de ir e vir, participando de
condigdes para se desenvolverem e | atividades recreativas e educativas que

participarem ativamente da vida em | somem no desenvolvimento motor.
sociedade. Quando necessario, agdes e
encaminhamentos para outros projetos que

envolvam o desenvolvimento fisico.
Relagoées Busca trabalhar a producdo de | Por meio de atividades que difundam e

valorizem as caracteristicas étnico-raciais
em datas comemorativas e nas atividades

Historia e | eduguem cidaddaos quanto a | diarias do ambiente escolar, contemplado
Cultura Afro- | pluralidade étnico-racial, tornando- | nos saberes e conhecimentos previstos para
brasileira, os capazes de interagir e de | 0  campo CORPO, GESTOS E
Africana e | negociar objetivos comuns, que | MOVIMENTOS. Pode-se trabalhar cantigas
Indigena; garantam, a todos, respeito aos | de rodas, brincadeiras tradicionais e
direitos legais e valorizagdo de | culturais que envolvam as diferentes etnias.
identidade, na busca da
consolidagdo da democracia.
Educacao Construir uma concepcdo de | E trabalhado com a conscientizacéo a toda
Ambiental sociedade e natureza, promovendo | a comunidade escolar visando manter o
a consciéncia ambiental de tal | ambiente em que vivemos para que nos
forma que a escola seja promotora | proporcione salide e bem estar. E possivel
fundamental de valores | trabalhar de diversas formas, como por
socioambientais e culturais. exemplo: oferecer materiais diferentes da
natureza, como frutas, pedras e folhas,
explorando as sensacgbes, bem como
observar a natureza com atividades ao ar
livre entre outras.
Estatuto do | E documento criado para assegurar | Conversar sobre a importancia da pessoa
idoso os direitos das pessoas com idade | idosa, convidando para vir a escola

igual ou superior a 60 (sessenta)
anos, e atribuindo a familia, a
comunidade, a sociedade e ao
Poder Publico, o dever de efetivar,
com absoluta

Prioridade, o direito a vida, a saude,
a alimentacdo, a educagado, a
cultura, ao esporte, ao lazer, ao
trabalho, a cidadania, a liberdade, a
dignidade, ao respeito e a
convivéncia familiar e comunitaria.

participar de agbes tais como leitura,
contagem de histérias, homenagem ao dia
do vovd, participando de rodas de conversas
e brincadeiras com os educandos da escola.

Prevengao ao
Uso de Drogas

Trabalhos de apoio, prevencéo e
orientacao realizados por
professores e profissionais da
§a0de para as familias e criancas.

Trabalhar por meio de palestras para
compreensao do tema. Além da importancia
do trabalho em rede com Agao e Saude.

Educacao
Fiscal/Educag
ao Tributaria

E um programa que busca educar
os estudantes para formar cidadaos
criticos, dotados de condigdes que
permitam entender os contextos
histéricos, sociais e econdmicos;
conscientes, responsaveis; com
uma visdo global; capazes de

Realizar didlogos visando o uso consciente
da moeda vigente no pais. Além disso,
estabelecer parcerias com as instituicoes
financeiras do municipio.
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intervir e modificar a realidade

social.
Género e | Sao reflexbes que a escola | Promover relagbes de  convivéncia
diversidade proporciona, bem como | harmoniosa, respeitosa e bem informada,
sexual informagdes sobre o assunto, | negando assim, a formulagdo de pré-

devido a presenca desse tema em
nosso meio social e ha necessidade
que a crianga assimile e respeite a
diversidade.

conceitos através de palestras e videos.

Educacgao para
o transito

A educacgao para o transito é um tipo
de aprendizado que mostra os
direitos e os deveres do cidadao no
transito de uma cidade, ela ensina
valores essenciais para a formagao
do carater de um bom cidadéo,
como cordialidade, respeito,
solidariedade e senso de
responsabilidade.

Na educagdo infantil pode ser trabalhado
com exposicao oral mediada pelo professor
para os alunos, palestra com profissionais
da area de transito, tais como motoristas de
transporte coletivo municipal, explicando
seu papel como individuo na sociedade
durante o exercicio da sua funcdo. Esta
acao tem como proposito promover a
conscientizagcao dos cuidados que devemos
ter no transito. Nesse campo de experiéncia
pode-se trabalhar com cartazes e desenhos
no chao, de ruas com itens importantes para
a segurancga no transito (semaforo e faixa de
pedestres entre outros), para com o carrinho
realizarem o trajeto, conscientizando as
criancas de forma lddica durante a
brincadeira.

Combate a
violéncia

Acbes que podem ser realizadas
dentro da instituicdo para combater
a falta de tolerancia, conflitos e
desrespeitos que ocorrem nao soé
na sociedade como também dentro
do proprio lar.

Nesse campo de experiéncia pode-se
trabalhar durante as atividades realizadas
pelo professor no espaco externo a sala de
aula, onde ocorre a maior interagao entre as
criangas e consequentemente acidentes
causados por brincadeiras entre elas.
Orientando para atitudes de respeito que
envolvam o respeito pelo proprio corpo e
o0 corpo do outro em relagdo ao espago
em que estdo inseridos , orientando -os a
pedir desculpas , mostrando para os
colegas através dessa atitude que acidentes
ocorrem sem querer devido ainteragao que
realizam na hora de brincar, familiarizando-
se com as regras, desenvolvendo controle
de conduta.

Inclusao
Social

Inclusdo social é o conjunto de
meios e agdes que combatem a
exclusao aos beneficios da vida em

sociedade, provocada pelas
diferencas de classe social.
Incluséo social é oferecer

oportunidades iguais de acesso a
bens e servigos a todos.

As acgdes se darao por meio dos estudos do
curriculo e concepgoes de

sujeito respeitando a individualidade e
especificidades de cada um, trabalhando
dentro da realidade escolar com vistas a
sociedade.

Desenvolvendo nesse eixo atividades
relacionadas a inclusao social por meio de
jogos, brincadeiras, teatro, musica, entre
outros...

Simbolos

E uma lei criada no ano de 2011,
(Lei n® 12.472) que determina o
estudo transversal dos simbolos
nacionais nas etapas de ensino.
Além do Hino, sdo considerados
simbolos a Bandeira, o Brasdo e o
Selo.

Em nossa escola sdo realizadas horas
civicas construindo nogdes de respeito ao
hino nacional e aos simbolos patrios. Nesse
eixo pode-se trabalhar durante as atividades
com o corpo, a postura e posigado corporal
durante a execugao dos hinos.

Exibicao de

E uma lei 13.006/2014 criada que

Exibicao de filmes na sala de aula de acordo
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filmes de

trata da obrigatoriedade da exibicao

com os conteudos trabalhados.

produgao de filmes de produgao nacional que
nacional constituira componente curricular
complementar integrado a proposta
pedagégica da escola, por no
minimo duas horas mensais.
Educagao E wuma pratica continua e | Orientagdo com a nutricionista e cultivo da
Alimentar permanente, que visa contribuir | horta da escola entre outras. Além disso,

para os beneficios de
alimentagao saudavel.

uma

durante as refeigbes os alunos séao
incentivados a degustar todos os tipos de
alimentos, também incentivados a estreitar
os lagos afetivos e sociais. Nesse Campo de
experiéncia pode-se trabalhar musicas
infantis relacionadas ao tema, reproduzindo
0os gestos e movimentos presentes,
explicando que a alimentagcdo adequada
auxilia na pratica de exercicios fisicos com
melhor aproveitamento.

Seguranca e
saude

E um programa da educagdo que
visa abordar estratégias para a
melhoria da qualidade de vida e por
consequéncia saude.

Pode-se trabalhar o tema através de
palestras e orientagdes com profissionais da
area. Trabalhar durante as atividades com o
corpo, a importancia da pratica de exercicios
fisicos para a manutencdo da saude.

Liberdade de
consciéncia e
crenga- Lei
13.796/2018

E um direito garantido por lei (N°
13.796, de 3 de janeiro de 2018)
que assegura ao aluno o direito de
prestar alternativas a aplicacdo de
provas e a frequéncia a aulas
realizadas em dia de guarda
religiosa.

Garantir por meio de agdes o que esta
disposto na lei.

Prevengdo a
gravidez na
adolescéncia

E um programa que tem por objetivo
disseminar  informagdes  sobre
medidas preventivas e educativas
que contribuam para a reducao da
incidéncia da gravidez na
adolescéncia.

Palestras e orientagbes com profissionais da
saude bem como o uso de videos, musicas,
dindmicas entre outros.

Sexualidade

Prevengdo de fatos que possam
acontecer no contexto familiar
relativos a sexualidade.

Discussodes, palestras e atividades ludicas
que orientem a prevengao.

Historia do
Parana

E uma (Lei 13381/01), que torna
obrigatéria nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental da Rede
Publica o ensino de Histéria do
Parana nas escolas publicas, sendo
que os conteudos deverdao ser
trabalhados de forma
ipterdisciplinar.

Pode ser trabalhada através de passeios em
lugares histéricos dentro do municipio,
viagens, visitacdo a museus, entre outros.
Considerando que os conteudos devem ser
trabalhados de forma interdisciplinar as
agdes previstas para esse desafio poderao
ser articuladas a outros campos.

Politicas das

Mulheres

E um plano criado com objetivo de
enfrentar as desigualdades entre
mulheres e homens em nosso pais
e reconhece o papel fundamental
do Estado, através de acgdes e
politicas publicas, no combate a
estas e outras desigualdades
sociais.

Pode ser trabalhada de forma Iudica,
explicitando as necessidades das mulheres
em toda a sua diversidade. Intensificando o
respeito em relagdo ao género, tanto dentro
da escola quanto fora dela.

Fonte: Os autores
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7.7.6 AVALIACAO

A avaliagao € um processo natural que acontece para que o professor perceba
e conheca os conteudos assimilados ou néo pelos alunos, bem como saber se as
metodologias de ensino adotadas por ele estdo surtindo efeito na aprendizagem. A
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao referente a Educagéao Infantil, se¢do 11, artigo
31, estabelece que:

‘[...] a avaliagdo far-se-a mediante o acompanhamento e registro do seu
desenvolvimento ,sem o objetivo de promog¢do, mesmo para o acesso ao Ensino
Fundamental”.

Na Educacao Infantil a avaliacdo € um processo de acompanhamento do
desenvolvimento, que acontece atrelado a observacdo atenta e frequente, que
possibilita ao educador condigbes para melhores registros. Essa se revela um
processo por meio do qual, garante os direitos essenciais de aprendizagem sendo
eles: o direito a conviver, a brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se.
Direitos estes, que se articulam aos objetivos de aprendizagem, aos saberes e aos
conhecimentos previstos para o campo CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS, sendo
pontos de referéncia para a definigdo dos instrumentos a serem utilizados para a
configuragdo da avaliagao, fazendo-se necessario o desenvolvimento do estimulo
para que as criangas explorem seus sentidos, percepg¢ao do espacgo, de seu proprio
corpo, e o corpo do outro, compreendendo e relacionando-se com meio que esta
inserido, desenvolvendo seus gestos, seu corpo e seus movimentos.

Sendo assim a avaliagdo ocorre permanentemente com a utilizacdo de
diferentes meios, como a) a observacgado; b) o registro; c) a reflexdo sobre o
desenvolvimento das atividades e projetos e d) sobre as hipéteses e descobertas das
criangas. Tendo em vista que o objetivo da avaliagdo proporcione reflexdo na forma
de mediagdo do professor para que o processo de aprendizagem alcance niveis
sempre mais elevados. Além disso, que o professor possa refletir sobre a sua propria
pratica pedagogica. No que concerne ao aluno, aponte se o conhecimento tem sido
efetivamente construido no que tange o campo em questao.

Nesta instituicdo além da avaliacdo permanente, € realizado o relatério
descritivo trimestre, nesse campo de experiéncia avalia-se as atividades motoras
realizadas nos espacos internos e externos a sala de aula, o qual possibilita a analise
da socializagdo, adaptacdo e os movimentos na sua totalidade e individualidade,
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expressando uma praxis educativa e social compromissada com a formacgao do sujeito

em sua integralidade.
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7.8 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS

Este campo de experiéncia “Tragos, Sons, Cores e Formas” refere-se aos
saberes e conhecimentos relacionados ao ambiente em que a crianca esta inserida,
que privilegia as exploragbes que a crianga faz nos espagos acolhedores,
investigativos, interativos que devem estar presentes no ambiente escolar. Desta
forma possibilita viver de maneira criativa as experiéncias com o corpo, voz,
instrumentos musicais e paisagens sonoras, materiais de artes plasticas e graficas
que sustentam percursos expressivos ligados a musica, danga, artes, teatro, literatura
e as praticas culturais.

De acordo com o documento da AMOP (2020, p. 162, apud CUNHA, 1999) o
professor ndo deve estabelecer limites para as superficies em que a crianga realiza
seus registros. O alcance de sua atuagdo € o seu braco/mdo, que devera ser
explorado de diversas maneiras. O perceber e o registrar as impressdes sobre o
mundo se da num processo continuo que vai se modificando na medida em que as
163 criangas tém contato com as linguagens, com os materiais expressivos, com as
intervencdes dos adultos e de outras criangas. E na interacdo da crianca com os
objetos de conhecimento, quer seja pelo desenho, pintura, modelagem, entre outros,
que O processo expressivo se constitui.

Portanto este campo de experiéncia busca oportunizar as criangas o
desenvolvimento dos Tragos, que € uma forma de auxiliar os alunos a desenvolverem
percepcao estética e promover atividades que envolvam desenhos, com diferentes
cores, tamanhos e instrumentos de escrita, incentivando a criatividade, deixando-o
desenhar utilizando diferentes tipos de materiais.

Outro aspecto importante diz respeito ao Som, basta observar que desde muito
cedo a crianga sente-se atraida por ele, tendo contato com diferentes sons e géneros
musicais, as criangcas compreendem melhor os ambientes em que estdo inseridas.
Por isso, é interessante estimular que os alunos reconhegcam e produzam sons, por
meio de brincadeiras, dangas e cantigas tradicionais.

Através das Cores é importante desempenhar atividades que promovam a
atmosfera ludica e a interagdo entre os alunos, por meio de pinturas, colagens,
modelagens e texturas. Destaca-se que o contato sensivel, o reconhecimento e a
analise de formas visuais e sensoriais presentes na natureza e nas diferentes culturas

antecedem a agao do registro.
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O contato com as Formas deve comecgar desde o inicio na educagao infantil,
devem ser estimuladas por meio da exposicao a varios tipos de formas, de tamanhos
e cores diferentes, para observacdo de suas caracteristicas comuns e suas
diferencas. Assim, as criangas passam a ser capazes de identifica-las em seu
ambiente e reproduzi-las em desenhos, recortes e outras atividades manuais. As
Formas ajudam os alunos a compreenderem os desenhos, colagens e esculturas que
0s cercam, assim elas passam a reconhecer padrdes, classificar, comparar, para mais
tarde entender os conceitos, reconhecer formas em duas e trés dimensoes.

Neste Campo de experiéncia Tracos, Sons, Cores e Formas, conforme

menciona Brasil (2020), garante-se estes principios de aprendizagem:

CONVIVER e fruir com os colegas e professores manifestacdes artisticas e culturais
da sua comunidade e de outras culturas, artes plasticas, musica, danca, teatro,

cinema e festas populares.

BRINCAR com diferentes sons, ritmos, formas, cores, texturas, objetos e materiais,
construindo cenarios e para brincadeiras de faz de conta, encenagdes ou para festas

tradicionais.

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e combinacdes de materiais,
substancias, objetos e recursos tecnologicos para criar desenhos, modelagens,

musicas, dangas, encenagdes teatrais e musicais.
PARTICIPAR de decisbes e acdes relativas a organizagdo do ambiente (tanto o
cotidiano quanto o preparado para determinados eventos), a definicdo de temas e a

escolha de materiais a serem usados em atividades ludicas e artisticas.

EXPRESSAR suas emocgbes, sentimentos, necessidades e ideias cantando,
dancando, esculpindo, desenhando, encenando.

CONHECER-SE no contato criativo com manifestacdes artisticas e culturais locais e

de outras comunidades.
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Portanto, é indispensavel nos dedicarmos ao ensino dos Tragos, Sons, Cores
e Formas desde cedo, por meio de atividades Iudicas e prazerosas. E a partir destas
experiéncias que a crianga ira adquirir aprendizados que as ajudarao a adquirirem
sensibilidade artistica. Desenvolver esta habilidade/percepgao desde os anos iniciais
impactara na criatividade, comunicagao e expressividade que a crianga demonstrara

durante toda a vida.
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7.8.1 Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT INT INT INT
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B c DeE INF.4 | INF.5
(EI0/01TS01) Explorar sons produzidos com o | Percepgéo sonora 1°T
Linguagem sonora. proprio corpo e com objetos do ambiente. 2°T
3°T
Percepcao auditiva. Explorar o préprio corpo, os sons que emite e outras
possibilidades corporais. Sons naturais 1°T
Sons do corpo e dos 2°T
objetos Experienciar sons com o corpo: bater palmas, 3°T
bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir,
Diversidade musical. cochichar, roncar. Sons do préprio corpo 1°T
2°T
Perceber os sons do meio ambiente e os sons de 3°T
objetos.
Sonorizagao. 1°T
Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas e 2°T
dramatizada. 3°T
Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e | Percepgao auditiva 1°T
estilos. 20T
3°T

305




Musicalizagao

1°T

2°T
3°T
Linguagem grafica. (EI0/01TS02) Tracar marcas graficas, em | Imitacao. 3°T
diferentes suportes, usando instrumentos
Elementos da linguagem | riscantes e tintas. Percepcao tatil 1°T
visual: texturas e cores, 2°T
linhas, espacgos e formas. | Manusear e explorar diferentes materiais e 3°T
superficies desenvolvendo as sensacbes, com
Suportes, materiais e | diferentes possibilidades percebendo as texturas. 1°T
instrumentos das Artes Expresséo artistica. 2°T
Visuais. Produzir marcas graficas (mao e pé) em diferentes 3°T
suportes, com auxilio do professor.
Estratégias de Coordenacdo 6culo manual/Pedal. | 1°T
apreciagao estética. Explorar e reconhecer diferentes movimentos 2°T
gestuais ao produzir marcas graficas em diferentes 3°T
Obras de Arte. suportes.
Texturas. 1°T
Explorar, observar, misturar e descobrir cores. 20T
3°T
Manipular e explorar obras de arte, percebendo
seus elementos visuais como: forma, espago, cor, | Cores. 1°T
textura, linhas, ponto e outros, por meio da 20T
mediagao do(a) professor(a). 3°T
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Experienciar com tintas e materiais tipicos da regi@o | Relagdo causa e e | 2°T
como folhas, sementes, flores, terras de diferentes | transformacéo 3°T
texturas e cores etc.
2°T
Producgao artistica. 3°T
2°T
Elementos naturais. 3°T
Linguagem musical e | (EI0/01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras | Brincadeiras cantadas 1°T
corporal e dramatica. e materiais para acompanhar brincadeiras 2°T
cantadas,cangoées, musicas e melodias. 3°T
Ritmos. Perceber o som de diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque | Percepgao auditiva 1°T
Mdusicas e dangas do telefone, sino, apito, dentre outros. 2°T
3°T
Instrumentos  musicais | Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais
convencionais e nao | por meio de reproducao de audios. Reconhecimento de sons 1°T
convencionais. 20T
Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, 3°T
Paisagem sonora: sons | curtos e longos de diferentes fontes sonoras.
naturais, humanos, Linguagem sonora 1°T
industriais ou | Escutar musicas de diferentes estilos e em 2°T
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tecnolodgicos.

Recursos tecnoldgicos e
midiaticos que produzem

e reproduzem musicas.

Diversidade musical de
varias culturas, locais,

regionais e globais.

Parametros do som:
altura, intensidade,

duracao e timbre.

diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e

sons.

Reproduzir movimentos, sons e palavras emitidos
por outras criangas e adultos.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em diregdo ao som quando ha
mais de um estimulo sonoro presente.
Apreciar produgdes audiovisuais como musicais,

brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Escutar cantigas e musicas folcléricas da regidao
paranaense e outras regides.

Escutar e dangar musicas de diferentes culturas.

3°T

Diversidade musical

1°T
2°T
3°T

Musicas infantil

1°T
2°T
3°T

Imitagao como forma de expressao

3°T

Entonagao de voz

2°T
3°T

Reconhecimento de som

2°T
3°T

Dramatizagéo e brincadeiras

cantadas.

1°T
2°T
3°T

Diversidade cultural.

1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E . ‘ INT INT |INT INT
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A |B € DeE | 'NF4 | INFS
Percepcdao e producao | (EI01TS01) Criar sons com materiais, objetos e
sonora. instrumentos musicais, para acompanhar
diversos ritmos de musica.
Audigdo e percepgao Imitacéo 2°T
musical. Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater 3°T
palmas, bater os pés, roncar, tossir, espirrar,
Execucéao musical chorar, gritar, rir etc.
(imitagao). . . Instrumentos musicais 2°T
Explorar sons com materiais, manipulando oT
Sons do corpo, dos | objetos e alguns instrumentos musicais. 3
objetos e da natureza.
Perceber sons do ambiente. Ritmos 20T
Para.metros do 3°T
som- . . Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes
altura, intensidade,

duracao e timbre.

Melodia e ritmo.

variadas com o corpo, com alguns instrumentos
musicais convencionais ou nao e materiais
diversos.
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Diferentes instrumentos
musicais

convencionais e nao

convencionais.

Diversidade musical.

Canto.

Explorar novos materiais, buscando diferentes
sons para acompanhar cangdées que lhes sao
familiares.

Conhecer e manipular instrumentos musicais,
objetos ou cangdes que sao tipicos da cultura local
e de diferentes culturas.

Explorar possibilidades vocais e instrumentais,
como produzir sons agudos e graves, fortes e
fracos, longos e curtos.

Buscar adequar os sons produzidos com os
diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da
musica.

Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes
culturas.

Completar musicas conhecidas com palavras,
onomatopeias e outros sons.

Linguagem musical e corporal. 1°T
2°T
3°T

Jogos musicais 3°T

Diversidade cultural. 1°T
2°T
3°T

Sons. 1°T
2°T
3°T

Percepcéao sonora 3°T

Audicao e percepgao musical.
3°T

Jogos e brincadeiras sonoros.
3°T
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Elementos

da
linguagem visual:
texturas,

cores

, superficies, formas
etc.

Propriedades dos objetos.
Suportes, materiais e
instrumentos das Artes

Visuais e seus usos.

Estratégias de apreciagao
estética.

Obras de arte.

(EI01TS02) Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulagéao (argila, massa
de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

Manusear argila e massa de modelar.

Manipular jogos de encaixe e de construgao,
explorando cores, formas e texturas.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas,

asperas, macias e outras.

Manipular objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

Apreciar obras de arte tridimensionais.

Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao
tipicos da regiao, comunidade ou cultura local.

Vivenciar situagdes de cuidado com sua propria
producéo e a dos colegas.

Modelagem e Manipulagéo 3°T
Percepgao visual. 1°T

2°T
Sensagao 1°T

2°T
Objetos tridimensionais e 2°T
bidimensionais 3°T
Manuseio 2°T

3°T
Manifestagoes culturais. 3°T
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Obras de arte 3°T
(EI01TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
Linguagem musical, disponiveis no ambiente em brincadeiras
corporal. cantadas, cangdes, musicas e melodias.
Ritmos. Perceber sons da natureza: barulho de agua,
chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos Elementos da natureza 2°T
Musicas. animais, dentre outros. 3°T
Instrumentos musicais Perceber o som de diferentes fontes sonoras
convencionais e nao presentes no dia a dia: buzinas, despertador,
convencionais. toque do telefone, sino, apito, dentre outros sons
e estar atento ao siléncio.
Diversidade musical de
varias culturas, locais, | Perceber sons fortes e fracos produzidos pelo
regionais e globais. corpo, objetos, instrumentos musicais
convencionais ou nao.
Percepcao auditiva 2°T
Audicdo e percepgdo de | Manipular e perceber os sons de instrumentos 3°T
sons e musicas. musicais diversos.
Sons do corpo, dos | Ouvir, cantar, movimentar-se ao som de musicas, Diversidade musical. 1°T
objetos e da natureza. ritmos e estilos de diversas culturas. 20T
3°T
Parametros do som: | Participar de brincadeiras cantadas do nosso
altura, intensidade, | folclore. Manipulagdo de instrumentos. 2°T
duracgao e timbre. 3°T

Recursos tecnoldgicos e

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatro de fantoches.

312




midiaticos que produzem
e reproduzem musicas.

Paisagem sonora:
sons naturais, humanos,
industriais ou

tecnolégicos.

Escutar musicas de diversos estilos musicais.
Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.
Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Quvir a prépria voz ou de pessoas conhecidas por
meio de gravacgoes.

Produzir sonoplastias.

Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais
que séo tipicas de sua cultura, regido ou de outras
culturas.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos
musicais, por meio da audi¢cdo de CDs, DVDs, radio,
MP3, computador ou por meio de intérpretes da
comunidade.

Corpo e movimento.

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras cantadas

1°T
2°T
3T

Instrumentos musicais.

2°T
3°T

Efeitos sonoros.

1°T
2°T

Audigao

1°T
2°T
3T

Brincadeiras e jogos culturais

3°T

Cantigas

2°T
3T

Elementos sonoros.

2°T
3T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E . . INT | INT |INT |INT
CONTEUDO ESPECIFICO INF.4 | INF.5
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO A B Cc DeE
(E102/03TS01) Criar sons com materiais, objetos 1°T
Percepcdo e produgéo | e instrumentos musicais, para acompanhar 207
sonora. diversos ritmos de musica. 30T
Audicdo e percepgé@o | Conhecer instrumentos musicais, objetos ou | Elementos culturais.
musical. cangdes que sdo tipicos da cultura local e
regional.
Execucéo musical
(imitagéo). Ouvir e conhecer produgbes artisticas de
diferentes culturas. Instrumentos musicais 20T
Sons do corpo, dos
objetos e da natureza. Conhecer e explorar diversos materiais e
instrumentos musicais, compreendendo que os Diferenciagao sonora. 1°T
Melodia e ritmo. mesmos produzem sons. 20T
Criar sons com diferentes materiais e 3°T
Difeljen.tes instrumentos instrumentos musicais. Banda ritmica 20T
musicais.
Ouvir sons, com diferentes alturas e duragdes,
Parametro do som. . . o Intensidade sonora. 1°T
produzidos por instrumentos convencionais ou
nao e materiais para acompanhar os diferentes 2°T
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Fontes sonoras.

ritmos.

Explorar possibilidades corporais, vocais e

3°T

instrumentos para produzir sons fortes e fracos. Recursos musicais 1°T

2°T
Perceber as vibragdes sonoras produzidas pelo 30T
corpo, pelos materiais e instrumentos musicais.

Expressividades musicais. 1°T
2°T
3°T

(EI02/03TS02) Utilizar materiais variados com 1°T
possibilidades de manipulagao (argila, massa de o
modelar), explorando cores, texturas, 2°T
superficies, planos, formas e volumes ao criar 3°T
objetos tridimensionais.
Manipular diversos materiais das artes plasticas. ~ .
Expressoes artisticas
Explorar as formas dos objetos conhecendo seus - _ -
Percepcao e aplicabilidade 1°T
atributos.
2°T
Conhecer objetos e materiais tipicos da regigo, 3°T
comunidade ou cultura local. Instrumentos culturais. 2°T
3°T
Experimentar  diversas  possibilidades de S —_ i
Percepcgao visual bidimensional e 2°T

representagao visual bidimensionais e

tridimensional.
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tridimensionais.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas,
asperas, macias e outras.

Cuidar e apreciar a sua proépria produgao € a dos
colegas.

Cuidar e apreciar a sua proépria produgdo e dos

colegas.

Manipular objetos tridimensionais produzidos com
materiais diversos, explorando a textura, a forma

e o volume.

Manipular jogos de encaixe e de construgéo,
explorando cores, formas e texturas.

3°T

Sensacgoes

1°T
2°T
3°T

Modelagem

1°T
2°T
3°T

Manipulacéo

1°T
2°T
3°T

Senso artistico.

1°T
2°T
3°T

Contato e exploragao

1°T
2°T
3°T

Cores

1°T
2°T
3°T
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Texturas 1°T
2°T
3°T

(E102/03TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras 1°T
. . i niveis no ambiente em brincadeiras
Linguagem musical e disponiveis ~ g ] 20T
cantadas, cang¢des, musicas e melodias.
corporal. Sons
N y 3°T
Explorar e identificar, com auxilio do professor,
Sons do corpo, dos possibilidades sonoras de objetos de seu
objetos e da natureza. cotidiano ou de instrumentos musicais. : :
Diversidade sonora. 1°T
it ' 2°T
Ritimos. Perceber o som de diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia: buzinas, despertador, 3°T
Musicas e dancas. toque do telefone, sino, apito, dentre outros. _ :
Expressao musical. 1°T
. ~ . o
L Reproduzir sons ou cang¢des conhecidas e usar 2°T
Instrumentos musicais . ) o
o _ em suas brincadeiras. 3°T
convencionais e nao
L Diversi ltural. o
convencionais. _ ; ' ersidade cultura 1°T
Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou 20T
manifestagcdes culturais que sao tipicas de sua
PO e 30T
Recursos tecnologicos e | cyltura, regido ou de outras culturas.
midiaticos que produzem
que p Folclore 2°T
e reproduzem mdusicas. Participar de brincadeiras cantadas do nosso
folclore.

. . . i i o
Diversidade musical de Brincadeiras cantadas 1°T
Ari i P . . o
varias culturas, locais, | Escutar e perceber musicas de diversos estilos 2°T
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regionais e globais.

Manifestacdes culturais.

Audigao e percepcao de

sons e musicas.

musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs,
radio, MP3, computador ou por meio de

intérpretes da comunidade.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Perceber sons e estar atento ao siléncio.

Perceber sons da natureza: barulho de
agua/chuva, canto dos passaros, ruidos e sons de

animais, dentre outros .

Ouvir cangdes de diferentes culturas, buscando

cantar e imitar gestos caracteristicos.

Explorar possibilidades musicais para perceber

diferentes sons, melodias e ritmos.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatro de fantoches.

3°T
Jogos cantados 2T

3°T
Variantes musicais

3°T
Autonomia vocal.

2°T

3°T
Acuidade auditiva. 3°T
Géneros musicais e interagao.

1°T

2°T

3°T
Rodas de musicas 1°T

2°7
Artes cénicas. 3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

corpo, pelos materiais e instrumentos musicais.

Instrumentos musicais

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT INT INT INT
CONTEUDO ESPECIFICO INF.4 | INF.5

CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO A B C DeE
Percepgdo e produgio | (EI02/03TS01) Criar sons com materiais, objetos | Sons: alto e baixo 20T
sonora. e instrumentos musicais, para acompanhar 30T

diversos ritmos de musica.

o

Audicdo e percepgao . T
musical Conhecer instrumentos musicais, objetos ou Cantigas 2°T

cancgdes que sdo tipicos da cultura local e regional. 3°T
Execugao musical 1°7T
(imitagao). Ouvir e conhecer produgdes artisticas de diferentes Musicas e dancas 20T

culturas.

(o)

Sons do corpo, dos 3°T
objetos e da natureza. Conhecer e explorar diversos materiais e 1°T
Melodia e ritmo. instrumentos musicais, compreendendo que os | Gestos (reprodugéo) 20T

mesmos produzem sons. 30T
Diferentes  instrumentos

. N : 2°T

musicais. Perceber as vibragbes sonoras produzidas pelo
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Paradmetro do Som: altura,
intensidade, duragdo e
timbre

Fontes sonoras.

Canto

Mdusica e danca.

Perceber e criar sons com o proprio corpo e na

manipulacéo de objetos.

Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e

instrumentos musicais.

Perceber e reconhecer os sons da natureza e

elementos naturais que podem produzir sons.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos,
por elementos da natureza e instrumentos,
percebendo os pardmetros do som: altura,

intensidade, duracao e timbre.

Explorar possibilidades vocais a fim de perceber

diferentes sons.

Explorar novos materiais buscando diferentes sons

para acompanhar cangoes que lhes sao familiares.

Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Reconhecer sons dos objetos sonoros e de alguns

instrumentos musicais.

Som com o corpo 2°T
2°T
Fontes sonoras 3°T

Imitagdo sonora
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Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas
das Artes Visuais e seus

usos.

Elementos da linguagem
visual: texturas, cores,
superficies, volumes,

espacos, formas etc.
Propriedade dos objetos:
formas e

tridimensionalidade.

Producdo de objetos

tridimensionais.

Obras de Arte

Estratégias de apreciagéo
estética.

Orgaos dos sentidos e

sensagoes.

(EI02/03TS02) Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulagao (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar

objetos tridimensionais.

Observar e manipular objetos identificando
caracteristicas variadas como: cor, textura,

tamanho, forma, odor, utilidade, entre outros.

Experimentar possibilidades de representacéo
visual tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tampinhas, massa de

modelar, argila e outros.

Modelar a partir de seu préprio repertorio,
explorando diferentes elementos, como: forma,

volume, textura etc.
Experimentar e explorar superficies de objetos
tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas,

sementes, algodao, argila e outros.

Explorar novos procedimentos de modelagem.

Pintura

1°T
2°T
3°T

Modelagem e manipulagéo

1°T
2°T
3°T

Colagem

1°T
2°T
3°T

Manuseio dos objetos

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras e jogos culturais

1°T
2°T
3°T

Jogos sensoriais

1°T
2°T
3°T

Dobraduras

1°T
2°T
3°T
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Classificagao

Manipular jogos de encaixe e de construgao,

explorando cores, formas, texturas e volumes,

Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte

tridimensionais.

Conhecer objetos e materiais tipicos da regiao,

comunidade ou cultura local.

Desenho livre

1°T
2°T
3°T

Bidimensional

3°T

Tridimensional

1°T
2°T
3°T

Escultura

3°T

Experimentacéo

1°T
2°T
3°T

Sensacgoes

1°T
2°T
3°T

Textura

1°T
2°T
3°T

Linguagem musical

e

(E102/03TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras

disponiveis no ambiente em brincadeiras

Musica

1°T
2°T
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corporal.

Sons do corpo, dos

objetos e da natureza.

Ritmos.

Mdusicas e dangas.

Instrumentos musicais
convencionais e néo

convencionais.

Recursos tecnoldgicos e
midiaticos que produzem

e reproduzem musicas.

Diversidade musical de
varias culturas, locais,

regionais e globais.

Paisagem sonora: sons
naturais, humanos,
industriais ou

tecnoldgicos.

cantadas, cangdes, musicas e melodias.
Explorar e identificar, com auxilio do professor,
possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano

ou de instrumentos musicais.

Perceber o som de diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque

do telefone, sino, apito, dentre outros.

Reproduzir sons ou cang¢des conhecidas e usar em

suas brincadeiras.

Conhecer objetos, cangbes, instrumentos ou
manifestacdes culturais que sao tipicas de sua

cultura, regido ou de outras culturas.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso

folclore.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos
musicais, por meio da audi¢cado de CDs, DVDs, radio,
MP3, computador ou por meio de intérpretes da

comunidade.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

3°T

Reconhecimento do Som

1°T
2°T
3°T

Ritmos

1°T
2°T
3°T

Danga e movimentos

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Manifestacao cultural

1°T
2°T
3°T

Estilos musicais

1°T
2°T
3°T
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Apreciagdo e produgao

sonora.

Canto.

Rima

Manifestagbes culturais.

(folclérica)

Audicao e percepcao de

sons e musicas.

Estilos musicais diversos.
Parametros do som:
altura, intensidade,

duracao e timbre.

Géneros musicais.

Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas, em

gravacgoes.

Explorar e reconhecer sons familiares.

Escutar e perceber sons do entorno e estar atento

ao siléncio.

Manipular e perceber os sons de instrumentos

sonoros diversos, identificando-os pela escuta.

Ouvir e explorar instrumentos  musicais
convencionais e nao convencionais, buscando

acompanhar ritmos variados.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos
produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos
musicais.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam

musicas produzidas por diferentes fontes sonoras.

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e

melodias e de diferentes culturas, identificando a

Instrumentos musicais

2°T

Brincadeiras folcléricas

2°T
3°T

Dramatizagao

3°T

Diversidade musical

1°T
2°T
3°T

Expresséo sonora

1°T
2°T
3°T

Tempo e velocidade

1°T
2°T
3°T

Fontes sonoras

1°T
2°T
3°T

1°T
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fonte sonora.

Conhecer diferentes estilos musicais.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de

vitrola, fita cassete e outros.

Apreciar apresentagdes musicais de outras criangas
/ou de grupos musicais como orquestras, corais,
bandas etc.

Imitar e reproduzir sonoplastias.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de
objetos de seu cotidiano ou de instrumentos
musicais.

Escutar cangbes e participar de brincadeiras
cantadas apresentadas pelos professores (as) ou
seus colegas.

Participar, reconhecer e cantar cantigas de rodas.

Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros

Rodas de musicas

2°T
3°T

Apresentacdes e coral

1°T
2°T
3°T

Estimulos visual e auditivo.

1°T
2°T
3°T

Caracteristicas fisicas do som

3°T

Jogos musicais

1°T
2°T
3°T

Imitar e reproduzir

1°T
2°T
3°T

Apreciar obras e apresentagoes

1°T
2°T
3°T
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géneros textuais.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT INT INT INT
CONHECIMENTOS CONTEUDO ESPECIFICO INF.4 INF.5
DESENVOLVIMENTO A B C DeE
(E104/05TS01) Utilizar sons produzidos por 1°T
Apreciagdo, percepgcdo e | materiais, objetos e instrumentos musicais | Experiéncias sensoriais.
producao sonora. durante brincadeiras de faz de conta,
encenacgoes, criagdes musicais e festas. 1°T
Audicdo e percepcéo Musicalizagao. 20T
musical. Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo
com gestos ou com instrumentos musicais. 1°T
Percepcdo e memodria Sonorizagao. 20T
musical. Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, TR
por elementos da natureza e instrumentos musicais, . i
Interagado musical em grupo 2T
Sons do corpo, dos | percebendo os parametros do som (altura,
objetos, dos instrumentos | intensidade, duragao e timbre).
1°T
e da natureza.
. ) ) ) Géneros musicais. 20T
Participar de brincadeiras cantadas produzindo sons
Parametros do som: | com o corpo e outros materiais. 2°T
altura, intensidade, Participacbes culturais e artisticas 30T

local.
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duragéo e timbre.

Melodia e ritmo.

Instrumentos musicais
convencionais e néo

convencionais.

Mdusica e danca.

Movimento:
expressao corporal e

dramatica.

Recursos tecnolégicos e
midiaticos que produzem

e reproduzem musicas.

Reconhecer cangbes que marcam eventos

especificos de sua rotina ou de seu grupo.

Conhecer, apreciar e valorizar a escuta de obras
musicais de diversos géneros, estilos, épocas e
culturas, da produgcédo musical brasileira e de outros

povos e paises.

Conhecer cangdes, brincadeiras e/ou instrumentos
musicais que s&o tipicos de sua cultura e regiao,

comunidade, cultura local, nacional.

Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de
diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da
producao musical brasileira e de outros povos e
paises.

Participar e apreciar apresentagbes musicais de

outras criangas.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los.

Participar de execugdo musical utilizando

1°T
Interagcdo musical de diferentes 2°T
regides.

1°T
Interagcdo em grupo. 20T

3°T

1°T
Percepcao e imitagao. 2T

3°T
Instrumentos musicais.

2°T
Diferentes instrumentos. 3°T

1°T
Apreciagao musical. 2T
Movimentos através da musica. 1°T

1°T

Ondas sonoras.
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instrumentos musicais de uma banda.

Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos,

melodias e cultura.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas,
caixas, pedras, madeira, latas e outros durante
brincadeiras, encenagbes e apresentagdes,
explorando variacdes de velocidade e intensidade

em musicas diversas e em sons produzidos.

Conhecer fontes sonoras antigas e atuais que
produzem sons.

Explorar diversos movimentos corporais (dancgas,
imitagbes, mimicas, gestos, expressdes faciais e
jogos teatrais), intensificando as capacidades

expressivas.

Habilidades e expressao corporal.

1°T
2°T

Expresséao cultural.

Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas

das artes visuais e seus

(E104/05TS02) Expressar-se livremente por meio
de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produg¢ées bidimensionais e
tridimensionais.

Conhecer e explorar as formas variadas dos objetos

Expresséo artistica.

2°T
3°T

Percepcao

1°T
2°T
3°T
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usos.

Elementos da linguagem
visual: texturas, cores,
superficies, volumes,

espacos, formas etc.

Elementos bidimensionais

e tridimensionais.

Estratégias de apreciagéo

estética.

Obras de arte, autores e
contextos.

Cores primarias e

secundarias.

percebendo suas caracteristicas.

Criar com jogos de encaixe e de construgéo,

explorando cores, formas e texturas.

Experimentar possibilidades de representacéo
visual bidimensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos como: caixas, tecidos,
tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de

cera, papéis entre outros.

Expressar ideias, sentimentos e experiéncias
utilizando variedades de materiais e recursos

artisticos.

Reconhecer as cores presentes na natureza e em
objetos, nomeando-as, fazendo a correspondéncia

entre cores e elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do

processo de produgao das cores secundarias.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens

utilizando os elementos da linguagem das artes

2°T

Possibilidades motoras e estratégia 3°T

de construgao.

Criatividade representativa. 1°T
2°T
3°T
1 o

Producgao artistica. 2T
3°T
2°T
3°T

Elementos naturais.
2°T

Exploracdo das cores. 3°T
2°T

Diferentes elementos culturais. 3°T
1°T

Expresséo simbdlica. 2T
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visuais: ponto, linha, cor, forma, espago e textura.

Explorar os elementos das artes visuais (ponto,
linha e plano) a fim de que sejam considerados em

suas producoes.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas,

asperas, macias, duras, moles entre outros.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de artes
visuais de diferentes técnicas, movimentos, épocas,

estilos e culturas.

Utilizar a investigagdo que realiza sobre o espaco,
as imagens, as coisas ao seu redor para significar e

incrementar sua producao artistica.

Conhecer e apreciar produgdes em artes visuais de
sua cultura, de culturas regionais, nacionais e de

outros povos e paises.

Modelagem e diferentes texturas.

1°T
2°T
3°T

Linguagem visual.

2°T
3°T

Descobertas.

2°T
3°T

Contos histéricos

2°T
3°T
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Percepcdo e memoria

auditiva.

Audigao e percepcao de
sons e

Musicas.

Sons do corpo, dos
objetos e da

natureza.

Ritmos.

Instrumentos musicais
convencionais e nao

convencionais.

Apreciagdo e producgao

sonora.

Canto.

Cantigas populares.

(E104/05TS03) Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duragdao, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao

ouvir musicas e sons.

Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.
Perceber sons graves e agudos, curtos e longos
produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Reconhecer, em situagdes de escuta de musica,

caracteristicas dos sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou

instrumentos musicais para acompanhar ritmos.

Manipular e perceber os sons de instrumentos

sonoros diversos.
Explorar possibilidades musicais para perceber
diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros

diversos.

Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica,

Memoria auditiva. 1°T
2°T
3°T

Percepgao auditiva 1°T

Caracteristicas dos sons. 1°T
1°T

Senso critico. 20T

Possibilidades de sons 3°T

instrumentais.

Reconhecimento dos sons. 1°T
2°T
3°T

Invento instrumental. 3°T

Brincadeiras cantadas. 1°T
2°T
3°T

Representagédo musical. 1°T
2°T
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Parametros do som:
altura,
Intensidade, duragdao e

timbre.

Imitagcdo como forma de

expressao.

variagbes de velocidade e intensidade na produgao

de Sons.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for

interrompida.

Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

Escutar a prépria voz e de outras criangas em

gravagoes.

Conhecer cangobes, brincadeiras ou instrumentos
musicais que sao tipicos de sua cultura ou de

alguma outra cultura que estao conhecendo.

Apreciar produg¢des audiovisuais como: musicais,
brinquedos cantados, teatros para reconhecer as

qualidades sonoras.

1°T
Diversidade cultural 20T
3°T
1°T
Dramatizacao e brincadeiras 2°T

cantadas
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDO ESPECIFICO INT INT INT INT INF4 | INF.55
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO A B C DeE ) |
(EIO3TS01) Utilizar sons produzidos por | Producao de sons 1°T
Percepcdo e produgao L. . ) ..
materiais, objetos e instrumentos musicais
sonora.
durante brincadeiras de faz de conta, | Canto 2°T
encenagoes, criagbes musicais e festas. 3T
Audicio e percepgao Percepgao musical 1°T
musical. Cantar cangbes conhecidas acompanhando o ritmo 2°T
com gestos ou com instrumentos musicais. Imitacao T
2°T
Execugéao musical : :
(imitagZo). Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam | Melodia e ritmo 1T
eventos especificos de sua rotina ou de seu grupo. 2°T
Percepgao de sons 1°T
Sons do corpo, dos o
objetos e da natureza. Reconhecer alguns elementos musicais basicos: 2T
frases, partes, elementos que se repetem etc. Musica T
2°T
Parémetros D T
do som: altura Valorizar a escuta de obras musicais de diversos anca
intensidade, duracdo e géneros, estilos, épocas e culturas, da produgéo Expressao musical/cultural 1T
musical brasileira e de outros povos e paises. 2°T

S B= Bercario; M 1= Maternal (1 ano); m=M | Maternal (2 anos); M lI= Maternal (3 anos); INF. 4= Infantil (4 anos); INF. 5= Infantil (5 anos).
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timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes instrumentos

musicais convencionais

€ nao convencionais.

Canto.

Musica e danga.

Movimento:

expressdo musical,

dramatica e corporal.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas

produzindo sons com o corpo e outros materiais.

Participar de execugdo musical utilizando e
reconhecendo alguns instrumentos musicais de

uma banda.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir

diferentes sons.

Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto
dos passaros, barulho de ventania, som da chuva e

outros.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por
objetos, por elementos da natureza e por
instrumentos musicais, percebendo os parametros

do som (altura, intensidade, duragéo e timbre).

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas,

caixas, pedras, madeiras, latas e outros.

Expresséo corporal

1°T

Escuta 1°T
2°T
Expressao dramatica 1°T
2°T
Brincadeiras cantadas 1°T
2°T
Instrumentos musicais 1°T
convencionais e n&o convencionais 2°T
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Explorar diversos movimentos corporais (dangas,
imitagdes, mimicas, gestos, expressdes faciais e
jogos teatrais) intensificando as capacidades

expressivas.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Criar sons a partir de histérias utilizando o corpo e

materiais diversos.

Dancgar ao som de diversos ritmos.

Representacdo visual
com elementos naturais

e industrializados.

Expresséao cultural.

Suportes, materiais,

instrumentos e técnicas

das Artes Visuais e

Seus usos.
Elementos da
linguagem visual:

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produg¢oes bidimensionais e
tridimensionais.

Desenhar, construir e identificar produgdes

bidimensionais e tridimensionais.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias,

sentimentos e experiéncias.

Expressar-se utilizando uma variedade de materiais
e recursos artisticos.

Utilizar a investigagao que realiza sobre o espaco,

Expressao cultural 2°T
3°T
Desenhos 1°T
2°T
3°T
Cores primarias e secundarias 2°T
3°T
Orgaos dos sentidos e sensacdes 1°T
Brincadeiras e jogos cantados 1°T
2°T
Linguagem oral e expressao 1°T
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texturas, cores,
superficies, volumes,

espagos, formas, etc.

Orgaos dos sentidos e

sensacgoes.
Propriedades e
classificagao dos

objetos por: cor,

tamanho, forma etc.

Elementos
bidimensionais e

tridimensionais.

Estratégias de

apreciacgao estética.

Producdo de objetos

tridimensionais.

as imagens, as coisas ao seu redor para significar

e incrementar sua produgao artistica.

Conhecer e apreciar produgdes artisticas de sua
cultura ou de outras culturas regionais, nacionais

ou internacionais.

Criar com jogos de encaixe e de construgao,

explorando cores, formas e texturas.
Interpretar cangdes e participar de brincadeiras
cantadas para que se estimule a concentragao, a

atengao e a coordenagao motora.

Manipular e identificar materiais de diferentes

texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.

Explorar e criar a partir de diversos materiais:

pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

2°T
Obras de arte em diferentes 2°T
culturas 3°T
Pinturas com diversos materiais 2°T
3°T
Procedimentos de modelagem 3°T
Linguagem musical 1°T
Manifestacdes artisticas 2°T
3°T
Suportes para pintura 2°T
3°T
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Linguagem oral e

expressao.
Interpretacéo e
compreensao de
cangodes.

Obras de arte, autores e
contextos.

Cores primarias e

secundarias.

Experimentar  diversas possibilidades de
representacao visual bidimensional e
tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas,

lapis de cor, giz de cera, papéis etc.

Explorar formas variadas dos objetos, percebendo
as caracteristicas das mesmas e utiliza-las em

suas composigoes.

Apreciar e oralizar sobre diferentes imagens do seu

dia a dia.

Explorar os elementos das Artes Visuais (ponto,
linha e plano) a fim de que sejam considerados em

suas producoes.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a
partir de seu proéprio repertério e da utilizacdo dos
elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto,

linha, cor, forma, espaco e textura.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes

Visuais de diferentes técnicas, movimentos,

Elementos culturais e naturais

Representacgao plastica 2°T

3°T
Desenhos 2°T

3°T
Sensibilidade estética 3°T
Bidimensionalidade 2°T
tridimensionalidade 3°T
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épocas, estilos e culturas.

Reconhecer as cores presentes na natureza e no
dia a dia, nomeando-as, com o objetivo de fazer a

correspondéncia entre cores e elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do
processo de produgdo das cores secundarias e
reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em obras

de arte.

Percepcdo e memodria

auditiva.

Manifestagoes culturais.

Audicao e percepgao de

sons e musicas.

Linguagem musical,

corporal e
dramatica.

Estilos musicais
diversos.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao
ouvir musicas e sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou
instrumentos musicais, acompanhando seus ritmos.
Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.
Reconhecer, em situagdes de escuta de musica,

caracteristicas dos sons.
Explorar, em situagdes de brincadeiras com
musica, variagdes de velocidade e intensidade na

producao de sons.

Conhecer cangobes, brincadeiras ou instrumentos

Manifestacdes culturais 3°T
Linguagem musical 1°T
2°T
Linguagem corporal 1°T
2°T
Linguagem dramatica 2°T
3°T
Estilos musicais 1°T
2°T
Musica 1°T
2°T
3°T
Dancas 1°T
2°T
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Sons do corpo, dos

objetos e da natureza.
Ritmos e melodias.
Mdusicas e dangas.
Instrumentos musicais
convencionais € nao
convencionais.
Recursos tecnologicos
e midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.

Diversidade musical.

Apreciagdao e producgao

sonora.

Canto.

Manifestagoes

musicais que sao tipicos de sua cultura ou de outras.

Explorar possibilidades musicais, percebendo
diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros

diversos.

Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas

de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso
folclore.

Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam

musica.

Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos,

melodias e culturas.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for

interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos
musicais, por meio da audigdo de CDs, DVDs,

radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes

3°T

Memoria musical 1°T
2°T
Ritmos/ melodia 1°T
2°T
Fontes sonoras antigas 2°T
Manifestagdes folcléricas 2°T
Rimas 2°T
3°T
Diversidade musical 1°T
2°T
Qualidades do som (intensidade, 2°T
duracgao, altura e timbre)
Repertério musical 1°T
Percepgao de sons 1°T
Percepgao musical 1°T
Imitagao 1°T
2°T
3°T
Brincadeiras cantadas 1°T
2°T
3°T
Velocidade e intensidade na 2°T

producao de sons.
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folcléricas.

Rimas.

Parametros do
som: altura,

intensidade, duracao e

timbre.

Imitagao como forma de

expressao.

da comunidade.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de

vitrola, fita cassete e outras.

Participar e apreciar apresentagbes musicais de

outras criangas.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos
produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos

musicais.

Gravar e ouvir a propria voz e de outras criangas.
Apreciar produgdes audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatros e outros, a fim de

reconhecer as qualidades sonoras.

Perceber e identificar sons do entorno e estar atento

ao siléncio.

Manipular e perceber os sons de instrumentos

sonoros diversos.

Jogos musicais

1°T
2°T
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7.8.2 METODOLOGIA

A organizacgao dos saberes e conhecimentos, dos objetivos de aprendizagem,
desenvolvimento e dos conteudos especificos, do Campo de Experiéncia Tracos,
Sons, Cores e Formas, encontra-se disposto em uma tabela, organizados por faixa

etaria, da seguinte forma:

Quadro 1 — Quadro organizador

Periodo de Desenvolvimento Turma Faixa etéaria
BEBES (BERCARIO) 0A 1ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 1 ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 2 ANOS
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL I1) 3 ANOS
CRIANGCAS PEQUENAS (INFANTIL IV) 4 ANOS
CRIANGCAS PEQUENAS (INFANTIL V) 5 ANOS

Fonte: Adaptado de Parana (2018)

Esta denominacdo baseia-se no documento norteador vigente, o “Referencial
Curricular do Parana: Principios, direitos e orientacdes”.

Com base em Parana (2020), o Campo de Experiéncia Tragos, Sons, Cores e
Formas, com os bebés (0 a 1 ano) o professor desenvolvera sua metodologia atraves
de praticas que desenvolvam o conhecimento do proprio corpo, experienciando sons
com o corpo, possibilidades vocais da crianca, principalmente por meio da interacéo
entre crianca com o adulto e com outras criancas, mediante apreciacdo de cangdes,
musicas e melodias. A criangca nesta idade deve manusear e explorar diferentes
materiais e superficies desenvolvendo as sensacgdes, com diferentes possibilidades
percebendo as texturas, sendo assim, o professor, deve oportunizar para que seu
aluno vivencie estas experiéncias.

No Campo de Experiéncia Tragos, Sons, Cores e Formas, com criangas bem
pequenas (1 a 3 anos) o professor também deve priorizar o ensino através de
experiéncias e interagdes para a crianga aprofundar suas descobertas. Centrar sua
metodologia na observagdao e manipulagcdo de diferentes objetos e materiais,
identificando suas cores, texturas, tamanhos, formas, odores, temperatura e utilidade,
classificando-os. O professor disponibilizara recursos e materiais para que o aluno
entre em contato com diversas fontes sonoras, brincadeiras cantadas, cancgoes,

musicas e melodias e possa produzir e reproduzir, expressando-se artisticamente.
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No Campo de Experiéncia Tragos, Sons, Cores e Formas, com criangas
pequenas (4 a 5 anos) o foco é a interagdo das criangas com materiais que as
permitam conhecer e reconhecer cores, pontos, linhas, formas, espaco e texturas
diversas nos objetos, em elementos da natureza e obras de artes, para que assim
possa criar suas producgoes artisticas. Também propicia momentos para desenvolver
a percepcdo e produgdo de sons, para que O aluno consiga perceber
progressivamente os parametros do som, como volume, intensidade e duragao e
timbre (grave ou agudo) de instrumentos musicais ou outros materiais que emitam
sons, até mesmo seu préprio corpo. Deve-se proporcionar aos educando apreciagao
de manifestacdes artisticas, culturais e cientificas dentro da escola ou em visitas a
outros espacos, além disso, os recursos tecnoldgicos e midiaticos também podem ser
usados para esse fim; € importante que a escola nao apenas os apresente, mas
convide os alunos a experimenta-las, fazendo suas préprias musicas, desenhos,

pinturas e dancas.

7.8.3 FLEXIBILIZACAO CURRICULAR

Com base nos documentos norteadores da instituicdo, quando as criangas
apresentam muitas dificuldades em relagao aos conteudos trabalhados, podem-se
retomar esses conteudos trabalhando-os de maneira ludica atrelados ao conteudo e
adequados as necessidades e realidades das criangas para ampliar e desenvolver os
seus conhecimentos.

Nesse campo de experiéncia € preciso introduzir atividades relacionadas aos
tragos, sons, cores e formas buscando a experimentagao e exploracdo de materiais,
desenvolvendo a criatividade e a sensibilidade estética, portanto cabe aos educadores
planejar e executar diferentes formas de brincadeiras, jogos e exercicios que
possibilitem o desenvolvimento dessas vivéncias.

Apos as observagdes e avaliagdes dos professores, as criangas que
apresentarem dificuldades no desenvolvimento das atividades, n&o pertinentes a sua
idade, sdo encaminhadas para a equipe avaliadora do municipio, caso a crianga
necessite de atendimento especializado sera direcionada para atendimento com
Equipe Multidisciplinar na Associagcao de Pais e Amigos dos Excepcionais Alcides
Bernardes e do Centro de Referéncia da Assisténcia Social do municipio no periodo

de contraturno.
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7.8.4 PROPOSTA DE TRANSICAO

Os alunos atendidos no CMEI passarao pela transicdo em dois momentos que
se dara da seguinte forma: do Maternal Il para o Ensino Pré Escolar e do Ensino Pré
Escolar para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais. Processo este que deve ser
continuo e integrado, levando ao desenvolvimento do educando nas mais diversas
linguagens e interagdes sociais.

Neste sentido, para que ndo ocorra uma dicotomia entre a fusdo das etapas,
especificamente do Maternal Il para a Pré Escola e da Pré Escola para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais deve ter por finalidade reconhecer e respeitar as
especificidades e necessidades de cada faixa etaria que constitui estes niveis de
ensino.

Os documentos norteadores, como Brasil (2020), Parana (2018), AMOP (2020)
e Parana (2020a) dizem da importancia de se pensar esse processo de transi¢cao de
forma a minimizar os impactos nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos,
mesmo estes estando inseridos na instituicdo. Esse olhar se faz necessario, pois
entendemos que esse processo requer mudangas que precisam ser pensadas para
adaptacao dos alunos no meio que esta inserido.

No que concerne a transicdo do Maternal |l para a Pré Escola, os alunos que
antes (no Maternal) frequentavam o periodo integral passam na Pré Escola a
frequentar meio periodo, esse processo se da primeiramente por meio de orientacao
aos responsaveis, 0s quais sao solicitados a dialogar com as criangas. Além disso, no
decorrer do ano letivo anterior é realizada a integracao entre as duas Modalidades de
ensino por meio de atividades ludicas, integrativas e adaptativas vislumbrando
fortalecer os vinculos afetivos entre familia e escola.

Ja no que diz respeito a transi¢cao da Pré Escola para o Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, sao realizadas visitacbes nas quais sdo desenvolvidas atividades
recreativas tais como, participagdo no recreio, momentos de leitura, visitacdo na sala
do primeiro ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, momento de lazer no
parquinho e nos eventos culturais da escola. Em relagdo aos professores e equipe
pedagdgica, ao final do ano ha um dialogo sobre o desenvolvimento pedagodgico de
cada um dos alunos, além da instituicio fornecer as avaliacbes descritivas de cada
um dos alunos.

Contudo a articulacdo entre a Educacéao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino

Fundamental a de conclusao configura-se num desafio, e para que esse processo se
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articule faz-se necessario diminuir as barreiras que historicamente trataram da
Educacao Infantil e dos Anos Iniciais do ensino fundamental como fases distintas e ou
subsidiarias. Entre os multiplos desafios que as cercam em decorréncia das
alteragdes legais, ha de se referenciar o perfil das criangas que hoje adentram a esses
processos educativos. Sdo criangas que salvaguardadas as diversidades culturais que
as constituem, sao sujeitos sociais de um processo formativo onde as multiplas
linguagens sdo assumidas sistematicamente como novos referenciais de ensino-

aprendizagem.

7.8.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Quadro 2 — Desafios contemporaneos e articulagcoes

DESAFIO IDEIA ACAO
Direitos humanos Sao todos aqueles que | Assegurar que os direitos
asseguram que a pessoa | humanos sejam respeitados e

humana tera desde antes do
nascimento minimas condi¢des
para se desenvolverem e
participarem ativamente da
vida em sociedade.

que as criangas tenham acesso
ao direito de ir e \vir
participando de atividades
recreativas e educativas que
somem no desenvolvimento
motor.

Quando necessario, agdes e
encaminhamentos para outros
projetos que envolvam o
desenvolvimento fisico.

Relagées Etnico-raciais o
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-brasileira, Africana e
Indigena;

Busca trabalhar a produgéo de
conhecimentos, bem como de
atitudes, posturas e valores que
eduquem cidadaos quanto a
pluralidade étnico-racial,
tornando-os capazes de
interagir e de negociar objetivos

comuns, que garantam, a
todos, respeito aos direitos
legais e valorizagdo de

identidade, na busca da
consolidagéo da democracia.

Neste campo de experiéncia é
possivel trabalhar com musicas
e videos infantis que mostram
os diferentes tipos de culturas
presentes em nosso meio,
também pode-se trabalhar com
colagem em cartazes das
diferentes culturas, pinturas
faciais e de obras de arte

famosas que retratam as
culturas. Confecgao de
instrumentos musicais

utilizados pela cultura Afro-
prasileira, Africana e Indigena;

Educagdao Ambiental

Construir uma concepgao de
sociedade e natureza,
promovendo a consciéncia
ambiental de tal forma que a
escola seja promotora
fundamental de valores
socioambientais e culturais.

E possivel trabalhar com
atividades musicais que
envolvam os sons da natureza,
e sons produzidos pelo homem,
em que as criangas possam
ouvir para identificar a qual
grupo pertence. Também pode-
se trabalhar com colagem de
objetos (folhas, galhos, flores,
entre outros) modelagem de
diferentes texturas como por
exemplo: argila,
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barro...trabalhando as

sensagdes, percepgdes e
tridimensionalidade dos
objetos. Construgao de

desenhos, recorte e colagens
de imagens relacionadas a
Educacdo Ambiental.

Estatuto do idoso

E documento criado para
assegurar os direitos das
pessoas com idade igual ou
superior a 60 (sessenta) anos,
e atribuindo a familia, a
comunidade, a sociedade e ao
Poder Publico, o dever de
efetivar, com absoluta
Prioridade, o direito a vida, a
a

saude, a alimentacao,
educagcdo, a cultura, ao
esporte, ao lazer, ao trabalho, a
cidadania, a liberdade, a
dignidade, ao respeito e a
convivéncia familiar e
comunitaria.

Conversar sobre a importancia
da pessoa idosa, convidando
para vir a escola participar de
acbes tais como leitura,
contagem de historias,
homenagem ao dia do vové,
participando de rodas de
conversas e brincadeiras com
os educandos da escola.

Preveng¢ao ao Uso de Drogas

Trabalhos de apoio, prevengao
e orientagdo realizados por
professores e profissionais da
saude para as familias e
griangas.

Trabalhar por meio de palestras
para compreensdao do tema.
Além da importancia do
trabalho em rede com Agao e
Saude.

Educagao FiscallEducagdao | E um programa que busca | Realizar didlogos visando o uso
Tributaria educar os estudantes para | consciente da moeda vigente
formar cidadaos criticos, | no pais. Além disso,
dotados de condigdes que | estabelecer parcerias com as
permitam entender os | instituicbes  financeiras do
contextos historicos, sociais e | municipio.
econdmicos; conscientes,
responsaveis; com uma Visao
global; capazes de intervir e
modificar a realidade social.
Género e diversidade sexual | Sdo reflexdes que a escola | Promover relagdes de
proporciona, bem como | convivéncia harmoniosa,

informagdes sobre o assunto,
devido a presencga desse tema
em nosso meio social e ha
necessidade que a criangca
assimile e respeite a
diversidade.

respeitosa e bem informada,
negando assim, a formulacdo
de pré-conceitos através de
palestras e videos.

Educacao para o transito

A educacgdo para o transito é
um tipo de aprendizado que
mostra os direitos e os deveres
do cidadao no transito de uma
cidade, ela ensina valores
essenciais para a formagao do
carater de um bom cidadao,

Pode ser trabalhado através de
videos que alertem para a
seguranga no transito, as cores
presentes no semaforo e na
faixa de pedestres, através de
mimicas/teatros e com também
com jogos.

como cordialidade, respeito,
solidariedade e senso de
responsabilidade.
Combate a violéncia Acbes que podem ser | Pode ser trabalhado neste
realizadas dentro da instituicdo | campo de experiéncia as

para combater a falta de
tolerancia, conflitos e

expressdes faciais (emogdes)
em forma de jogos e rodas de
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desrespeitos que ocorrem nao
s06 na sociedade como também
dentro do proprio lar.

conversas para identificar e
combater possiveis violéncias
sofridas pelas criangas, seja
elas no ambiente escolar como
familiar.

Inclusao Social

Incluséo social é o conjunto de
meios e agdes que combatem a
exclusdo aos beneficios da vida
em sociedade, provocada pelas
diferencas de classe social.
Inclusdo social € oferecer
oportunidades iguais de acesso
a bens e servigos a todos.

As agoes se darao por meio dos
estudos do curriculo e
concepgoes de

sujeito respeitando a
individualidade e
especificidades de cada um,
trabalhando dentro da realidade
escolar com vistas a sociedade.

Simbolos E uma lei criada no ano de | Em nossa escola sao
2011, (Lei n° 12.472) que | realizadas horas civicas
determina o estudo transversal | construindo nogbes de respeito
dos simbolos nacionais nas | ao hino nacional e aos simbolos
etapas de ensino. Além do | patrios. Nesse campo pode-se
Hino, sao considerados | trabalhar durante as atividades
simbolos a Bandeira, o Brasao | musicais realizando a escuta
e o Selo. dos hinos, com videos infantis

que expliguem os simbolos,
através de pintura, colagem e
dobraduras de alguns deles.

Exibicio de filmes de | E uma lei 13.006/2014 criada | Exibicdo de filmes na sala de

producao nacional

que trata da obrigatoriedade da
exibigao de filmes de produgao
nacional que constituira
componente curricular
complementar integrado a
proposta pedagdgica da
escola, por no minimo duas
horas mensais.

aula de acordo com os
conteudos trabalhados.

Educacgao Alimentar

E uma pratica continua e
permanente, que visa contribuir
para os beneficios de uma
alimentagao saudavel.

Orientacdo com a nutricionista
e cultivo da horta da escola
entre outras. Além disso,
durante as refeigcbes os alunos
sao incentivados a degustar
todos os tipos de alimentos, a
sentir suas  texturas e
temperaturas. Nesse eixo
podemos trabalhar com videos,
musicas infantis, colagens e
pinturas de alimentos e com a
construgéo da piramide
alimentar em forma de cartaz.

Seguranga e saude

E um programa da educacdo
que visa abordar estratégias
para a melhoria da qualidade
de vida e por consequéncia
saude.

Pode-se trabalhar o tema
através de palestras e
orientagbes com profissionais
da é&rea. Realizar atividades
musicais, imagens dispostas
pela sala com orientacdes de
como se proteger de possiveis
doencgas utilizando apenas
alguns cuidados com a higiene.

Liberdade de consciéncia e
crenga- Lei 13.796/2018

E um direito garantido por lei
(N° 13.796, de 3 de janeiro de
2018) que assegura ao aluno o
direito de prestacdes
alternativas a aplicagédo de

Garantir por meio de agbes o
que esta disposto na lei.
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provas e a frequéncia a aulas
realizadas em dia de guarda
religiosa.

Prevengdo a gravidez na
adolescéncia

E um programa que tem por
objetivo disseminar
informagcbes sobre medidas
preventivas e educativas que
contribuam para a redugao da
incidéncia da gravidez na
adolescéncia.

Palestras e orientagdes com
profissionais da saude bem
como o uso de videos, musicas,
dindmicas entre outros.

Sexualidade

Prevengdo de fatos que
possam acontecer no contexto
familiar relativos a sexualidade.

Discussodes, palestras e
atividades ludicas que orientem
a prevengao.

Histéria do Parana

E uma (Lei 13381/01), que
torna obrigatéria nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental
da Rede Publica o ensino de
Historia do Parana nas escolas

publicas, sendo que os
conteudos deverao ser
trabalhados de forma

interdisciplinar.

Pode ser trabalhado por meio
de imagens, livros, jornais,
historias em quadrinhos,
fotografias, pinturas, gravuras,
argila, videos, filmes, musicas,
leitura, desenhos, entre outros.

Politicas das Mulheres

E um plano criado com objetivo
de enfrentar as desigualdades
entre mulheres e homens em
Nosso pais e reconhece o papel
fundamental do Estado, através
de acbes e politicas publicas,
no combate a estas e outras
desigualdades sociais.

Pode ser trabalhada de forma

ludica, explicitando as
necessidades das mulheres em
toda a sua diversidade.

Intensificando o respeito em
relacdo ao género, tanto dentro
da escola quanto fora dela.

Fonte: Os autores

7.8.6 AVALIAGAO

A avaliacdo na educagao

infantil consiste no acompanhamento do

desenvolvimento infantil e por isso, precisa ser conduzida de modo a fortalecer a
pratica docente no sentido de entender que avaliara aprendizagem e o
desenvolvimento infantil implica sintonia com o planejamento e o processo de ensino.

No campo de experiéncia Tragos, Sons, Cores e Formas a avaliagao se da por
meio de experiéncias que as criangas desenvolvem no decorrer das atividades, o
professor deve observar a crianga durante o processo de hipotese, criacao,
manipulagdo, experimentagdo, reconhecimento de cores e formas, diferentes
texturas, apreciagcdo e releitura de obras de arte, verificando se o aluno
progressivamente adquire habilidades para consolidar a etapa onde se encontra e
avancar para as proximas. Neste campo de experiéncia Tracos, Sons, Cores e
Formas, o professor deve atentar-se para avaliar a relagao da crianga com o som, se

ela produz e reproduz, reconhece sons conhecidos, apresenta memdria auditiva
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condizente com seu desenvolvimento, e se utiliza de uma variedade de materiais,
recursos artisticos, € movimentos para se expressar musical, dramatica e corporal.
Nesta instituicido além da avaliagdo permanente, é realizado o relatdrio
descritivo trimestral, o qual possibilita a analise da socializagado e a adaptacao na sua
totalidade e individualidade, expressando uma praxis educativa e social

compromissada com a formagao do sujeito em sua integralidade.
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7.8.7 REFERENCIAS

AMOP - Associagao dos Municipios do Oeste do Parana. Proposta Pedagédgica
Curricular: ensino fundamental (anos iniciais): rede publica municipal: regido da
AMORP. /Associacdo dos Municipios do Oeste do Parana; [coordenacdo: Adriana
Gonzaga Cantarelli, et al...] —Cascavel: Ed. do Autor, 2020. 544 p.; il.

PARANA. Referencial Curricular do Parana: principios, direitos e orientacdes/
Secretaria de Estado da Educacéao e do Esporte — Curitiba: SEED — Pr., 2019. — 4v.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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7.9 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO CAMPO DE EXPERIENCIA:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

O Campo de Experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo tem por
objetivo principal, o uso social da fala e da escrita, visando inserir a crianga em
diversas experiéncias e vivéncias com diferentes géneros discursivos em variados
suportes. Desde o nascimento, ou até mesmo antes, utilizamos a comunicacéo,
quando a mé&e conversa com o bebé, ouve musicas e toca sua barriga ocorrem
estimulos comunicativos que dao inicio ao processo de alfabetizagdo, assim como diz
na BNCC (2017, p. 35) “as primeiras formas de interagdo do bebé s&o os movimentos
do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e outros recursos vocais,
que ganham sentido com a interpretagao do outro”, este campo busca desenvolver a
forma de comunicacao da crianca.

Na Educacéo Infantil, segundo o Referencial Curricular do Parana:

E importante promover experiéncias nas quais as criancas
possam falar e ouvir, potencializando sua participacao na cultura
oral, pois é na escuta de histérias, na participagao em conversas,
nas descrigdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou
em grupo e nas implicagdes com as multiplas linguagens que a
crianga se constitui ativamente como sujeito singular e
pertencente a um grupo social. (Referencial Curricular do
Parana, 2020, p.45)

Deste modo, a Educacdo Infantil deve proporcionar a aproximacido de

diferentes linguagens, sempre priorizando o ludico, trazendo para o cotidiano
momentos de “imaginar” como brincar com as palavras, envolvendo a fala, a escuta e
a leitura; construindo “pensamentos” através de experiéncias com a diversidade de
linguagens, e expressando-se em forma de relatos e historias autorais; “escutar”, no
sentido de ouvir mensagens orais, gestuais, corporais, musicais, plasticas, além das
mensagens trazidas por textos escritos e compreendé-las; para “falar’ expressando
suas ideias e cultura, ndo apenas pela oralidade, mas também, pela linguagem
corporal, e pela escrita convencional ou ndo convencional.

O campo de experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo, tem esta
denominagéo, pois busca evidenciar que os atos de falar e escutar tem uma relagéo
de interdependéncia com a formagéao da linguagem e do pensamento humano, desde
a infancia. Sendo assim, como esta garantido no documento norteador Brasil (2020),

os direitos de aprendizagem e de desenvolvimento, devemos assegurar aos
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educandos, dentro deste Campo de experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e

Imaginagéo:

Conviver com criangas e adultos em situacbes comunicativas cotidianas, com
diferentes linguagens e formas de expressao, e em diferentes suportes, constituindo
modos de pensar, imaginar, sentir, narrar, dialogar, conhecer e respeitar as diferengas

linguisticas.

Brincar com parlendas, trava-linguas, adivinhas, memoaria, rodas, brincadeiras
cantadas, jogos e textos de imagens, escritos e outros, de modo, que ampliem sua
capacidade comunicativa, e seu o repertério das manifestagdes culturais da tradigao
local e de outras culturas, onde a crianga possa exercitar suas formas de expressao,

sua linguagem oral, corporal, musical, dramatica, escrita, dentre outras.

Participar de rodas de conversa, de relatos de experiéncias, de contacio e leitura de
histérias e poesias, de construcdo de narrativas, da elaboracdo, descricdo e
representacao de papéis no faz de conta, da exploracdo de materiais impressos e de
variedades linguisticas, construindo diversas formas de organizar o pensamento,

interagindo em diversas atividades de comunicagao.

Explorar diferentes géneros textuais, conhecendo suas caracteristicas proprias e sua
funcédo social; conhecendo expressdes da lingua, sons, rimas, imagens, textos
escritos, além dos sentidos das palavras, apropriando-se desses elementos para criar

novas falas, enredos, historias e escritas convencionais ou n3o.

Expressar ideias e sentimentos, percepgdes, desejos, necessidades, pontos de vista,
informacdes, duvidas e descobertas, sobre suas vivéncias, utilizando multiplas

linguagens.

Conhecer-se através da lingua portuguesa, conhecendo a sua fungéo e uso social,
utilizando-a para perceber-se como integrante de grupos sociais e reconhecer suas
preferéncias por pessoas, brincadeiras, lugares, historias, autores, géneros

linguisticos, e seu interesse em produzir com a linguagem verbal.

Concluindo, neste campo de experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginacéo, o professor tem o papel principal como mediador, sendo responsavel por

possibilitar bons habitos de leitura, estimulo a imaginagédo e propiciar um ambiente
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saudavel para que a crianga possa se expressar, adquirindo assim uma das

competéncias da Educacéo Infantil, expressar-se o melhor possivel.
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7.9.1 Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , . INT | INT |INT
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO A B c MIl | INF.4 | INF.5
Identificagdo nominal (EI0/01EF01) Reconhecer quando é chamado | Percepgéo auditiva 1°T
por seu nome e reconhecer os nomes de 2°T
A lingua falada e suas | pessoas com quem convive. 3°T
diversas funcbes e usos
sociais. Reconhecer a si mesmo e aos colegas, no
convivio e no contato direto. Comunicacgéo corporal 1°T
Linguagem oral 2°T
Participar de brincadeiras e cantigas tipicas 3T
Escuta envolvendo os nomes das criangas da sua
convivéncia. Musicas infantis 1°T
Palavras e expressdes da 2°T
lingua Vivenciar experiéncia em que outras criangcas ou 3°T
professores(as) e funcionarios(as) citam seu
nome. Situagbes de escuta 1°T
2°T
Reconhecer seu nome quando chamado. 3°T
Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras
criangas. Reconhecimento do préprio nome 1°T
2°T
Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras 3°T
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criangas.

Expresséo oral 1°T
2°T
3T

Sons da lingua e | (EI0/01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a
sonoridade das palavras | leitura de poemas e a apresentagdao de | Consciéncia fonoldgica 1°T
(consciéncia fonoldgica). musicas. 2°T
3T
Pratica de leitura (pelo | Participar de situagbes de escuta de poemas e
professor(a). musicas. Situagbes de escuta 1°T
2°T
Patriménio cultural, literario | Cantar e participar articulando gestos e palavras. 3°T
e musical.
Conhecer e ouvir historias, poemas e musicas | Expressao oral e gestual 1°T
tipicas e regionais. 2°T
3T
Manipular diferentes suportes textuais de musicas
€ poemas. Diversidade cultural 1°T
2°T
Participar de brincadeiras de linguagem que 3°T
explorem a sonoridade das palavras. Recursos sonoros 1°T
2°T
3T
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Linguagem oral

1°T

2°7
3T
Escuta, observacdo e | EIO/01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir 1°T
respeito a fala do outro e | histérias lidas ou contadas, observando | Praticas de leitura 2°T
textos literarios. ilustragbes e os movimentos de leitura do 3°T
adulto-leitor (modo de segurar o portador e de
Pratica de leitura pelo | virar as paginas). 1°T
professor leitor Fungbes da lingua gz-l:r
Ouvir a histdria e observar seus elementos.
Patriménio cultural, 1°T
literario e musical. Ampliar a capacidade de selegao de sons e Percepgao auditiva gz-l:r
direcionamento da escuta. 7
Sensibilidade estética em Linguagem sonora 2°T
relagéo aos textos | Perceber os diferentes sons. T
literarios. ) 1°T
Linguagem gestual 2°T
Participar de situacdes que envolvam a leitura de 3T
textos, onde utiliza-se diferentes suportes.
1°T
Linguagem oral/grafica 2°T
Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de 30T

seus colegas ao explorar livros.

Escutar histérias lidas, contadas com fantoches,
representadas em encenagdes, escutadas em

audios e outras situagdes
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Personagens e cenarios.

(EIO/01EF04) Reconhecer elementos das

ilustragbes de histdrias, apontando-os, a | Comunicagao e fungéo social 1°T
Elementos das histérias. pedido do adulto-leitor. 2°T
3°T
Vocabulario. Observar e manusear livros com imagens,
apontando fotografias, figuras ou objetos | Elementos da linguagem 1°T
o}
conhecidos em ilustragdes. go $
Interagir a estimulos do(a) professor(a), no | Escuta e observagéo a fala do outro 1°T
decorrer das contagbes de historias. gz $
Observar e identificar personagens, elementos e — —
P g Caracterizagédo de personagens/cenario | 1°T
cenarios nas narrativas. 2°T
3°T
Ampliagado do vocabulario 1°T
Ampliar o conjunto de palavras conhecidas 22T
fazendo uso destas ao oralizar sobre as histdrias. T
Contacao de histoéria 1°T
2°T
Conhecer e formar um repertério de historias 3T
preferidas.
Conhecer livros com imagens tipicas de seu
territério que sao adequados para a faixa etaria.
Escuta, fala e expressdes | EI0/01EFO05) Imitar as variagdes de entonagéo e | Imitagdo como forma de expressao 1°T
da lingua. gestos realizados pelos adultos, ao ler 2°T
historias e ao cantar. 3°T

Entonagao de voz.
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Reproduzir sons e gestos realizados pelo

1°T

. . e Linguagem gestual e sonora 2°T
Linguagem oral e gestual. professor(a), durante leitura de histérias ou ao guagem g 3T
cantar musicas
1°T
Vocabulario Expresséo facial 2°T
, . °T
Responder a estimulos sonoros realizados 3
durante a contagdo de histéria ou ao cantar — 5
Comunicacéo oral e gestual 2°T
musicas desenvolvendo reagdes como assustar- 3°T
se, entristecer-se, alegrar-se, dentre outros.
Dramatizagao 1°T
2°T
Comunicar-se por meio da vocalizagao, gestos ou 3T
movimentos nas situagoes de leitura de histérias e
ao cantar musicas. _ _ —
Brincadeiras Imitacéo 1°T
2°T
. ()
Perceber os sentimentos dos personagens: T
tristeza, alegria, medo, dentre outros.
Brincar com enredos, objetos ou aderecgos, tendo
como referéncia histérias conhecidas.
Observar e imitar entonagdes, gestos, movimentos
ou expressodes ao participar de situagdes de leitura
de historia, exploragdes de livros e ao cantar.
A comunicagdo e as suas | (EIO/01EF06) Comunicar-se com outras 1°T
fungdes sociais. pessoas usando movimentos, gestos, | Comunicagao oral e gestual 2°T
balbucios, fala e outras formas de expressao. 3°T
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Linguagem oral.

Gestos e movimentos.

Interagir com o professor(a) e colegas por meio de

diferentes formas.

Responder a estimulos sorrindo ou parar de

chorar.

Responder a perguntas simples com linguagem
nao verbal, usar gestos e outros movimentos com

a intengcédo de comunicar-se.

Imitar sons e gestos realizados por outras

pessoas.

Comunicar-se com professor(a) e colegas
realizando diferentes formas de expressdo e

buscando-se entender.

Participar de experiéncias de interagdo que
envolvem jogos corporais como, por exemplo,
esconder partes do corpo e ter prazer ao encontra-
las, situacbes de dar e receber brinquedos ou
outros objetos para que tenha a oportunidade de

brincar, interagir e se comunicar.

Interacao social

1°T
2°T
3°T

Estimulos visuais

1°T
2°T
3°T

Comunicacgéo gestual

1°T
2°T
3T

Gestos e movimentos

1°T
2°T
3T

Imitagéo

1°T
2°T
3T

Comunicacéo expressiva

1°T
2°T
3°T

Socializagao

1°T
2°T
3°T

Gestos e movimentos

1°T
2°T
3T

Vocabulario

1°T
2°T
3T
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Executar gestos simples quando solicitada.

Expressar-se com gestos comuns de sua cultura,
como: " dar tchau", brincar de barco emitindo o
movimento e som do impacto nas aguas, imitar o
movimento e som do carro ao acelerar, dentre

outras possibilidades.

Encenacéao

2°T
3T
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(EI0/01EF07) Conhecer e manipular materiais

Recursos tecnoldgicos

1°T

Diferentes usos e fungdes | impressos e audiovisuais em diferentes 2°T
da lingua falada e escrita. portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, 3°T

CD, tablet etc.). 1°T
Materiais graficos e Recursos graficos gz-l:r
tecnologias audiovisuais. Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e >oT

outros. Coordenacéo 6culo manual 3°T
Géneros e suportes de Expresséao oral 1°T
texto. Explorar diferentes tipos de materiais impressos §Z$

imitando ag¢des e comportamentos tipicos de um

leitor, como virar a pagina, apontar as imagens, | Recursos tecnoldgicos e suas

usar palavras, gestos ou vocalizar na intengdo de | Fungoes §Z$

ler em voz alta o que esta escrito. _ .

Exploracédo recursos tecnoldgicos
3T

Manipular e explorar instrumentos tecnoldgicos

como: microfone, telefone, dentre outros,

percebendo suas fungodes.

Identificar o uso e a fungdo de alguns recursos

tecnoldgicos e midiaticos, por exemplo, dangando

ou cantando, encenando e fazendo pose em frente

a uma camera.
Géneros textuais e | (EI0/01EFO08) Participar de situagdes de escuta | Elementos da linguagem 1°T
sensibilidade estética | de textos em diferentes géneros discursivos 2°T
literaria (poemas, fabulas, contos, receitas, 3°T
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quadrinhas, anuncios etc.).

Situagbes de escuta. Participar de situagbes de escuta de diferentes | Fontes sonoras 1°T
géneros discursivos como: poemas, quadrinhas, 00T
histérias, cantigas e outros. 3°T

Linguagem corporal e musical 1°T
o]
Escutar poemas, historias e cangdes brincando §°$
com tecidos e outros materiais. . ,
Elementos da linguagem visual texturas | 1°T
e cores 2°T
Perceber a variedade de suportes textuais T
observando e manipulando: jornais, livros de
receitas, revistas, dentre outros.
Materiais e tecnologias | EIO/01EF09) Conhecer e manipular diferentes | Percepc¢ao sensorial 1°T
para a produgao da escrita. | instrumentos e suportes de escrita. 2°T
Interacao 1°T
. . L. . . T . 2°T

Registro escrito Participar de situagbes significativas de leitura e Praticas de leitura o7

escrita, tendo o(a) professor(a) como leitor e 2°T7
& i 1°T

Géneros e suportes de | escriba.

P Percepcao tatil 2°T

texto 1°T
Manipular e explorar revistas, jornais, livros e | Linguagem grafica 2T

o Estimulos sensoriais 1°T

outros materiais impressos. 20T

Percepgéo visual 1°T

2°T

Manusear suportes textuais de materiais diversos:

plastico, tecido, borracha, papel, dentre outros.

Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes
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de escrita: tinta, giz de cera, carvao. Dentre outros,
reconhecendo suas fungdes.

Explorar diferentes instrumentos e suportes de
escrita em situacbes de brincadeiras ou em

pequenos grupos.

Reconhecer os livros demonstrando preferéncia

por algumas histérias ouvidas.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E . .

CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO Mi® | MI | MIl | INF.4 | INF.5
(EIO2EF01) Dialogar com criangas e
adultos, expressando seus desejos,

A lingua portuguesa | necessidades, sentimentos e opinioes.

falada, em suas

diversas funcdes e | Expressar sentimentos e emogdes por

usos sociais. meio de diferentes linguagens, como a | Uso social da linguagem 1°T
danca, o desenho, a musica, a linguagem 2°T
oral e gestos. 3T

Palavras e expressoes

da lingua. Interagir com outras criangas fazendo uso
da linguagem oral e tentando se fazer | Convivio social. 1°T

Identificacdo nominal. | entender. 2°T

3°T

Linguagem oral. Reconhecer-se quando € chamado e | Oralidade 1°T

dizer o préprio nome. 2°7T

bB= Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Reconhecer na oralidade o préprio nome

e 0 das pessoas com quem convive.

Combinar o uso de palavras e gestos para

se fazer entender.

Responder sim ou ndo quando

questionada.
Participar de brincadeiras que estimulem
a relacdo dialogica entre o(a)

professor(a)/crianga e crianga/crianga.

Utilizar palavras e expressdes da lingua

para se comunicar.

Combinar palavras para se expressar.

Escutar o outro.

3T

Linguagem oral.

1°T
2°T
3°T

Dialogo

1°T
2°T
3°T

Linguagem gestual.

2°T
3°T
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Patriménio cultural.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Sonorizacdo, rimas e

aliteracdes.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes
sons e reconhecer rimas e aliteragoes

em cantigas de roda e textos poéticos.

Vivenciar brincadeiras com  outras
criangas e professores(as)
acompanhando parlendas como “janela,
janelinha”, “serra, serra, serrador’,

“bambalalao” e outros.

Participar de brincadeiras cantadas.

Confeccionar brinquedos a partir de
materiais reciclaveis para trabalhar sons e

ritmos.

Completar cantigas e musicas com sons e

rimas.

Escutar/imitar parlendas e participar de
brincadeiras como corre-cotia produzindo

diferentes entoacdes e ritmos.

2°T

Rimas 3T
Poemas

2°T

3°T
Parlendas 2°T

3°T
Musicalizagao 2°T

3T
Sonorizacao 2°T

3T
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Participar de brincadeiras de linguagem

que exploram a sonoridade das palavras

percebendo rimas e aliteracoes. Funcdes da linguagem oral 2°T
3°T
Explorar e brincar com a linguagem,
criando sons e reproduzindo rimas e
aliteracdes. Parlendas. 2°T
3°T
Imitar diferentes sons da fala, de animais,
barulhos, musicas e outros.
3°T
Participar de momentos de contacido de
Reconto de histdrias.
textos poéticos.
(EIO2EF03) Demonstrar interesse e
atencao ao ouvir a leitura de histérias e | Literatura 2°T
Patriménio cultural e | outros textos, diferenciando escrita de 3T

literario.

Escuta, observagdo e

ilustragbes, e acompanhando, com
orientagao do adulto-leitor, a diregcao
da leitura (de cima para baixo, da
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respeito a fala do outro

e textos literarios.

Sensibilidade estética
em relacido aos textos

literarios.

Aspectos graficos da

escrita.

Formacao e ampliagao
de vocabulario

esquerda para a direita).

Ter contato com diferentes géneros
discursivos, observando ilustragdes,

identificando sua relagao com o texto lido.

Participar de momentos de contacgao:
contos, poesias, fabulas e outros géneros

literarios.

Escutar e atentar-se a leituras de

historias, poemas e musicas.

Participar de momentos de leituras de
textos em que o(a) professor(a) realiza a

leitura apontada.

Explorar diferentes géneros textuais,

observando ilustracoes.

Linguagem narrativa. 2°T
3T
Linguagem grafica 2°7T
3T
Géneros textuais. 2°T
3T
Leitura de textos. 2°T
3°T
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Ouvir o0 nome e identificar objetos,
pessoas, fotografias, gravuras, palavras e

outros elementos presentes nos textos.

Fluéncia e entonacéo.

Observar ilustragdes dos livros buscando 3T
identificar sua relagdo com o texto lido.
Direcao da escrita. 3°T
(EIO2EF04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da histoéria 3°T
Linguagem oral. narrada, identificando cenarios, | Questionario.
personagens e principais
A lingua portuguesa | acontecimentos.
falada, em suas
diversas fungdes e | Realizar tentativas de oralizar o nome de | Narragéo T
usos sociais. alguns personagens das historias
contadas.
Géneros
discursivos Participar de variadas situagbes de | Ludicidade 1°T
comunicacao, escutando as narrativas de 2°T
3°T
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orais, suas
diferentes estruturas e

tramas.

Fatos da histoéria

narrada.

Caracteristicas
graficas: personagens

e cenarios.

histérias e acontecimentos.

Reconhecer personagens das historias,
cenarios e identificar alguns

acontecimentos.

Responder perguntas referentes a historia
apontando para personagens e cenarios.

Oralizar o nome de alguns personagens

das histérias contadas.

Identificar a histéria pela capa do livro.
Formular hipoteses e perguntas simples,
a seu modo, sobre fatos, cenarios e

personagens.

Identificar caracteristicas dos
personagens das histérias.

Percepcéao auditiva. 3°T
Dramatizagao . 3T
Fatos e personagens narrados. 3°T
Capa do livro. 3°T
Assimilag&o. 3T
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Expressividade  pela
linguagem oral e

gestual.

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcbes e

usos sociais.

Palavras e expressoes
da lingua e sua

pronuncia.

(EI0O2EFO05) Relatar experiéncias e fatos
acontecidos, historias ouvidas, filmes

ou pecas teatrais assistidas, etc.

Participar de variadas situagcbes de

comunicacao.

Expressar-se por meio de balbucios,
palavras e frases simples transmitindo
suas necessidades, desejos, sentimentos
e percep¢cdo de mundo em relacdo aos
audiovisuais

textos e recursos

observados.
Emitir sons articulados e gestos
observados nos recursos textuais e

audiovisuais.

Expressar-se em conversas, narragoes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e

fazendo uso de estruturas orais que

Relatos . 3T
Expressao e percepcao verbal. 1°T
2°T
3T
Textos audiovisuais. 2°T
3°T
Ampliagdo do vocabulario e 2°T
exploracao de ideias. 3°T
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aprimorem suas competéncias

comunicativas.

Criagao e reconto de

histoérias.
A lingua portuguesa,
em suas diversas

funcdes e usos sociais.

Relagédo entre imagem

e narrativa.

Repertorio de textos

orais que
constituem o]
patriménio cultural
literario.

(EIO2EF06) Criar e contar histoérias
oralmente, com base em imagens ou

temas sugeridos.

Ouvir e nomear objetos, pessoas,

personagens, fotografias e gravuras.

Identificar historias a partir de imagens.

Oralizar historias contadas, a seu modo.

Participar de situagcbes em que ¢é

convidado a contar histérias com o apoio
de imagens, fotos ou temas disparadores.

Nomes e significados. 3°T
Contos. 3°T
Oralidade. 3°T
Sequéncia logica. 3°T
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Usos e funcbes da

escrita.

Géneros e suportes de

textos.

(EI02EFO07) Manusear diferentes
portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

Manipular  jornais, revistas, livros,
cartazes, cadernos de receitas e outros,
ouvindo e conhecendo sobre seus usos

sociais.

Ouvir e apreciar histérias e outros géneros
textuais, como: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas,

musicas, etc.

Participar de experiéncias que utilize
como recurso o0s portadores textuais
como fonte de informagado: revistas,

jornais, livros, dentre outros.

Suportes textuais.

1°T
2°T
3°T

Apreciagao literaria

1°T
2°T

Géneros textuais.

2°T
3°T
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(EIO2ZEF08) Manipular textos e

2°T

participar de situagoes de escuta para | Percepc¢ao auditiva. 3°T
Géneros textuais, | ampliar seu contato com diferentes
seus autores, | géneros textuais (parlendas, historias
caracteristicas e | de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
suportes. cardapios, noticias etc.).
Sensibilidade estética | Participar de situacbes de escuta 2°T
em relagdo aos textos | envolvendo diferentes géneros textuais. Textos variados 3°T
literarios.
Vivenciar experiéncias ludicas em contato
com diferentes textos.
Ter contato com diferentes suportes
textuais observando e manipulando: 1°T
jornal, livro de receitas, revistas, dentre Consisténcia observativa. 2°T
outros. 3T
(EI02EF09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita | Direcao 3°T

Marcas graficas.

para desenhar, tragar letras e outros

sinais graficos.
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Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos

de escrita.

Sensibilizagcdo para a

escrita.

Materiais e tecnologias
variadas para a
producdo da escrita e

seus diferentes usos.

Presenciar situagbes significativas de

leitura e escrita.

Ter contato visual com sua imagem (foto),
juntamente com a escrita do nome.
Produzir marcas graficas com diferentes
suportes de escrita: brochinha, giz de
cera, lapis, pincel e outros, conhecendo
suas funcdes.

Vivenciar registros em  diferentes
suportes: papel, papelao, plastico, dentre

outros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros

materiais impressos.

Leitura e escrita 2°T
3°T
1°T

Suportes graficos 2°T
3°T

Registros graficos (rabiscos e 1°T

garatujas) 2°T
3°T

Contato com diversos materiais. 1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E | CONTEUDO ESPECIFICO Mi mr’ Mil INF.4 | INF.5
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
(EI02/03EF01) Dialogar com criang¢as
Alingua portuguesa falada, em | e adultos, expressando seus desejos,
suas diversas fungbes e usos | necessidades, sentimentos e
sociais. opinides. Expresséo de sentimentos 1°T
2°T
Vocabulario. Expressar suas ideias, sentimentos e 3°T
emocgbes por meio de diferentes
Palavras e expressbes da | linguagens, como a danga, o desenho, a | Dialogo. 1°T
lingua. mimica, a musica e a linguagem oral. 2°T
3°T
Identificagdo nominal. Interagir com outras criangas fazendo
uso da linguagem oral e tentando se
Linguagem oral. fazer entender.
Ampliar gradativamente seu vocabulario.
Vocabulario. 1°T

B= Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Participar de variadas situagdes de

comunicagao.

Oralizar sobre suas atividades na

instituicdo ou em vivéncias fora dela.

Nomear objetos, pessoas, fotografias e

gravuras.

Interagir com outras pessoas por meio
de situagdes comunicativas mediadas

pelo(a) professor(a).

Responder perguntas simples.

Iniciar dialogos estruturados e ter
atengao ao escutar o outro, com auxilio

do(a) professor(a).

Combinar palavras para se expressar

usando verbos e adjetivos.

Ampliar seu vocabulario por meio de
musicas, narrativas, poemas, historias,

contos, parlendas, rodas de conversas

2°T
3°T

Roda de conversa.

1°T
2°T
3°T

Identificagao.

2°T
3°T

Escuta e fala

1°T
2°T
3°T

Comunicacgéo.

1°T
2°T
3°T
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e brincadeiras para desenvolver sua

capacidade de comunicagao.

Levantar hipoteses sobre as situagoes
de aprendizagem que vivencia

oralizando suas ideias e opinides.

Opiniao/ Senso critico 3°T
(EI02/03EF02) Identificar e criar
Linguagem oral. diferentes sons e reconhecer rimas e 2°T
aliteragbes em cantigas de roda e | Cantigas de roda e textos 3°T
Géneros discursivos. textos poéticos. Poéticos
Rimas e aliteragdes. Identificar sons da natureza e de objetos
da cultura humana. Sonoridade 1°T
Sons da lingua e sonoridade 2°T
das palavras. Explorar sons e ritmos, por meio de 3°T
brinquedos e materiais reciclaveis.
Sons e ritmos.
Utilizar materiais estruturados e n&o | Sons e ritmos 1°T
Manifestagdes culturais. estruturados para criar sons ritmicos ou 20T
nao. 3°T

Participar e interagir em situagdes que
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envolvam cantigas de roda e textos

poéticos.

Explorar a sonoridade das palavras
reconhecendo rimas e aliteragdes, com

mediacao do(a) professor(a).

Participar de situagdes que desenvolvam
a percepgao das rimas durante a escuta

de musicas.
Ouvir poesias, parlendas, historias e
brincadeiras, produzindo diferentes

entoagdes e ritmos.

Criar sons enquanto canta.

Interpretagdo de musicas

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras cantadas.

1°T
2°T
3°T

Diversidade musical

2°T
3°T

Som corporal

2°T
3°T
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Escrita e ilustragao.
Direcdo de leitura: de cima
para baixo, da esquerda para a

direita.

Escuta, observagao e respeito

a fala do outro.

Sensibilidade estética em

relacido aos textos literarios.

Aspectos graficos da escrita.

Vocabulario.

Géneros discursivos.

Portadores textuais, seus usos

e fungdes.

Patrimbnio cultural e literario.

(EI02/03EF03) Demonstrar interesse e
atencgao ao ouvir a leitura de histérias
e outros textos, diferenciando escrita
de ilustragbes, e acompanhando,
com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdo da leitura (de cima para baixo,

da esquerda para a direita).

Quvir, visualizar e apreciar histérias.

Manusear diferentes portadores textuais

€ ouvir sobre seus usos sociais.

Observar as ilustragbes dos livros
buscando identificar sua relagdo com o

texto lido.
Apreciar e participar de momentos de
contacdo de histérias com base em
imagens.

Identificar a histéria pela capa do livro.

Fazer uso de diferentes materiais e

recursos graficos para produzir suas

Histérias infantis (caracteristicas dos 2°T
livros). 3°T
Rodas de leitura. 1°T
2°T
3°T
2°T
Leitura visual. 3°T
Expressao artistica 1°T
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ilustragdes. 2°T
3T
Participar de momentos de leitura de
textos em que o(a) professor(a) realiza a | Contag&o de historias. 1°T
leitura apontada percebendo que 2°T
palavras representam ideias. 3°T
(EI02/03EF04) Formular e responder
Lingua Portuguesa falada, em | perguntas sobre fatos da histéria | Histérias, cenarios e seus personagens. 2°T
suas diversas funcbes e usos | narrada, identificando  cenarios, 3°T
sociais. personagens e principais
acontecimentos.
Géneros discursivos orais.
Reconhecer cenarios de diferentes | Identificacéo gréfica. 3°T
Fatos da histéria narrada. historias.
Caracteristicas graficas: | Identificar os personagens principais das
personagens € cenarios. histérias, nomeando-os.
Interpretacao de histéria 2°T
Vocabulario. Responder a questionamentos sobre as 3°
historias narradas.
Sequéncia cronoldgica. 3°T

Formular perguntas simples, a seu
modo, sobre fatos da histéria narrada,

personagens € cenarios.
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Ordenar partes do texto segundo a
sequéncia da histéria apoiado por

ilustragdes.

Vivéncias culturais: historias,

filmes ou pecas teatrais.

Expressividade pela linguagem

oral e gestual.
A Lingua Portuguesa falada,
em suas diversas fungoes e

usos sociais.

Palavras e expressbes da

lingua e sua pronuncia.

Vocabulario.

Relagéo entre imagem ou tema

e narrativa.

(EI02/03EF05) Relatar experiéncias e
fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecgas teatrais assistidas,

etc.

Expressar-se verbalmente em
conversas, harragbes e brincadeiras,

ampliando seu vocabulario.

Participar de  conversas em

grandes e pequenos grupos.

Responder perguntas sobre

experiéncias e fatos do cotidiano.

Participar de relatos de acontecimentos
vividos ou observados (histérias ouvidas,
filmes e/ou pegas teatrais, com auxilio do

professor).

Fazer tentativas de recontar historias,

Roda de conversa

1°T
2°T
3°T

Interagao pessoal

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T

Reconto de histdrias infantis

2°T
3°T
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identificando seus personagens e

elementos. Identificagdo de personagens 2°T
3T
Relatar suas experiéncias pessoais,
escutando o relato dos colegas, com
auxilio do professor. Relatos de experiéncia 3°T
Assistir filmes e pecas teatrais.
Artes cénicas
3T
(EI02/03EF06) Criar e contar histérias
oralmente, com base em imagens ou | Ampliar vocabulario 1°T
Criagéo e reconto de histdrias. | temas sugeridos. 2°T
3°T
A Lingua Portuguesa falada, | Oralizar contextos e histérias contadas,
em suas diversas fungbes e | a seu modo.
usos sociais. Criacao e interpretagéo de historias 3°T
Recontar histérias ao brincar de faz de
Relacdo entre imagem e | conta. 1°T
narrativa. Ouvir e nomear objetos, pessoas, | Ludicidade 20T
personagens, fotografias e gravuras 3°T
Vocabulario. para ampliar o vocabulario.
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Relacionar diferentes histérias | Imagem e narrativa 2°T
conhecidas. 3°T
Reproduzir partes da histéria ouvida,com
auxilio dos colegas e do(a) professor(a). | Assimilagao 2°S
(EI02/03EF07) Manusear diferentes
Usos e fungdes da escrita. portadores textuais, demonstrando.
Reconhecer seus usos sociais. 2°T
Géneros e suportes de textos. Manipulacao de portadores textuais. 3°T
Conhecer diferentes portadores textuais.
Escuta e apreciagao de
géneros textuais. Manipular jornais, revistas, livros,
cartazes e outros, ouvindo sobre seus
usos sociais. Diferentes suportes textuais. 1°T
2°T
Participar de experiéncias que utilizem 3°T

como recurso os portadores textuais
como fonte de informacgdo: revistas,

jornais, livros, dentre outros.

Folhear livros contando suas histérias
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para seus colegas, em situagdes de livre
escolha.

Participar de situagdes de contato da
escrita do proprio nome em diferentes
portadores (crachas, listas de chamada,

aniversdério, ajudante do dia).

OQuvir histérias e outros géneros
textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas,

musicas, etc.

Identificagdo do préprio nome.

1°T
2°T
3°T

Géneros textuais

3°T

Géneros discursivos, seus
autores, caracteristicas

suportes.

e

(EI02/03EF08) Manipular textos e
participar de situagcdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes
géneros discursivos (parlendas,
histérias de aventura, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias

etc.)

Apreciar e participar
de

momentos de contagao
de

histérias realizadas de diferentes

Diversidade textuais

3°T

Rodas de conversa

1°T
2°T
3°T
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maneiras.

Ouvir parlendas e brincar recitando-as.

Participar de situacbes de exploracao
de portadores de diferentes géneros
textuais em brincadeiras ou atividades

de pequenos grupos.

Participar de situagdes de escuta
envolvendo diferentes géneros do

discurso, percebendo suas funcgoes.

Vivenciar experiéncias ludicas em

contato com diferentes textos.

Participar de situagdes de exploragéo de
portadores de diferentes géneros do
discurso em brincadeiras ou atividades

em pequenos grupos.

Escuta e fala

1°T
2°T
3°T

Faz de conta

1°T
2°T
3°T

Dramatizagao de historias

2°T
3°T

Instigar a imaginacao

1°T
2°T
3°T
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Sensibilizacéo para a escrita.

Instrumentos e tecnologias
variadas para a produgdo da
escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentes

usos.

Marcas graficas de

representacao da escrita.

Producéo gréfica.

Apreciagao grafica.

(EI02/03EF09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tragar letras e outros

sinais graficos.

Reconhecer seus desenhos como uma

forma de comunicacao.

Produzir marcas graficas com diferentes
materiais e instrumentos, em diferentes

suportes de escrita.

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar,
colar a sua maneira, dando significado
as suas ideias, aos pensamentos e as

sensagoes.

Presenciar situagbes significativas de
leitura e escrita para compreender a sua

fungao social.

Manipular revistas, jornais, livros e
outros  materiais impressos  para
conhecer diferentes suportes de leitura e

escrita.

Marcas graficas 2°T
3°T
Representacao da escrita 2°T
3°T
Manipulacao 1°T
instrumentos. 2°T
3°T




Interagir com livros e letras de materiais
resistentes e adequados a faixa etaria
(Ex. Livros de banho, letras de madeira e

outros).

Expresséo de sentimentos e releitura de

imagens

3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

SABERES E |OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM CONTEUDO ESPECIFICO B MI | Ml | MIB | INF.4 | INF.5
CONHECIMENTOS E DESENVOLVIMENTO
(EI02/03EF01) Dialogar com
A lingua portuguesa | criangas e adultos, | Expressao e manifestagao 1°T
falada, em suas diversas | expressando seus desejos, 2T
funcdes e usos sociais. necessidades, sentimentos e T
opinioes.
Palavras e expressoes da Vocabulario 1°T
lingua. Expressar suas ideias, 2T
sentimentos e emogdes por meio T
Identificagdo nominal de diferentes linguagens, como a
danca, o desenho, a mimica, a
Expressao corporal musica, e a linguagem oral.
Roda de conversa 1°T
Oralidade e escuta Interagir com outras criangas 2T
fazendo uso da linguagem oral e T
Vocabulario. tentando se fazer entender.

8B = Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Organizagao da narrativa
considerando tempo e

espaco.

Identificacdo e nomeacao

de elementos.

Expressdes de cortesias.

Ampliar gradativamente o seu
vocabulario.
Participar de variadas situagdes

de comunicagao.

Oralizar sobre suas atividades na
instituicdo ou em vivéncias fora

dela.

Iniciar dialogos estruturados e ter
atengao ao escutar o outro, com

auxilio do (a) professor (a).

Interagir com outras pessoas por
meio de situacdes mediadas pelo

(a)professor (a).

Participar de variadas situagdes
de comunicagao utilizando

diversas linguagens.

Regras de convivéncia 1°T
2°T
3°T

Cartas (género textual)
3°T

Linguagem oral 1°T
2°T
3°T

Funcgdes da linguagem 1°T
2°T
3°T

Meios de comunicagao 2°T

Oralidade 1°T
2°T
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Oralizar sobre suas atividades na

instituicao.

Nomear objetos, pessoas,

fotografias, gravuras.

Interagir com outras pessoas por
meio de situagdes comunicativas

mediadas pelo(a)professor(a).

Ampliar o vocabulario utilizado

para se expressar.

Ampliar seu vocabulario por meio
de musicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas,
conversas e brincadeiras, para
desenvolver sua capacidade de

comunicagao.

3°T

Géneros textuais

3°T

Escrita

1°T
2°T
3°T

Uso social da linguagem

1°T
2°T
3°T

Expressao oral

1°T
2°7T
3°T

Estorias

1°T
2°T
3°T
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Compreender o uso social da
linguagem oral e escrita como

meio de comunicacgéo e dialogo.

Falar e escutar atentamente, em
situacdes do dia a dia, para

interagir socialmente.

Utilizar expressdes de cortesia:
cumprimentar, agradecer,

despedir-se e outros.

Combinar palavras para se
expressar usando verbos e

adjetivos.

Produzir cartas aos seus colegas

e familiares a sua maneira.

Levantar hipéteses sobre

situacbes de aprendizagem,

Interagao social da linguagem

1°T
2°T
3°T

Uso da linguagem verbal

1°T
2°T
3°T

Interpretacao

1°T
2°T
3°T
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oralizando ideias e opinides.

Patrimonio cultural,

literario e musical.

Linguagem oral.

Géneros discursivos.

Géneros textuais.

Rimas e aliteragdes.

Sons da lingua e
sonoridade das palavras.

Sons e ritmos.

Sons dos elementos

naturais e culturais.

(EI02/03EF02) Identificar e criar
diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteragoes em cantigas

de roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de
objetos da cultura humana.

Explorar sons e ritmos, por meio
de brinquedos e materiais

reciclaveis.

Utilizar materiais estruturados e
nao estruturados para criar sons

ritmicos ou nao.

Participar e interagir em situacoes
que envolvam cantigas de roda e

textos poéticos.

Cantigas de roda

1°T
2°T
3°T

Som e ritmos

1°T
2°T
3°T

Instrumentos musicais

2°T

Rimas

1°T
2°T
3°T

Musicas

1°T
2°T
3°T
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Manifestacdes culturais.

Consciéncia fonologica.

Explorar a sonoridade das
palavras reconhecendo rimas e
aliteragbes, com mediagcédo do(a)

professor(a).

Participar de situagbes que
desenvolvam a percepcao das
rimas durante a escuta de

musicas.

Recitar poesias e parlendas
criando diferentes entoacgdes e

ritmos.

Explorar a sonoridade das
palavras reconhecendo sons,

rimas, silabas e aliteracoes.

Conhecer textos poéticos tipicos

da sua cultura.

Contos de histoérias

1°T
2°7T
3°T

Poemas

1°T
2°T
3T

Trava-lingua

1°T
2°7T
3°T

Parlendas

1°T
2°T
3°T

Quadrinhas

1°T
2°T
3°T

Sonoridade

1°T
2°7T
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Declamar textos poéticos

conhecidos nas brincadeiras.

Ouvir poemas, parlendas, trava -
linguas e outros géneros do

discurso.

Participar da criacdo de musicas

Oou poemas.

Participar de brincadeiras que
desenvolvam a consciéncia

fonoldgica.

Explorar diversos objetos e
materiais sonoros
compreendendo que 0s mesmos
produzem sons, sentindo a

vibragdo de cada material.

3°T

Producéo textual

1°T
2°7T
3°T
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Escrita e ilustracao.

Direcdo de leitura: de
cima para baixo, da

esquerda para a direita.

Patrimbénio cultural e

literario.

Escuta, observacédo e

respeito a fala do outro.

Sensibilidade estética em
relagao aos textos

literarios.

Aspectos graficos da

escrita.

(E102/03EF03)

interesse e atengcao ao ouvir a

Demonstrar

leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de
ilustragdées, e acompanhando,
com orientagdo do adulto-
leitor, a diregdao da leitura (de
cima para baixo, da esquerda

para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar

historias.

Manusear diferentes portadores
textuais e ouvir sobre seus usos

sociais.

Observar as ilustragdes dos livros
buscando identificar sua relagao
com o texto lido.

Manuseio de materiais impresso

1°T
2°7T
3°T

Diversidade de textos

1°T
2°T
3°T

Histéria

1°T
2°7T
3°T

Jogos simbdlicos

1°T
2°T
3°T

Simbolos

1°T
2°T
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Vocabulario.

Géneros discursivos.

Géneros textuais.

Portadores textuais, seus

usos e fungdes.

Linguagem escrita.

Representagao da
escrita.
Interpretagao e

compreensao de textos.

Fazer uso de diferentes materiais
e recursos graficos para produzir

suas ilustragdes.

Identificar a historia pela capa do

livro.
Perceber que imagens e palavras
representam ideias e tém relagao

com o texto lido.

Reconhecer as ilustracdes/

figuras de um livro.

Diferenciar desenho de
letra/escrita.

Participar de jogos que

relacionem imagem e palavras.

Perceber caracteristicas da lingua

3°T

Leitura

1°T
2°T
3°T

Linguagem grafica

1°T
2°7T
3°T

Linguagem falada

1°T
2°T
3°T

Géneros textuais

1°T
2°T
3°T

Portadores textuais

1°T
2°T
3°T
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escrita: orientacdo e direcido da
escrita em situagcdes de uso
social, mediadas pelo(a)
professor(a).

Ouvir e contar  historias
oralmente, com base em imagens

ou temas sugeridos.

Participar de momentos em que
o(a) professor(a) realiza leitura
apontada.

Vivenciar situacdoes de leitura e
escrita tendo o(a) professor(a)
como escriba de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas,
receitas e historias, para
compreender a fungéo social das

mesmas.

Direcao da escrita

2°7T
3°T

Oralidade

1°T
2°7T
3°T

Leitura apontada

1°T
2°7T
3°T

Significados da escrita e da leitura

1°T
2°T
3°T
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Presenciar e participar de
situagdes significativas de leitura

e escrita.

Lingua Portuguesa
falada, em suas diversas

funcdes e usos sociais.

Géneros discursivos

orais.

Fatos da histéria narrada.

Caracteristicas gréficas:

personagens e cenarios.

Vocabulario.

Interpretagao e

compreensao de textos.

(E102/03EF04) Formular e
responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada,
identificando cenarios,
personagens e  principais

acontecimentos.

Reconhecer cenarios de
diferentes historias.

Identificar 0s personagens
principais das historias,
nomeando-o0s.

Responder a questionamentos

sobre as histérias narradas.

Identificar caracteristicas dos

Func¢des da lingua falada

1°T
2°7T
3°T

Dramatizagao

1°T
2°7T
3°T

Histérias narradas

1°T
2°T
3°T

Linguagem grafica

1°T
2°T
3°T

Faz de conta

1°T
2°T
3°T
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Linguagem oral.

personagens das historias,
utilizando seus aderecos em suas

brincadeiras de faz de conta.

Identificar  personagens e/ou
cenarios e descrever suas

caracteristicas.

Formular hip6teses e perguntas
sobre fatos da histéria narrada,

personagens e cenarios.

Brincar de imitar personagens das

histérias ouvidas.

Oralizar sobre fatos e
acontecimentos da historia

ouvida.

Ouvir e participar de narrativas

compreendendo o significado de

Imitacao

1°T
2°7T
3°T

Sequéncia textual

3°T

Vocabulario

1°T
2°7T
3°T
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novas palavras, ampliando o seu

vocabulario.
Interpretagéo 1°T

Ordenar partes do texto segundo 2T

a sequéncia da histéria apontado T

por ilustracoes.

(EI02/03EF05) Relatar
Vivéncias culturais: | experiéncias e fatos | Histdria ouvidas 1°T
histérias, filmes ou pecas | acontecidos, historias ouvidas, 2T
teatrais. filmes ou pecas teatrais T

assistidas, etc.

Relatos 1°T

Expressividade pela 20T
linguagem oral. Expressar-se verbalmente em 30T

conversas, narragdes e
A Lingua Portuguesa | brincadeiras, ampliando seu | Teatro 2°T
falada, em suas diversas | vocabulario. 3°T
funcdes e usos sociais.

Participar de conversas em | Roda de conversa 1°T
Palavras e expressdes da | grandes e pequenos grupos. 2°T
lingua e sua pronuncia. T

Recontar histérias ouvidas, filmes por
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Vocabulario.

Relag&o entre imagem ou

tema e narrativa.

Organizagao da narrativa

considerando

espaco.

tempo e

e/ou pecas de teatro identificando

Seus personagens e elementos.

Conhecer o conteudo de
diferentes mensagens em
diversos contextos.

Assistir a filmes ou pecas teatrais
e ouvir histérias compreendendo

as mensagens principais.

Relatar acontecimentos vividos.

Pedir e atender a pedidos, dar e

ouvir recados.

Aprimorar as  competéncias

comunicativas orais.

Participar de situagbes de
conversas em grandes e

pequenos grupos ou duplas,

Expressao verbal

2°T
3°T

Reconto

1°T
2°T
3T

Elementos da histoéria

1°T
2°T
3°T

Recados

1°T
2°T
3°T

Linguagem falada

1°T
2°T
3°T

Narracao

1°T
2°T
3°T
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relatando suas experiéncias

Competéncia oral

1°T

. (o]
pessoais, escutando o relato dos 2T
3°T
colegas.

Troca de experiéncia 1°T
2°T
3°T

(EI02/03EF06) Criar e contar
Criacdao e reconto de | histérias oralmente, com base | Criacao de histérias 1°T
. ;o . . o)
historias. em imagens ou temas 2T
- 30T
sugeridos.
A Lingua Portuguesa 0
) ) o Reconto ol
falada, em suas diversas | Oralizar contextos e histérias 20T
funcdes e usos sociais. contadas, a seu modo. 3°T
Relagdo entre imagem e | Recontar histérias ao brincar de | Vocabulario 1T
. 20T
narrativa. faz de conta.
3°T
Repertério de textos orais | Ouvir e nomear objetos, pessoas, . .
P J P Brincadeiras 1°T
que constituem | personagens,  fotografias e 20T
patriménio  cultural e | gravuras para ampliar o 3°T
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literario.

Linguagem oral.

Vocabulario.

vocabulario.

Relacionar diferentes historias
conhecidas.

Simular leituras por meio de

brincadeiras de faz de conta.

Contar ou criar histérias com ou
sem O apoio de imagens, ou

fotografias.

Narrar situagdes do dia a dia no
sentido de manifestar

experiéncias vividas e ouvidas.

Participar de situacbes em que é
convidado a contar ou criar
historias com ou sem o apoio de
imagens, fotografias ou temas

disparadores.

Literatura

1°T
2°7T
3°T

Narrativas

1°T
2°T
3T

Memorizagao

1°T
2°7T
3°T
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Contar histérias criadas ou

memorizadas ao professor (a).

Reproduzir partes da historia
ouvida mantendo a sequéncia dos

fatos.

Usos e fungdes da

escrita.

Suportes de textos.

Apreciacdo de géneros

textuais.

(EI02/03EF07)

diferentes portadores textuais,

Manusear

demonstrando reconhecer

Seus usos sociais.

Conhecer diferentes portadores

textuais.

Conhecer o wuso social de

diferentes portadores textuais.

Folhear livros contando suas

histérias para seus colegas.

Uso social dos recursos da 1°T
. . o)
linguagem e da escrita 2T
3°T
Portadores textuais 1°T
2°T
3°T
Nome. 1°T
2°T
3°T
Meios de comunicacao 1°T
2°T
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Identificar o proprio nome em

diferentes suportes.

3°T

Escrita espontanea 1°T
Conhecer os meios de 20T
comunicacao utilizados no 3°T
cotidiano.

Garatuja 1°T

Escrever cartas ou seus colegas e ZZT
familiares fazendo uso da escrita il
espontanea. )

Riscos e tragos 1°T
2°T
3°T

(EI02/03EF08) Manipular textos
e participar de situagées de | Géneros textuais 1°T
Géneros textuais, seus | escuta para ampliar seu 2T
autores, caracteristicas e | contato com diferentes géneros T
suportes. textuais (parlendas, histérias
de aventura, tirinhas, cartazes
Sensibilidade estética | de sala, cardapios, noticias
com relag&o aos textos. etc.).
Contacgao de historia 1°T
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Apreciar e participar de
momentos de contagcdo de
historias realizados de diferentes

maneiras.

Quvir parlendas e brincar

recitando-as.

Ouvir histérias e outros géneros
do discurso: poemas, literatura
popular, lendas, musicas etc., por

prazer/apreciacao.

Explorar suportes de diferentes
géneros do discurso, percebendo
as diferencas entre eles.

Ouvir e apreciar histérias e outros
géneros do discurso, como
poemas, literatura popular,

parlendas e musicas percebendo

2°T
3°T

Género discursivo

1°T
2°7T
3°T

Apreciagao da linguagem

1°T
2°T
3°T

Expresséo cultural

1°T
2°T
3°T

Pronuncia

1°T
2°T
3°T
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suas funcgdes.

Identificar suportes e géneros do
discurso que sejam tipicos de sua

cultura.

Explorar o jornal como fonte de

informacgéo.

Quvir histérias contadas por
outras pessoas dentro da
instituicdo: avos, irmaos, pais e

outros.

Ouvir histérias em outros espacgos
proximos a instituicdo: pracas,

bibliotecas, escolas e outros.

Escolher livros de literatura e “lé-

los” & sua maneira.

Entonacéo

1°T
2°T
3°T
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Participar de atividades culinarias
fazendo uso de cadernos/livros de

receitas.
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Sensibilizagdo para a

escrita.

Materiais e tecnologias
variadas para a producao
da escrita: lapis, caneta,
giz, computador e seus

diferentes usos.

Marcas  graficas de
representacao da escrita.

Marcas graficas:
desenhos, letras,
ndmeros.

Sistema alfabético de
representacdo da escrita

e mecanismos de escrita

(E102/03EF09) Manusear
diferentes instrumentos e
suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros

sinais graficos.

Reconhecer seus desenhos como

uma forma de comunicagéo.

Produzir marcas graficas com
diferentes materiais e
instrumentos, em  diferentes

suportes de escrita.

Rabiscar, pintar, desenhar,
modelar, colar a sua maneira,
dando significado as suas ideias,
aos pensamentos e as

sensagoes.

Expressar-se utilizando diversos

Sinais graficos

1°T
2°7T
3°T

Garatuja

1°T
2°T
3°T

Marcas graficas

1°T
2°T
3°T

Suportes da escrita

1°T
2°T
3°T

Tecnologia da escrita

1°T
2°T
3°T
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Escrita do nome.

Apreciagao grafica.

Suportes de escrita.

suportes, materiais, instrumentos

e técnicas.

Utilizar diversos suportes de
escrita para desenhar e escrever
espontaneamente: cartolina,
sulfite, craft, livros, revistas e

outros.

Conhecer a escrita do seu nome
para identifica-lo em situacdes

diversas, progressivamente.

Fazer uso de garatujas com a
intencdo de uma comunicagéo

escrita.

Fazer uso das letras, ainda que de
forma n&o convencional, em seus

registros de comunicagao.

Desenho

1°T
2°7T
3°T

Letras

1°T
2°T
3°T

Numeros

1°T
2°7T
3°T

Instrumentos e suportes graficos

1°T
2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Comunicacao escrita

1°T
2°T
3°T
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Direcao da escrita

1°T

2°T
3°T

Tracado da escrita 1°T
2°T
3°T

Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E ] ]
CONTEUDO ESPECIFICO MI | M MII INF.5

CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO INF.4°
(EIO4/05EF01) Expressar ideias, | Linguagem oral

A Lingua Portuguesa falada, | desejos e sentimentos sobre suas 1°T

suas diversas fungcdes e usos | convivéncias, por meio de linguagem 2°T

sociais. oral (escrita espontanea) de 3T

‘B = Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Palavras e expressbes da

lingua.

Vocabulario.

Linguagem escrita, suas

fungdes e usos sociais.
Registro grafico como
expressdo de conhecimentos,
idéias e sentimentos.
Oralidade e escuta.

Linguagem oral.

Relato: descrigdo do espaco,

personagens e objetos.

Sequéncia dos fatos.

Organizagdo da narrativa

considerando tempo, espaco,

fotografias, desenhos e outras formas

de expressao.

Comunicar-se, oralmente, com
diferentes intengdes, em diferentes
contextos e com diferentes
interlocutores, em situagbes mediadas

ou nao pelo(a)professor(a).

Exercitar a escuta do outro com atencgéao,

esperando sua vez de falar.

Ampliar seu vocabulario aprimorando
sua capacidade de comunicagao,
relatando fatos ouvidos e vividos.

Usar da escrita espontanea e de
desenhos para comunicar ideias e
conhecimentos aos colegas e

professores (as).

Elaborar hipéteses sobre a escrita para

aproximar-se progressivamente do uso

Formas de
1°T
Comunicagao
Regras 1°T
2°T
1°T
Vocabulario 2°T
3T
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trama e personagens.

Linguagem  escrita, suas

fungdes e usos sociais.

Identificagado do proprio nome e
reconhecimento do nome dos

colegas.

Sistema alfabético de
representagcdo da escrita e

mecanismos de escrita.

Registro gréfico como
expressdo de conhecimentos,

idéias e sentimentos.

social e convencional da lingua.

Participar de variadas situagdes de
comunicagdo oral expressando suas

idéias com progressiva clareza.

Argumentar sobre suas idéias, em
diferentes situagdes de comunicagao,
defendendo seu ponto de vista e
ampliando sua capacidade
comunicativa.

Produzir narrativas orais e escritas
(desenhos), em situacdes que

apresentem fungéo social significativa.

Apresentar relatos, orais de suas
vivéncias com coeréncia aos fatos, a
temporalidade e as situagbes de

interlocugao (perguntas que surgirem).

Elaborar perguntas e respostas para
explicitar suas duvidas, compreensoes e
curiosidades.

Linguagem escrita

1°T
2°T
3°T

Linguagem oral

1°T
2°T
3°T

Expresséo de ideias e conhecimento

1°T
2°T
3°T

Linguagem oral e escrita

1°T
2°T
3°T
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Participar de produgdes de textos
coletivos, tendo o professor como

escriba.

Ampliar seu vocabulario por meio de
musicas, narrativas (poemas, historias,
contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua

capacidade de comunicagao.

Representar idéias, desejos e
sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no
plano das idéias pode ser registrado

graficamente.

Utilizar letras, niumeros e desenhos em
suas representagoes graficas,

progressivamente.

Identificar o proprio nome e dos colegas
para o reconhecimento dos mesmos em

situagdes da rotina escolar.

Relatos orais

1°T
2°T
3°T

Textos coletivos

1°T
2°T
3°T

Representagao grafica

1°T
2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Sistema alfabético de representacao.

1°T
2°T
3°T
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Identificagdo do préprio nome.

1°T
2°T
3°T
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Linguagem oral.

Rimas e aliteragdes.

Sons da lingua e sonoridade

das palavras.

Ritmo.

Cantigas de roda.

Textos poéticos.

Consciéncia fonoldgica.

Manifestagdes culturais.

Expressédo gestual, dramatica

e corporal.

Criagdo musical.

Regras de jogos e brincadeiras

orais.

(EI04/05EF02) Inventar brincadeiras
cantadas, poemas e cangdes, criando

rimas, aliteracdes e ritmos.

Participar de brincadeiras, cantigas de
roda, textos poéticos e musicas que
explorem a sonoridade das palavras

(sons, rimas, silabas e aliteragdes).

Interagir em situagdes orais
discriminando os sons da lingua e a
sonoridade das palavras.

Participar de situagcbes de recitacdo de
poesias e parlendas, respeitando ritmo e

entonacgao.

Conhecer poemas, parlendas, trava-
linguas e outros géneros discursivos,

explorando rimas, aliteragdes e ritmos.

Conhecer cantigas e textos poéticos

tipicos de sua cultura.

Reconhecer e criar rimas em atividades

envolvendo a oralidade e imagens.

Rimas e aliteragdes

1°T
2°T
3°T

Oralidade e escuta

1°T
2°T
3°T

Linguagem oral

1°T
2°T
3°T

Textos poéticos

1°T
2°T
3°T
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1°T

Patrimbnio cultural, literario e | Recriar brincadeiras cantadas (trava- 2°T
musical. linguas,cantigas, quadrinhas), com | Géneros discursivos 3T

auxilio do (a) professor(a) explorando

Géneros textuais. rimas, aliteragdes e ritmos.

Instrumentos musicais | Declamar suas poesias e parlendas | Manifestagbes culturais 1°T
convencionais e ndo | preferidas fazendo uso de ritmo e 20T
convencionais. entonagao 3°T
Canto. Expresséao gestual 1°T
2°T
3T
1°T
Brincadeiras e cantigas 2°T
3T
1°T
Consciéncia fonoldgica 2°T
3T

(EI04/05EF03) Escolher e folhear
Direcédo de leitura: de cima | livros, procurando orientar-se por | Direcdo de leitura 2°T
para baixo, da esquerdaparaa | temas e ilustragoes tentando 3T

direita.

Patriménio cultural e literario.

identificar palavras conhecidas.
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Sensibilidade estética com

relacdo aos textos literarios.

Aspectos graficos da escrita.

Vocabulario.

Géneros discursivos.

Portadores textuais, seus usos

e funcoes.

Diferentes usos e funcbes da
escrita.

Interpretagdo e compreensao

de textos.

Sistema alfabético de
representagcdo da escrita e
mecanismos de escrita.

Escolher e contar historias, a sua

maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia,
explorando suas ilustragdes e imagens

para imaginar as histérias.

Reconhecer as ilustragdes/figuras de um

livro realizando inferéncias.

Perceber as caracteristicas da lingua

escrita: orientagao e direcao da escrita.

Associar imagens e palavras na
representacao de idéias, em diferentes

suportes textuais.

Participar coletivamente da leitura e
escrita de listas, bilhetes, recados,
convites, cantigas, textos, receitas e
outros, tendo o(a) professor(a) como

leitor e escriba.

Vocabulario

1°T
2°T
3°T

Sensibilidade estética

1°T
2°T
3°T

Aspecto grafico da escrita

1°T
2°T
3°T

Representagao

1°T
2°T
3°T

Géneros discursivos

1°T
2°T
3°T
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Escuta, observacéo e respeito
a fala do outro e textos
literarios.

Escrita e ilustragcao

Géneros textuais.

Pseudoleitura.

Manusear diferentes portadores textuais,

€ ouvir sobre seus usos sociais.

Participar de situagdes de escrita, com a

mediacao do(a)professor(a).

Relacionar as ilustragées com a historia

e com palavras conhecidas.

Ordenar ilustragdes do género discursivo
trabalhado, realizando tentativas de

associacgao as palavras.

Relacionar palavras ouvidas ou
conhecidas tendo o(a) professor(a)

como escriba.

Diferenciar desenho de letra/escrita,

relacionando-os a fungéo social.

Levantar hipéteses sobre géneros
discursivos veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de

observacgéo grafica.

Portadores textuais

1°T
2°T
3°T

Diferentes portadores textuais

1°T
2°T
3°T

Tentativas de registros

1°T
2°T
3°T

Relagao imagens/letras

1°T
2°T
3°T

Portadores textuais e suas fungdes

1°T
2°T
3°T
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Realizar pseudoleitura.

1°T

Representacédo da escrita e mecanismo 2°T
da escrita 3°T
1°T
Representacdo e compreensdo de 2°T
textos 3°T
1°T
Consciéncia fonoldgica 2°T
3T
(EI04/05EF04) Recontar histérias 1°T
Dramatizagao. ouvidas e planejar coletivamente 2°T
roteiros de videos e de encenagdes, | Reconto de histéria 3°T
Criacao de historias. definindo os contextos, os
personagens e estrutura da historia. 1°T
Interpretacdo e compreenséo Oralidade e escuta 20T
textual. Oralizar sobre fatos e acontecimentos da 3°T

Linguagem oral.

histoéria ouvida.
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Fatos da historia narrada.

Caracteristicas gréficas:

personagens e cenarios.

Vocabulario.

Narrativa:  organizagdo e

sequenciagcado de ideias.

Elaboracgao de roteiros.

Desenvolvimento da histdria,

personagens e outros.

Roteiro: personagens, trama e

cenarios.

A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungcbes e usos

sociais.

Géneros discursivos orais,

suas diferentes estruturas e

Relatar fatos e idéias com comecgo, meio

e fim.

Criar narrativas sobre fatos do dia a dia,
com auxilio do(a) professor(a) para
serem expressas por meio de

dramatizagoes.

Ajudar a compor personagens e cenarios
de modo coerente aos contextos da

historia.

Responder a questionamentos sobre as

histérias narradas.

Identificar  personagens, cenarios,
sequéncia cronolégica, agéo e intengao

dos personagens.

Desenvolver escuta atenta da leitura
feita pelo(a) professor(a), em diversas
ocasides, sobretudo nas situagdes que
envolvem diversidade textual, ampliando

seu repertorio linguistico.

Sequéncia de fato

1°T
2°T
3°T

Criacao de histéria

1°T
2°T
3°T

Compreensao de narrativas

1°T
2°T
3°T

Sequéncia de ideias

1°T
2°T
3°T
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tramas.

Participar da construgdo coletiva de

roteiros de videos ou encenagoes.

Criar e contar histérias oralmente, com

base em imagens ou temas sugeridos.

Reconhecer cenarios de diferentes
historias e estabelecer relagdes entre os

mesmos.

Ampliagdo do vocabulario

1°T
2°T
3°T

Elaboracgao de roteiros

1°T
2°T
3°T

Imaginagao

1°T
2°T
3°T

Roteiro: personagens, trama e cenarios.

1°T
2°T
3°T
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Relato de fatos e situagdes

com organizagao de ideias.

Criacao e reconto de histodrias.

Expressividade pela linguagem

oral e gestual.

Vocabulario.

Relagao entre imagem ou tema

e narrativa.

Organizagdo da narrativa

considerando tempo e espago.

Estratégias e
procedimentos para leitura e

producao de textos.

(EI04/05EF05) Recontar historias
ouvidas para producao de reconto
escrito, tendo o(a) professor(a) como

escriba.

Recontar  histérias  ouvidas, com
entonacgao e ritmo adequados aos fatos

narrados, utilizando recursos.

Participar da elaboragcdo de historias

observando o registro pelo professor

Responder a questionamentos sobre os
personagens, cenario, trama e
sequéncia cronolodgica dos fatos, agéo e

intencdo dos personagens.

Escutar relatos de outras criangas.

Envolver-se em situagbes de pequenos

grupos, contribuindo para a construgao

1°T
Relatos de fatos em sequéncia 2°T
3T
1°T
2°T
Criacao e reconto de histdrias 3T
1°T
2°T
Relacdo entre imagem ou tema e 3T
narrativa
1°T
Expressividade pela linguagem oral e 2°T
gestual. 3T
1°T
2°T
Escuta atenta 3°T
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Simbolos.

Vivéncias culturais: historias,
filmes e

pecas teatrais.

A lingua portuguesa falada,
suas diversas fungdes e usos

sociais.

Palavras e expressbes da

lingua e sua pronuncia.

Diferentes usos e funcbes da
escrita.

Sistema alfabético de
representagcdo da escrita e

mecanismos de escrita.

de encenagoes coletivas.

Compreender que a escrita representa a

fala.

Produzir textos coletivos, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Escutar relatos de outras criangas e
respeitar sua vez de escuta e

questionamento.

Participar da elaboragdo e reconto de

histérias e textos.

Participar de momentos de criagdo de
simbolos e palavras com o intuito de
identificar lugares e situagdes e

elementos das historias ouvidas.

Recontar histérias, identificando seus
personagens e elementos.

Criar e contar historias ou
acontecimentos oralmente, com base

em imagens ou temas sugeridos.

Dramatizacgao.

1°T
2°T
3°T

Sistema alfabético de representacao

Da escrita e mecanismos de escrita.

1°T
2°T
3°T

Produgao coletiva

1°T
2°T
3°T

Oralidade e escuta

1°T
2°T
3°T

Participagdo em diferentes géneros

textuais

1°T
2°T
3°T
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Criar  histérias orais e escritas
(desenhos), em situagbes com fungéo

social significativa.

Identificar personagens, cenarios, trama,
sequéncia cronolégica, agéo e intengao

dos personagens.

Relatar situagdes diversas para outras
criangas e familiares, ampliando suas

capacidades de oralidade.

Narrar partes da historia ao participar da
construcdo de roteiros de videos ou

encenacgoes.

1°T

Simbolos. 2°T
3T
1°T
2°T

Identificacdo de personagens. 3T
1°T
2°T

Relagcao entre imagem ou tema e 3T

Narrativa.
1°T

A lingua portuguesa falada, suas 2°T

diversas fungdes e usos sociais. 3T
1°T

Sequéncia cronoldégica 2°T
3T

Vocabulario 1°T
2°T
3T
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Diferenciagao entre desenhos,

letras e numeros.

Criacao e reconto de histodrias.

A Lingua Portuguesa falada,

suas diversas fungdes e usos

sociais.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Praticas de Leitura.

Diferentes usos e fungdes da

escrita.
Sistema alfabético de
representagcdo da escrita e

mecanismos de escrita.

Aspectos graficos da escrita.

(EI04/05EF06) Produzir suas proprias
histérias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagbes com

fungédo social significativa.

Fazer uso de expressdes da linguagem
da narrativa.

Diferenciar desenho, letra e nimero em

suas produgdes espontaneas.

Produzir escritas espontaneas,

utilizando letras como marcas graficas.

Ler, a seu modo, textos literarios e seus
préprios registros graficos para outras
criangas.

Escutar nomes de objetos, pessoas,
personagens, imagens ilustradas em
fotografias e gravuras, bem como

nomea-los, ampliando seu vocabulario.

Oralizar contextos e histérias contadas,

a seu modo.

1°T

Linguagem oral e gestual 2°T
3°T
1°T
2°T

Diferenciagcao entre desenhos, letras e 3T

nuameros.
1°T
2°T

A Lingua Portuguesa falada, suas 3T

diversas fungdes e usos sociais.
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Relagao entre imagem ou tema

e narrativa.

Identificacdo e nomeagdo de

elementos.

Producao escrita.

Repertério de textos orais
que
constituem o} patriménio

cultural literario.

Pseudoleitura.

Estratégias e procedimentos
para leitura e producédo de

textos.

Producao escrita por meio da
representacdo  grafica, de
idéias e sentimentos.

Criar  histérias e  representa-las
graficamente (desenho) a partir de

imagens ou temas sugeridos.

Expressar hipoteses a respeito da
escrita de letras e numeros, registrando

simbolos para representar idéias.

Expressar e representar com desenhos
e outros registros graficos seus
conhecimentos, sentimentos e

apreensao da realidade.

Criar histérias a partir de imagens ou
temas sugeridos para desenvolver sua

criatividade.

Levantar hipétese em relacdo a
linguagem escrita, realizando registros
de palavras e/ou quantidades por meio

da escrita espontanea e convencional.

1°T

2°T
Diferentes usos e fungdes da escrita. 3T
1°T
2°T
Pseudoleitura 3T
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Géneros literarios, autores,

caracteristicas e suportes.

Aspectos graficos da escrita.

Escrita do proprio nome.

Linguagem oral e visual

1°T
2°T
3°T

Linguagem oral.

1°T
2°T
3°T

Leitura de imagens

1°T
2°T
3°T

429




Usos e fungdes da escrita.

Tipos, géneros e suportes de
textos que circulam em nossa
sociedade com suas diferentes

estruturas textuais.

Escuta e apreciacdo de

géneros discursivos.

Sensibilidade estética em

relacdo aos textos literarios.

Simbolos, aspectos graficos da

escrita.

Sistema alfabético de
representagcdo da escrita e

mecanismos de escrita.

Estratégias e procedimentos
para leitura e producédo de

textos.

(EI04/05EF07) Levantar hipoteses
sobre géneros discursivos veiculados
em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de

observacgao grafica e/ou de leitura.

Conhecer e compreender,
progressivamente, a fungao social de
diferentes suportes textuais,

manuseando-os e explorando-os.

Expressar suas hipoteses sobre “para
que servem” os diferentes géneros
discursivos, tais como: receitas, placas,
poesias, bilhetes, convites, bulas,

cartazes e outros.

Compreender a fungao social da escrita
nos diferentes portadores de textos.

Compreender como se organiza a
escrita em nossa cultura: de cima para

baixo, da esquerda para a direita.

Identificar simbolos que representam

ideias, locais, objetos e momentos da

Aspectos graficos da escrita.

1°T
2°T
3°T

Criatividade

1°T
2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Usos e fungdes da escrita.

1°T
2°T
3°T
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Direcao da leitura e da escrita:
de cima para baixo, da
esquerda para a direita.

Oralidade: exercicio da escuta.

Criagdo de historias:enredo,

personagens, cenarios.

Pseudoleitura.

rotina: a marca do biscoito preferido,

placa do banheiro, cartaz de rotina, etc.

Observar o registro textual, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Acompanhar a leitura apontada do texto

realizada pelo (a)professor(a).

Identificar as letras do alfabeto em

diversas situagdes da rotina escolar.

Realizar inferéncias na leitura do texto
por meio do reconhecimento do
conteudo das gravuras, legendas,
disposicao grafica e outros, com auxilio

do(a) professor(a).

Atentar-se para a escuta da leitura de
diferentes géneros discursivos feita
pelo(a) professor(a), em ocasides
variadas.

Ampliar seu repertorio linguistico,

observando a organizagcdo grafica das

1°T

2°T
Tipos, géneros e suportes de textos 3T
estruturas textuais.

1°T

2°T
Géneros literarios, e suas caracteristicas 3T

1°T

2°T
Apreciacao de géneros 3T
textuais

1°T

2°T
Aspectos graficos da escrita. 3T
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palavras.

Manusear e  explorar diferentes
portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas, bulas

€ outros.

Conversar com outras pessoas e
familiares sobre o uso social de

diferentes portadores textuais.

Fazer uso de cadernos ou livros de
receitas em situagdes de brincadeiras de

culinaria.

Buscar informagdes sobre algum tema a
ser estudado em livros ou revistas com
textos informativos, fazendo uso da
leitura das fotos ou legendas para se

apropriar de informacoes.

Manusear diferentes portadores textuais

imitando adultos.

1°T

2°T
Escuta e apreciagdo de géneros 3T
discursivos

1°T

2°T
Reconhecimento de imagens 3T

1°T

2°T
Representagao 3T
De escrita

1°T
Escuta e apreciacdo de géneros 2°T
discursivos. 3T
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Compreender a escrita por meio do
manuseio de livros, revistas e outros
portadores de textos e da participagao
em diversas situagbes nas quais seus

usos se fazem necessarios.

Reconhecer as letras do alfabeto em

diversas situagées da rotina escolar.

Registrar o nome e outros textos
significativos realizando tentativas de

escrita.

Compreender como se organiza a
escrita em nossa cultura: de cima para

baixo, da esquerda para a direita.

1°T

2°T
Estratégias e procedimentos para leitura 3T
e producéao de textos.
1°T
2°T
Oralidade: exercicio da escuta 3T
1°T
2°T
Observagao grafica 3T
1°T
Portadores textuais 2°T
3T
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1°T

Escuta e apreciacdo de géneros 2°T

textuais. 3T

Estratégias e procedimentos para 1°T

leitura e producgao de textos. 2°T

3°T

Sensibilidade estética em relacdo aos 1°T

textos literarios. 2°T

3°T

(EI04/05EF08) Selecionar livros e 1°T

textos de géneros conhecidos para a | Imitagao 2°T

Escuta e oralidade. leitura de um adulto e/ou para sua 3T
propria leitura (partindo de seu

Géneros literarios, seus | repertorio sobre esses textos, como a 1°T

autores, caracteristicas e | recuperagdo pela memoéria, pela 2T

suportes. leitura das ilustragdes etc.). Sistema alfabético 3°T

Sensibilidade estética com

relagéo aos textos literarios.

Imaginagao.

Escutar histérias contadas por outras
pessoas convidadas a visitar a

instituicao.
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Narrativa:  organizagdo e

sequenciacao de ideias.

Identificacdo dos elementos

das historias.

Vocabulario.

Praticas de leitura e de escuta.

Consciéncia fonoldgica.

Contar, a seu modo, histérias para outras
criangas e adultos.
Ler, a sua maneira, diferentes géneros

discursivos.

Expressar suas opinides sobre os
diferentes textos lidos.

Escolher  suportes textuais para
observacao e praticas de leitura a sua

maneira.

Criar historias coletivas a partir da leitura
de ilustracoes e imagens,
desenvolvendo a criatividade e a

imaginagao.

Relacionar imagens de personagens e
cenarios as histérias a que pertencem.
Narrar histérias ouvidas utilizando

somente a memaoria como recurso.

Apresentar uma histéria mostrando a

capa do livro, o titulo e 0 nome do autor.

Escrita do nome

1°T
2°T
3°T

Direcéo da leitura e da escrita

1°T
2°T
3°T

Escuta e oralidade

1°T
2°T
3°T

Escuta atenta

1°T
2°T
3°T
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Identificar rimas em pequenos trechos
de histérias contadas

pelo(a)professor(a).

Apreciar e participar de momentos de
contacdo de histérias e de outros
géneros discursivos, apresentados de

diferentes maneiras.

Realizar leitura imagética de diferentes

géneros discursivos.

Escutar e apreciar histérias e outros
géneros discursivos (poemas, histérias,
lendas, fabulas, parlendas, mdusicas,

etc.)

1°T

Reconto 2°T
3°T
1°T
2°T

Pseudoleitura. 3T
1°T

Imaginagao e autonomia 2°T
3°T
1°T

Organizagao e sequenciagao 2°T

de ideias. 3T

Leitura de imagens 1°T
2°T
3°T

Identificacdo dos elementos das 1°T

histoérias. 2°T
3°T
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Escrita do nome e de outras

palavras.

Apreciagao grafica.

Suportes de escrita.

Oralizagao da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional e

espontanea.

Uso e fungéo social da escrita.

Marcas graficas: desenhos,

letras, numeros.
Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Producao grafica.

(EI04/05EF09) Levantar hipéteses em
relagao a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita

espontanea.

Vivenciar experiéncias que possibilitem
perceber a presenga da escrita em

diferentes ambientes.

Compreender a fungao social da escrita.

Utilizar, progressivamente, letras,
numeros e desenhos em suas

representagoes graficas.

Vivenciar situagbes de produgdo de
textos  coletivos, observando as
convengdes no uso da linguagem
escrita, tendo o(a) professor(a) como

escriba.

Vivenciar jogos e brincadeiras que

envolvam a escrita.

Imaginagao

1°T
2°T
3°T

Apreciacao de imagens

1°T
2°T
3°T

Consciéncia fonoldgica.

1°T
2°T
3°T

Criacao de historias: enredo,

Personagens, cenarios.

1°T
2°T
3°T

Géneros textuais

1°T
2°T
3°T

Tentativas de registro

1°T
2°T
3°T

Marcas graficas

1°T
2°T
3°T

437




Materiais e tecnologias
variados para produgao da
escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentes
usos.

Suportes de escrita.

Escrita convencional e

espontanea.

Consciéncia fonoldgica.

Sensibilizacado para a escrita.

Valor sonoro de letras, silabas.

Participar de jogos que relacionam

imagens e palavras.

Explorar a sonoridade das palavras,
estabelecendo relagdes com sua

representacao e escrita.

Utilizar suportes de escrita diversos para

desenhar e escrever espontaneamente.

Registrar suas idéias utilizando
desenhos, simbolos e palavras, escritas
a sua maneira.

Ter contato com o alfabeto em diferentes

situagdes.

Verbalizar suas hipoteses sobre a

escrita.
Realizar tentativas de escrita com
recursos variados e em diferentes

suportes, com auxilio do (a) professor(a).

Identificar o préprio nome e dos colegas,

Uso e fungao social da escrita.

1°T
2°T
3°T

Marcas graficas: desenhos, letras,

numeros.

1°T
2°T
3°T

Sistema alfabético de representagao

da escrita e mecanismos de escrita.

1°T
2°T
3°T

Apreciagao grafica.

1°T
2°T
3°T

Jogos

1°T
2°T
3°T

Valor sonoro de letras.

1°T
2°T
3°T

Materiais e tecnologias variadas

1°T
2°T
3°T

438




reconhecendo-os em situagdes da rotina

escolar.

Registrar o nome préprio utilizando as

letras do alfabeto de forma adequada.

Aceitar o desafio de confrontar suas

escritas espontaneas.

Conhecer e verbalizar o proprio nome e
de pessoas que fazem parte de seu

circulo social.

Participar de situagdes de escrita que
envolvam palavras, levantando
hipéteses.

Ler e escrever o proéprio nome.

Diferenciar letras de numeros e de outros

simbolos escritos.

Produzir escritas espontaneas de textos,

tendo a memoria como recurso.

Producéo grafica.

1°T
2°T
3°T

Oralidade e escrita

1°T
2°T
3°T

Escrita convencional e espontanea.

1°T
2°T
3°T

Identificacdo do préprio nome e de

outras pessoas

1°T
2°T
3°T

Identificagéo

1°T
2°T
3°T

Consciéncia fonoldgica.

1°T
2°T
3°T

Oralizagao da escrita.

1°T
2°T
3°T
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Reconhecer e identificar as letras do
alfabeto, em contexto ao valor sonoro
convencional, para relacionar

grafema/fonema.

Relatar e estabelecer sequéncia légica
para produzir o texto escrito, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Producéo grafica.

1°T
2°T
3°T

Escrita do nome

1°T
2°T
3°T

Simbolos

1°T
2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Sensibilizagao para a escrita.

1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteidos do campo de experiéncia

SABERES
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONTEUDO ESPECIFICO

INF.4

10

Palavras e expressbes da

lingua.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Organizacdo da narrativa
considerando tempo, espaco,

trama e personagens.

Registro gréfico como
expressdo de conhecimentos,

ideias e sentimentos.

Registros graficos: desenhos,

letras e nimeros.

(EIOBEF01) Expressar ideias, desejos
e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita
fotos,

(escrita espontinea), de

desenhos e outras formas de

expressao.

Comunicar-se oralmente com diferentes
intencdes, em diferentes contextos, com
diferentes interlocutores, em situagbes
mediadas ou nao pelo(a) professor(a),
respeitando sua vez de falar e escutando

0 outro com atencgéo.

Fazer uso da escrita espontanea para
comunicar suas ideias e opinides aos

colegas e professores(as).

Expressar-se por meio da linguagem

Linguagem oral. 1°T
2°T
3°T

Escuta e oralidade. 17T
2°T
3°T

Tentativas de registro (escrita

espontanea. 17T
2°T
3°T

Leitura gréfica. 17T
2°T

10p = Bergério; M I = Maternal (1 ano); M I = Maternal (2 anos); M II = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Linguagem escrita, suas

fungdes e usos sociais.

Identificagdo do préprio nome

e escrita.

Reconhecimento dos nomes

dos colegas.

Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Relato: descricdo do espaco,

personagens e objetos.

Consciéncia fonoldgica.

Géneros textuais.

A lingua portuguesa falada,
suas diversas fungdes e usos

sociais.

Palavras e expressbes da

lingua.

oral, transmitindo suas necessidades,
desejos, ideias opinides e

compreensoes de mundo.

Participar de variadas situagdes de
comunicagao onde seja estimulada a

explicar e argumentar suas ideias.

Participar de situagdes que envolvam a
necessidade de explicar e argumentar
suas ideias e pontos de vista para
desenvolver sua capacidade

comunicativa.

Interagir com outras pessoas por meio
de situacdes mediadas ou ndo pelo(a)

professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de
musicas, narrativas (poemas, histérias,
contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua

capacidade de comunicagao.

Falar e escutar atentamente em

situagbes do dia a dia interagindo

3°T

Identificagdo do préprio nome e escrita. 1°T
Reconhecimento do nome dos colegas e 2°T
familiares. 3T
Vocabulario. 1°T
2°T
3°T
Identificagdo da letra inicial e final e 1°T
quantidade de letras (nome proprio e 2°T
outras palavras). 3T
Rimas. 1°T
2°T
3°T
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Linguagem oral.

Vocabulario.

Organizacdo da narrativa
considerando tempo, espaco,

trama e personagens.

Registro gréfico como
expressao de conhecimentos,

ideias e sentimentos.

Registros graficos: desenhos,

letras e numeros.

Linguagem escrita, suas
fungdes e usos sociais.

Identificagdo do préprio nome

e escrita.

Reconhecimento dos nomes

dos colegas.

Sistema alfabético de

representacdo da escrita e

socialmente.

Expressar oralmente seus sentimentos

em diferentes momentos.

Oralizar a sequéncia logica sobre suas

atividades na instituigao.

Produzir narrativas orais e escritas
(desenhos), em situacoes que
apresentem funcéao social significativa e
organizagado da sequéncia temporal dos

fatos.

Representar ideias, desejos e
sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no
plano das ideias pode ser registrado

graficamente.

Utilizar letras, nUmeros e desenhos em

suas representagdes graficas.

Reconhecer e identificar as letras do

Diferenciacdao de letras, numeros, e 1°T
desenhos. 2°T
Géneros textuais — musicas, poemas, 1°T
histérias, contos, parlendas, quadrinhas, 2°T
listas, trava-lingua, fabulas, roétulos, 3T
lendas e mitos, entre outros.

Correspondéncia entre figura e escrita 1°T
2°T
3°T

Sequéncia légica da narrativa e/ou fatos. 1°T
2°T
3°T

443




mecanismos de escrita.

Relato: descricdo do espaco,

personagens e objetos.

Consciéncia fonologica.

Oralidade e escuta.

Sequéncia dos fatos

alfabeto em contexto ao valor sonoro
convencional para relacionar

grafema/fonema.

Elaborar perguntas e respostas para
explicitar suas duvidas, compreensoes e
curiosidades diante das diferentes

situagdes do dia a dia.

Relatar e estabelecer sequéncia légica
para produzir texto escrito, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Elaborar hipéteses sobre a escrita para
aproximar-se progressivamente do uso

social e convencional da lingua.

Identificar o proprio nome e dos colegas
para realizar a leitura dos mesmos em

situacdes da rotina escolar.

Escrever o préprio nome, recorrendo ou

ndo a um referencial.

Registrar as ideias e sentimentos por

meio de diversas atividades: desenhos,

Registro grafico

1°T
2°T
3°T
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colagens, dobraduras e outros.

Ampliar seu vocabulario aprimorando
sua capacidade de comunicagao,

relatando fatos ouvidos e vividos.

Usar da escrita espontdanea e de
desenhos para comunicar ideias e
conhecimentos aos colegas e

professores(as).

Apresentar relatos, orais de suas
vivéncias com coeréncia aos fatos, a
temporalidade e as situagbes de

interlocugéo (perguntas que surgirem.

Elaborar perguntas e respostas para
explicitar suas duvidas, compreensdes e

curiosidades

Participar de produgdes de textos
coletivos, tendo o professor como

escriba.
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Criagdo musical.

Manifestacdes culturais.

Patrimbnio cultural, literario e

musical.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Instrumentos musicais
convencionais e nao

convencionais.

Rimas e aliteragdes.

Sons da lingua e sonoridade

das palavras.

Ritmo.

Canto.

Expressdo gestual, dramatica

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras
cantadas, poemas e cangdes, criando

rimas, aliteracdes e ritmos.

Perceber que os textos se dividem em
partes e o verso corresponde a uma

delas.

Declamar suas poesias e parlendas
preferidas fazendo uso de ritmo e

entonacgao.

Brincar com os textos poéticos em suas

brincadeiras livres com outras criangas.

Conhecer textos poéticos tipicos de sua

cultura.

Utilizar materiais estruturados e nao
estruturados para criar sons ritmicos ou

nao.

Participar de situagbes que envolvam

cantigas de roda e textos poéticos.

Reconhecer e criar rimas em atividades

Género textual: poema, parlendas e

musicas. 2°T
3T
Ritmo e entonagao ao declamar poesia e
parlendas. 2°T
3T
Brincadeiras cantadas. 1°T
2°T
3T
Rimas.
2°T
3T
Alteracoes.
2°T
3T
Correspondéncia entre figura e escrita. 1°T
2°T
3T
Linguagem oral. 2°T
Expressao dramatica, gestual, corporal. 1°T
2°T
3T
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e corporal.

Cantigas de roda.

Textos poéticos.

Consciéncia fonoldgica.

envolvendo a oralidade e imagens.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas

e outros géneros textuais.

Participar de jogos, brincadeiras de
linguagem, cantigas de roda, textos
poéticos e musicas que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas,

silabas, aliteragéo).

Participar de brincadeiras cantadas e

cantar musicas de diversos repertorios.

Participar de situagcbes de criagcdo e

improvisagao musical.

Dramatizar situagbes do dia a dia e
brincadeiras cantadas (trava-linguas,
cantigas, quadrinhas) no sentido de
manifestar as experiéncias vividas e

ouvidas.

Interagir em situagdes orais
discriminando os sons da lingua e a

sonoridade das palavras.

Dramatizagao.
2°T
3T
Sonoridade. 1°T
2°T
3T
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Conhecer poemas, parlendas, trava-
linguas e outros géneros discursivos,

explorando rimas, aliteragdes e ritmos.

Recriar brincadeiras cantadas (trava-
linguas, cantigas, quadrinhas), com
auxilio do(a) professor(a) explorando

rimas, aliteragdes e ritmos.

Escrita e ilustragcao

Direcdo de leitura: de cima
para baixo, da esquerda para

a direita.

Patrimobnio cultural e literario.

(EIOBEF03) Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por temas e
ilustragbes e tentando identificar

palavras conhecidas.

Relacionar os personagens da historia
ouvida ou conhecida tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Diferenciagao de
desenhos.

letras,

numeros, €

1°T
2°T
3°T
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Sensibilidade estética em

relagéo aos textos literarios.

Aspectos graficos da escrita.

Vocabulario.

Géneros textuais/discursivos.

Portadores textuais, seus usos

e funcoes.

Diferentes usos e fungdes da

escrita.

Pseudoleitura.

Interpretagdo e compreensao

de textos.

Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Folhear livros e escolher aqueles que
mais gosta para ler em momentos

individuais.

Manipular, escolher e ler livros de

literatura, a sua maneira.

Escolher e contar historias, a sua

maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia
explorando suas ilustragées e imagens

para imaginar as histérias.

Folhear livros e outros materiais tendo
como referéncia o modo como outras

pessoas fazem.

Relacionar fatos da histéria contada ou

lida, com situagdes do dia a dia.

Participar coletivamente da leitura e

escrita de listas, bilhetes, recados,

Leitura compartilhada.

1°T

2°T
3°T
Manuseio e utilizacdo correta de livros 1°T
infantis. 2°T
3°T
Pseudoleitura. 1°T
2°T
3°T
Dramatizagao de histérias infantis.
2°T
3°T
Leitura e escrita de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, 2°T
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) 3T
como leitor e escriba.
Identificagdo de titulos de histérias e 1°T
musicas. 2°T
3°T
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Literatura infantil: trama,

cenarios e personagens.

Compreensao e interpretagéo

de textos.

convites, cantigas, textos, receitas e
outros, tendo o(a) professor(a) como

leitor e escriba.

Criar e contar histérias oralmente, com

base em imagens ou temas sugeridos.

Manusear diferentes portadores textuais

€ ouvir sobre seus usos sociais.

Proporcionar momentos de
pseudoleitura tendo como parametro o

comportamento leitor do(a)professor(a).

Perceber que imagens e gestos

representam ideias.

Perceber as caracteristicas da lingua

escrita: orientagao e diregdo da escrita.

Recontar e dramatizar, a seu modo,

histérias contadas.

Reconhecer as ilustragbes/ figuras de

um livro realizando inferéncias.

Criagéao livre de desenhos e histérias.

1°T
2°T
3°T
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Diferenciar desenho de letra/escrita,

relacionando a fungéo social.

Levantar hipoteses sobre géneros
textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégia de

observagéo grafica.

Associar imagens e palavras na
representagcdo de ideias, em diferentes

suportes textuais.
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Participar de situa¢des de escrita, com a

mediacao do(a) professor(a).

Relacionar as ilustragdes com a historia

e com palavras conhecidas.

Ordenar ilustragdes do género discursivo
trabalhado, realizando tentativas de

associagao as palavras.

Relacionar palavras ouvidas ou
conhecidas tendo o(a) professor(a)

como escriba.

Organizagéo das ilustragdes, sequéncia

I6égica do género discursivo.

2°T
3°T
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Dramatizacgao.

Criacao de historias.

Interpretagdo e compreensao

textual.

Linguagem oral.

A lingua portuguesa falada,
suas diversas fungdes e usos

sociais.

Géneros discursivos orais,
suas diferentes estruturas e

tramas.

Elaboragao de roteiros:
Desenvolvimento da historia,

personagens e outros.

(EIO3EF04) Recontar histérias
ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagoées,
definindo os contextos, os

personagens e a estrutura da histéria.

Identificar ~ personagens, cenarios,
tramas, sequéncia cronoldgica, agao e

intencéo dos personagens.

Encontrar dialogos memorizados no

texto escrito.

Narrar partes da histéria ao participar da
construcdo de roteiros de videos ou

encenagoes.

Envolver-se em situagbes de pequenos
grupos, contribuindo para a construgao
de roteiros de videos ou encenagbdes

coletivas.

Reconhecer cenarios de diferentes
historias e estabelecer relagao entre os

mesmos.

Contos.

1°T
2°T
3°T

Interpretacéo textual.

1°T
2°T
3°T

Dialogo.

1°T
2°T
3°T

Narrativas.

1°T
2°T
3°T

Oralidade.

1°T
2°T
3°T

Historias infantis.

1°T
2°T
3°T
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Roteiro: personagens, trama,

cenarios.

Fatos da historia narrada.

Caracteristicas graficas:

personagens e cenarios.

Vocabulario.

Narrativa:  organizacédo e

sequenciacao de ideias.

Imitagdo como forma de

expressao.

Identificar os personagens das histodrias,

nomeando-0s.

Representar os personagens de

histérias infantis conhecidas.

Responder a questionamentos sobre as

histérias narradas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da

historia ouvida.

Dramatizar histodrias, criando

personagens, cenarios e contextos.

Relatar fatos e ideias com comego, meio
e fim.

Dramatizar situagbes do dia a dia e
narrativas: textos literarios, informativos,
trava-linguas, cantigas, quadrinhas,

noticias.

Desenvolver escuta atenta da leitura
feita pelo(a) professor(a), em diversas
ocasides, sobretudo nas situagdes que

envolvem diversidade textual, ampliando

Literatura. 2°T
3T
Producao textual.
2°T
3T
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seu repertorio linguistico.

Criar narrativas sobre fatos do dia a dia,
com auxilio do(a) professor(a) para
serem expressas por meio de

dramatizagoes.

Ajudar a compor personagens e cenarios
de modo coerente aos contextos da
historia.

Participar da construgdo coletiva de

roteiros de videos ou encenagoes.

Criar e contar histérias oralmente, com

base em imagens ou temas sugeridos.

Reconhecer cenarios de diferentes
historias e estabelecer relagdes entre os

mesmos.

Relato de fatos e situagdes

com organizagao de ideias.

(EIO3EFO05) Recontar histérias
ouvidas para producido de reconto
escrito, tendo o(a) professor(a) como
escriba.

Compreender que a escrita representa a

Reconto.
2°T
3°T
Leitura e escrita.
2°T
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Criacao e reconto de historias.

Vivéncias culturais: historias,

filmes e pecas teatrais.

Expressividade pela

linguagem oral e gestual.

A lingua portuguesa falada,
em suas diversas fungbes e

USOS sociais.

Palavras e expressbes da

lingua e sua pronuncia.

Vocabulario.

Relagdo entre imagem ou

tema e narrativa.

Organizacdo da narrativa

considerando tempo e espaco.

Diferentes usos e fungdes da

escrita.

Estratégias e procedimentos

fala.

Perceber a diferenga entre dizer e ditar.

Participar de situagdes coletivas de

criagéo ou reconto de histérias.

Recontar histérias, identificando seus

personagens e elementos.

Criar e contar histérias ou
acontecimentos oralmente, com base

em imagens ou temas sugeridos.

Produzir textos coletivos, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Relatar situagdes diversas para outras
criangas e familiares para ampliar suas

capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criangcas e
respeitar sua vez de escuta e

questionamento.

Participar da elaboragdo e reconto de

3°T

Simbolos gréficos.

1°T
2°T
3°T

Reproducgao textual.

1°T
2°T
3°T

Producéo de texto coletivo.

2°T
3°T

Relatos vividos

1°T
2°T
3°T

Registro grafico

1°T
2°T
3°T

Fungao social da escrita

1°T
2°T
3°T

Alfabeto

1°T
2°T
3°T
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para leitura e producdo de

textos.

Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Simbolos.

historias e textos.

Participar da elaboragcdo de historias
observando o(a) professor(a) registrar a

historia recontada.

Criar  histérias orais e escritas
(desenhos), em situagbes com fungéo

social significativa.

Participar de momentos de criagdo de
simbolos e palavras com o intuito de
identificar lugares e situagdes e
elementos da rotina/ histérias ouvidas.

Narrar partes da historia ao participar da
construcdo de roteiros de videos ou

encenagoes.

Recontar  histérias  ouvidas, com
entonacgao e ritmo adequados aos fatos

narrados, utilizando recursos.

Responder a questionamentos sobre os
personagens, cenario, ftrama e

sequéncia cronoldgica dos fatos, agéo e
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intencdo dos personagens.

Envolver-se em situagbes de pequenos
grupos, contribuindo para a construgao

de encenagoes coletivas.
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Diferenciagao entre desenhos,

letras e numeros.

Criacao e reconto de historias.

A lingua portuguesa falada,
suas diversas fungdes e usos

sociais.

Relagao entre imagem,
personagem ou tema e

narrativa.

Repertério de textos orais que
constituem o] patriménio

cultural literario.

Linguagem oral.

Vocabulario

Pratica de leitura.

Pseudoleitura.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias
histérias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagbes com

fungédo social significativa.

Fazer uso de expressdes da linguagem

da narrativa.

Escutar, compreender e nomear objetos,
pessoas, personagens, fotografias e

gravuras para ampliar seu vocabulario.

Criar histérias a partir de imagens ou
temas sugeridos para desenvolver sua

criatividade.

Oralizar contextos e histérias a seu

modo.

Produzir escritas espontaneas,

utilizando letras como marcas graficas.

Ler a seu modo textos literarios e seus

préprios registros para outras criangas.

Diferenciar desenho, letra e nimero em

Uso social da lingua falada

1°T
2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Linguagem narrativa

1°T
2°T
3°T

Nomes e significados

1°T
2°T
3°T

Literatura cultural

3°T

Registros graficos

1°T
2°T
3°T
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Diferentes usos e fungbes da

escrita.

Identificagdo e nomeagdo de

elementos.

Estratégias e procedimentos
para leitura e producdo de

textos.

Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Sistema numeérico.

Aspectos graficos da escrita.

Producéo escrita

Producao escrita para
representacdo  grafica de
conhecimentos, ideias e

sentimentos.

suas produgdes espontaneas.

Levantar hipétese em relagdo a
linguagem escrita, realizando registros
de palavras e/ou quantidades por meio

da escrita espontanea e convencional.

Expressar hipoteses a respeito da
escrita de letras e numeros, registrando

simbolos para representar ideias

Expressar e representar com desenhos
e outros registros graficos seus
conhecimentos, sentimentos e

apreensao da realidade.

Usos e fungdes da escrita.

Tipos, géneros e suportes de

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre
géneros textuais veiculados em

portadores conhecidos, recorrendo a

Géneros textuais

°T
20T
3T
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textos que circulam em nossa
sociedade com suas

diferentes estruturas textuais.

Géneros literarios, autores,

caracteristicas e suportes.

Escuta e apreciagdo de

géneros textuais.

Sensibilidade estética em

relagéo aos textos literarios.

Aspectos graficos da escrita.

Estratégias e procedimentos
para leitura e producdo de

textos.

Sistema alfabético de
representacédo da escrita e

mecanismos de escrita.

Escrita do proprio nome e de

outras palavras.

estratégias de observagao grafica

e/ou de leitura.

Fazer uso de cadernos/livros de receitas
em situagbes de brincadeiras de

culinaria.

Escutar a leitura de diferentes géneros

textuais.

Manusear e explorar diferentes
portadores  textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas, bulas

e outros.

Expressar suas hipoteses sobre “para
que servem” os diferentes géneros
textuais como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites, bulas e

outros.

Conhecer e compreender,
progressivamente, a fungdo de
diferentes suportes textuais: livros,

revistas, jornais, cartazes, |listas

Grafia das palavras

1°T
2°T
3°T

Portadores textuais

1°T
2°T
3°T

Direcéo da escrita

1°T
2°T
3°T

Alfabeto

1°T
2°T
3°T

Simbolos

1°T
2°T
3°T

Registro textual

3°T

Repertério linguistico.

1°T
2°T
3°T

Ampliagdo do vocabulario

1°T
2°T
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Direcao da leitura e da escrita:
de cima para baixo, da

esquerda para a direita.

Simbolos.

Alfabeto.

Oralidade: exercicio da

escuta.

telefébnicas, cadernos/livros de receitas e

outros.

Conversar com outras pessoas e
familiares sobre o uso social de

diferentes portadores textuais.

Manusear diferentes portadores textuais

imitando adultos.

Compreender a escrita por meio do
manuseio de livros, revistas e outros
portadores de textos e da participagéo
em diversas situagbes nas quais seus

usos se fazem necessarios.

Compreender como se organiza a
escrita em nossa cultura: de cima para

baixo, da esquerda para a direita.

Identificar as letras do alfabeto em

diversas situagdes da rotina escolar.

Registrar o nome e outros textos
significativos realizando tentativas de

escrita.

Organizagéao da rotina diparia 1°T
3°T
Inferéncias de leitura
2°T
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Identificar simbolos que representam
ideias, locais, objetos e momentos da
rotina: a marca do biscoito preferido,
placa do banheiro, cartaz de rotina do dia

etc.

Observar o registro textual tendo o(a)

professor(a) como escriba.

Acompanhar a leitura apontada do texto

realizada pelo(a) professor(a).

Atentar-se para a escuta da leitura feita
pelo(a) professor(a), em ocasides
variadas, sobretudo nas situagbes de
leitura de histérias e na diversidade
textual, ampliando seu repertério
linguistico e observagdo grafica das

palavras.

Compreender a fungdo social da escrita

nos diferentes portadores de textos.

Realizar inferéncias na leitura do texto
por meio do reconhecimento do

conteudo das gravuras, legendas,
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disposicao grafica e outros, com auxilio

do(a) professor(a).

Ampliar seu repertorio linguistico,
observando a organizacdo grafica das

palavras.

Escuta e oralidade.

Criagdo de histdrias: enredo,

personagens, cenarios.

Géneros literarios textuais,
seus autores, caracteristicas e

suportes.

Sensibilidade estética em

relagéo aos textos literarios.

Imaginagao.

Pseudoleitura.

Narrativa:  organizagédo e

(EIOBEF08) Selecionar livros e textos
de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria
leitura (partindo de seu repertério
sobre esses textos, como a
recuperagdao pela meméria, pela

leitura das ilustragdes etc.).

Apresentar uma histéria mostrando a

capa do livro, o titulo e 0 nome do autor.

Identificar as palavras que rimam ao

ouvir o texto de um poema.

Identificar rimas em pequenos trechos
de histérias contadas pelo(a)

professor(a).

Realizar leitura imagética ou

Oralidade 1°T
2°T
3T

Identificacdo de rimas
2°T
3T

Histdrias cantadas 1°T
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sequenciacao de ideias.

Identificagdo dos

elementos das histérias.

Vocabulario.

Pratica de leitura e de escrita.

Consciéncia fonoldgica.

pseudoleitura de diferentes géneros

textuais.

Apreciar e participar de momentos de
contacdo de histérias e de outros
géneros discursivos apresentados de

diferentes maneiras.

Ouvir histérias contadas por pessoas
convidadas a visitar a instituicao: avos,

irmaos, pais e outros.

Ouvir histérias em outros espagos
préximos a instituicao: pragas,

bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras

criangas e para o(a) professor(a).

Expressar suas opinides sobre os

diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para

observagéao e pseudoleitura.

2°T
3°T

Pseudoleitura

1°T
2°T
3°T

Elementos da histdria

1°T
2°T
3°T

Consciéncia fonologica

1°T
2°T
3°T

Producéo coletiva

3°T

Praticas de leitura

1°T
2°T
3°T
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Criar histérias coletivas a partir da leitura
de ilustracbes e imagens para
desenvolver a criatividade e a

imaginagao.

Relacionar imagens de personagens e

cenarios as histérias que pertencem.

Utilizar a literatura como possibilidade de

sensibilizagao e ampliagao de repertorio.

Narrar historias ouvidas utilizando

somente a memaoria como recurso.

Escutar e apreciar historias e outros
géneros textuais (poemas, contos,
lendas, fabulas, parlendas, musicas,

etc.).

Ler, a sua maneira, diferentes géneros

discursivos.

Escolher  suportes textuais para
observacao e praticas de leitura a sua

maneira.

(EIOBEF09) Levantar hipbéteses em

Linguagem escrita

1°T
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Identificagdo do préprio nome

e de outras pessoas.

Uso e fungao social da escrita.

Valor sonoro de letras e

silabas

Marcas graficas: desenhos,

letras, numeros.

Sistema alfabético de
representacdo da escrita e

mecanismos de escrita.

Leitura e escrita do nome e de

outras palavras.

Producéo gréfica.

Materiais e tecnologias
variadas para a producao da
escrita: lapis, caneta, giz,

computador e seus diferentes

relagao a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita

espontanea.

Aceitar o desafio de confrontar suas

escritas espontaneas.

Conhecer e verbalizar o préprio nome,
de pessoas que fazem parte de seu

circulo social.

Participar de situagdes que envolvam a
escrita do proprio nome e de outras

palavras, levantando hipoteses.

Realizar o tragado das letras.

Participar de jogos que relacionem

imagem e palavras.

Ler e escrever o proprio nome.

Realizar tentativas de escrita do proprio

nome e de palavras com recursos

2°T
3°T

Escrita espontanea

1°T
2°T
3°T

Tragado das letras do alfabeto

2°T
3°T

Sistema alfabético

1°T
2°T
3°T

Suportes graficos

1°T
2°T
3°T
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usos.

Apreciagao grafica.

Suportes de escrita.

Oralizagao da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional

espontanea.

Consciéncia fonoldgica.

Sensibilizagao para a escrita.

e

variados e em diferentes suportes.

Verbalizar suas hipoteses sobre a

escrita.

Ter contato com o alfabeto em diferentes

situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

Brincar com a sonoridade das palavras,
explorando-as e estabelecendo relagbes

com sua representagao escrita.

Vivenciar experiéncias que possibilitem
perceber a presenga da escrita em

diferentes ambientes.

Vivenciar jogos e brincadeiras que
envolvam a escrita (forca, bingos,
cruzadinhas etc.) e utilizar materiais

escritos em brincadeiras de faz de conta.

Produzir escritas espontaneas de textos

tendo a memoria como recurso.

Utilizar suportes de escrita diversos para
desenhar e escrever espontaneamente

(cartolina, sulfite, kraft, livros, revistas e

Sons 1T
2°T
Escrita espontanea 1T
2°T
Escrita convencional 2°T
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outros).

Compreender a fungéo social da escrita.

Diferenciar letras de numeros e de outros
simbolos escritos.

Registrar suas ideias  utilizando
desenhos, simbolos e palavras.

Utilizar, progressivamente, letras,
nimeros e desenhos em suas

representacoes graficas.

Vivenciar situagbes de produgdo de
textos  coletivos, observando as
convengdes no uso da linguagem
escrita, tendo o(a) professor(a) como

escriba.

Explorar a sonoridade das palavras,
estabelecendo relagdes com sua

representacao e escrita.

Registrar suas ideias  utilizando
desenhos, simbolos e palavras, escritas

a sua maneira.

469




Identificar o préprio nome e dos colegas,
reconhecendo-os em situagdes da rotina

escolar.

Registrar o nome préprio utilizando as
letras do alfabeto de forma adequada.

Reconhecer e identificar as letras do
alfabeto, em contexto ao valor sonoro
convencional, para relacionar

grafema/fonema.

Relatar e estabelecer sequéncia légica
para produzir o texto escrito, tendo o

professor(a) como escriba.
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7.9.2 METODOLOGIA

Ao se trabalhar com cada faixa etaria € essencial que o professor tenha
conhecimento sobre as especificidades e caracteristicas de cada idade, para que
consiga desenvolver um planejamento com encaminhamentos eficientes e de acordo
com as exigéncias de cada turma, lembrando que o brincar deve ser prioridade e estar
presente em todos os momentos da educacgao infantil, visto que através do brincar é
possivel alcancar o desenvolvimento das fung¢des psicoldgicas superiores da crianga,
pois € brincando que ela aprende, devendo entéo, o educador usar a criatividade para
que atraves da brincadeira consiga obter resultados positivos aos seus objetivos do
processo de ensino-aprendizagem.

A organizagao dos saberes e conhecimentos e dos objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento e dos conteudos especificos, do Campo de Experiéncia Escuta,
Fala, Pensamento e Imaginagdo, encontra-se disposto em uma tabela, organizados

por faixa etaria, da seguinte forma:

Quadro 1 — Quadro organizador

Periodo de Desenvolvimento Turma Faixa etéaria
BEBES (BERCARIO) 0A 1ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 1 ANO
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 2 ANOS
CRIANGCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL I1) 3 ANOS
CRIANCAS PEQUENAS (INFANTIL IV) 4 ANOS
CRIANGCAS PEQUENAS (INFANTIL V) 5 ANOS

Fonte: Adaptado de Parana (2018)

Esta denominacdo baseia-se no documento norteador vigente, o “Referencial
Curricular do Parana: Principios, direitos e orientacdes”.

Com base em Parana (2020), o Campo de Experiéncia Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagdo, com os bebés (0 a 1 ano) é necessario colaborar para a
interacao da crianga com o ambiente e com os individuos presentes nele, para que o
bebé se familiarize-se com a rotina do CMEI e sinta-se seguro, o professor pode
utilizar musicas que auxiliem nos momentos de chegada, da chamada, da
alimentacgao, das trocas de fralda/roupas e banhos, momento de relaxamento, e saida;
utilizar diversos géneros textuais para despertar o interesse auditivo e oral da crianga.

Disponibilizar diferentes materiais para o bebé conhecer e manipular, como livros de
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panos ou emborrachados, e fantoches para cantar ou contar histérias curtas e
simples, revistas e jornais, imagens ou fotos para observar personagens, cenas ou
objetos conhecidos. Propiciar atividades e momentos da rotina para o bebé vivenciar
experiéncias em que outras criangas, professores, e funcionarios possam citar o seu
nome; conversar com o bebé, pronunciando as palavras corretamente, afim das
criangas ja irem internalizando-as e aumentando o vocabulario, trabalhar com sons,
imitando os e estimulando o bebé a repetir.

Ao trabalhar o Campo de Experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo,
com criangas bem pequenas (1 até 3 anos), o professor deve privilegiar,
principalmente, praticas pedagogicas relacionadas com o desenvolvimento da fala,
promovendo situagdes que permitam a interagdo das criangas com os colegas a fim
de que desenvolvam a comunicagao oral, a escuta e o pensamento nas relagdes
sociais, ajudando-os na construgao e ampliagao do vocabulario, por meio de musicas
infantis, brincadeiras cantadas, parlendas, trava-linguas, histérias infantis, e outros
géneros textuais. Nesta fase é relevante para criangas bem pequenas utilizar
fantoches, personagens e aventais ludicos, dramatizagdes, pois agugam a imaginagao
deles, lembrando que a entonagédo da voz e o encaminhamento da atividade é de
extrema importancia para desenvolver o interesse deles. Conversar com as criancas
bem pequenas, pronunciando as palavras corretamente, afim das criangas ja irem
internalizando-as e aumentando o vocabulario, trabalhar com os sons da natureza e
culturais, imitando-os e estimulando as criangas bem pequenas a repetir.

Apresentar as criangas bem pequenas, o mundo da linguagem escrita, através
do manuseio e exploracdo de diferentes portadores textuais, como livros, revistas,
jornais, cartazes, listas; utilizando, de maneira ludica, marcas graficas e as letras do
alfabeto para se expressar, com registros ndo convencionais, utilizando diferentes
suportes, materiais, instrumentos e técnicas.

O Campo de Experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo, com
criangas pequenas (4 e 5 anos), o educador devera desenvolver, nesta faixa etaria,
praticas pedagdgicas que contemplem a contagao de histérias e apresentagdo dos
mais variados géneros literarios, sdo fundamentais as dramatiza¢des desses géneros,
para ampliacdo do seu vocabulario e o desenvolvimento de seu pensamento e
imaginagao, para que progressivamente, a crianga pequena possa criar suas historias,
contar ou reproduzir historias curtas e relatos de experiéncias vividos ou imaginados

por ela.
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O professor deve realizar praticas pedagogicas relacionadas com o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, promovendo situagdes que permitam a
crianga conhecer o som das letras, sons da lingua e sonoridade das palavras, brincar
com as rimas, cantigas de roda, musicas, parlendas, textos poéticos, trava-lingua e a
interagdo das criangas com os colegas e outros adultos.

Disponibilizar livros de diferentes materiais para as criancas terem intimidade
com os mesmos, fazer inferéncias a partir da capa e ilustracdes e baseando-se nelas
contarem suas proprias histérias usando a imaginagao, realizar momentos de leituras
compartilhadas e pseudoleituras, observando os mecanismos de escrita e leitura,
interpretando e compreendendo os textos lidos.

Solicitar, sempre que possivel, para a crianca expor seus conhecimentos nos
desenhos, e representagdes graficas, pois a partir desses ela desenvolve sua

consciéncia corporal e de mundo.

7.9.3 FLEXIBILIZAGAO CURRICULAR

Com base nos documentos norteadores da instituicdo, quando as criangas
apresentam muitas dificuldades em relagdo aos conteudos trabalhados, podem-se
retomar esses conteudos trabalhando-os de maneira ludica atrelados ao conteudo e
adequados as necessidades e realidades das criangas para ampliar e desenvolver os
seus conhecimentos.

Nesse campo de experiéncia Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo, é
preciso progredir com atividades relacionadas aos saberes e conhecimentos do uso
social da fala e da escrita, permitindo que a crianca dé sua opinido e expresse suas
ideias, desejos e sentimentos, seja de forma oral ou escrita, por meio de atividades
de desenhos, tentativas de registro graficos, colagens, jogos, questionamentos,
explorando diversos géneros discursivos.

Apos as observagdes e avaliagdes dos professores, as criangas que
apresentarem dificuldades no desenvolvimento da fala, da escrita, e da percepgao
auditiva, ndo pertinentes a sua idade, sdo encaminhadas para a fonoaudiéloga e
havendo necessidade para a equipe avaliadora do municipio, caso a crianca necessite
de atendimento especializado sera direcionada para atendimento com Equipe

Multidisciplinar na Associacéo de Pais e Amigos dos Excepcionais Alcides Bernardes.
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7.9.4 PROPOSTA DE TRANSICAO

Os alunos atendidos no CMEI passarao pela transicdo em dois momentos que
se dara da seguinte forma: do Maternal Il para o Ensino Pré Escolar e do Ensino Pré
Escolar para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais. Processo este que deve ser
continuo e integrado, levando ao desenvolvimento do educando nas mais diversas
linguagens e interagdes sociais.

Neste sentido, para que ndo ocorra uma dicotomia entre a fusdo das etapas,
especificamente do Maternal Il para a Pré Escola e da Pré Escola para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais deve ter por finalidade reconhecer e respeitar as
especificidades e necessidades de cada faixa etaria que constitui estes niveis de
ensino.

Os documentos norteadores, como Brasil (2020), Parana (2018), AMOP (2020)
e Parana (2020a) dizem da importancia de se pensar esse processo de transi¢cao de
forma a minimizar os impactos nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos,
mesmo estes estando inseridos na instituicdo. Esse olhar se faz necessario, pois
entendemos que esse processo requer mudangas que precisam ser pensadas para
adaptacao dos alunos no meio que esta inserido.

No que concerne a transicdo do Maternal |l para a Pré Escola, os alunos que
antes (no Maternal) frequentavam o periodo integral passam na Pré Escola a
frequentar meio periodo, esse processo se da primeiramente por meio de orientacao
aos responsaveis, 0s quais sao solicitados a dialogar com as criangas. Além disso, no
decorrer do ano letivo anterior é realizada a integracao entre as duas Modalidades de
ensino por meio de atividades ludicas, integrativas e adaptativas vislumbrando
fortalecer os vinculos afetivos.

Ja no que diz respeito a transi¢cao da Pré Escola para o Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, dentro do Campo Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo, sao
desenvolvidas atividades de leitura, visitacdo na sala do primeiro ano do Ensino
Fundamental — Anos Iniciais, participagdo em eventos culturais, mostra de poesia,
teatro, conhecer e vivenciar momentos de leitura na biblioteca publica. Em relagao
aos professores e equipe pedagdgica, ao final do ano ha um dialogo sobre o
desenvolvimento pedagdgico de cada um dos alunos, além da instituicdo fornecer as
avaliagdes descritivas de cada um dos alunos.

Contudo a articulacdo entre a Educacéao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino

Fundamental a de conclusao configura-se num desafio, e para que esse processo se
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articule faz-se necessario diminuir as barreiras que historicamente trataram da

Educacao Infantil e dos Anos Iniciais do ensino fundamental como fases distintas e ou

subsidiarias. Entre os multiplos desafios que as cercam em decorréncia das

alteragdes legais, ha de se referenciar o perfil das criangas que hoje adentram a esses

processos educativos. Sdo criangas que salvaguardadas as diversidades culturais que

as constituem, sao sujeitos sociais de um processo formativo onde as multiplas

linguagens sdo assumidas sistematicamente como novos referenciais de ensino-

aprendizagem.

7.9.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Quadro 2 — Desafios contemporaneos e articulacoes

 DESAFIO

IDEIA

ACAOQ

Direitos humanos

Sao todos aqueles que asseguram que
a pessoa humana tera desde antes do
nascimento minimas condigdes para se

Conhecer os direitos humanos,
a partir de relatos e conversas,
vivenciando fatos ocorridos em

Afro-brasileira,
Africana e Indigena;

cidadaos quanto a pluralidade étnico-
racial, tornando-os capazes de interagir
e de negociar objetivos comuns, que

desenvolverem e participarem | seu cotidiano.

ativamente da vida em sociedade.
Relagoées Etnico- | Busca trabalhar a producdo de | Neste campo de experiéncia é
raciais o Ensino de | conhecimentos, bem como de atitudes, | possivel trabalhar com
Historia e Cultura | posturas e valores que eduquem | musicas, videos infantis que

mostram os diferentes tipos de
culturas presentes em nosso
meio, também pode trabalhar

consciéncia ambiental de tal forma que
a escola seja promotora fundamental
de valores socioambientais e culturais.

garantam, a todos, respeito aos direitos | com poemas, historias
legais e valorizagdo de identidade, na | culturais, folcléricas, parlendas,
busca da consolidagdo da democracia. | evidenciando as datas
comemorativas.
Educagdao Ambiental Construir uma concepgao de | E possivel trabalhar com
sociedade e natureza, promovendo a | atividades musicais que

envolvam os sons da natureza,
e sons produzidos pelo homem,
em que as criangas possam
ouvir para identificar a qual
grupo pertence. Também pode-
se trabalhar com panfletos,

folder, géneros textuais e
producdo textual. Construgao
de desenhos, recorte e
colagens de imagens
relacionadas a  Educacéao
Ambiental.

Estatuto do idoso

E documento criado para assegurar os
direitos das pessoas com idade igual
ou superior a 60 (sessenta) anos, e
atribuindo a familia, a comunidade, a
sociedade e ao Poder Publico, o dever
de efetivar, com absoluta

Prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentagao, a educacéo, a cultura, ao
esporte, ao lazer, ao trabalho, a

Conversar sobre a importancia
da pessoa idosa, convidando
para vir a escola participar de
acdes tais como leitura,
contagcao de historias,
homenagem ao dia do vovd,
participando de rodas de
conversas e brincadeiras com
0s educandos da escola.
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cidadania, a liberdade, a dignidade, ao
respeito e a convivéncia familiar e
comunitaria.

Prevengao ao Uso de
Drogas

Trabalhos de apoio, prevengao e
orientagao realizados por professores e
profissionais da saude para as familias
e criangas.

Trabalhar por meio de palestras
para compreensdo do tema.
Além da importancia do
trabalho em rede com Acgéo e
Saude.

Educacgao
Fiscal/lEducagao
Tributaria

E um programa que busca educar os
estudantes para formar cidadaos
criticos, dotados de condicdes que

Realizar dialogos visando o uso
consciente da moeda vigente
no pais. Além disso,

permitam entender o0s contextos | estabelecer parcerias com as
histéricos, sociais e econdmicos; | instituicbes financeiras do
conscientes, responsaveis; com uma | municipio.
visdo global; capazes de intervir e
modificar a realidade social.
Género e diversidade | Sd0 reflexbes que a escola | Promover relacdes de
sexual proporciona, bem como informagdes | convivéncia harmoniosa,

sobre o assunto, devido a presenca
desse tema em nosso meio social e ha
necessidade que a crianga assimile e
respeite a diversidade.

respeitosa e bem informada,
negando assim, a formulagéo
de pré-conceitos através de
palestras e videos.

Educacgao
transito

para o

A educacgao para o transito € um tipo de
aprendizado que mostra os direitos e
os deveres do cidadao no transito de
uma cidade, ela ensina valores
essenciais para a formacao do carater
de um bom cidaddo, como
cordialidade, respeito, solidariedade e
senso de responsabilidade.

Podem ser trabalhados através
de videos que alertem para a
seguranga no transito, o
reconhecimento dos simbolos,
leitura de placas, passeios com
intuito de fazer registros, por

meio de fotos, desenhos,
construcao de cartazes,
sequéncia de fatos e

questionamentos orais.

Combate a violéncia

Acbes que podem ser realizadas
dentro da instituicdo para combater a
falta de tolerdncia, conflitos e
desrespeitos que ocorrem nao sO na
sociedade como também dentro do
préprio lar.

Pode ser trabalhado neste
campo de experiéncia as
expressdes faciais (emogoes)
em forma de jogos e rodas de
conversas para identificar e
combater possiveis violéncias
sofridas pelas criangas, seja
elas no ambiente escolar como
familiar. Também pode ser
trabalhado com videos,
musicas e imagens, realizando
producgoes através de
desenhos.

Inclusao Social

Inclus&o social é o conjunto de meios e
acgdes que combatem a exclusdo aos
beneficios da vida em sociedade,
provocada pelas diferengas de classe
social. Inclusdo social € oferecer
oportunidades iguais de acesso a bens
e servigos a todos.

As agoes se darao por meio dos
estudos do curriculo e
concepgodes de

sujeito respeitando a
individualidade e
especificidades de cada um,
trabalhando dentro da

realidade escolar com vistas a
sociedade.

Simbolos

E uma lei criada no ano de 2011, (Lei
n° 12.472) que determina o estudo
transversal dos simbolos nacionais nas
etapas de ensino. Além do Hino, séo
considerados simbolos a Bandeira, o
Brasdo e o Selo.

Em nossa escola sao
realizadas horas civicas, onde
apresentamos encenagoes,

dramatizacdes relacionadas ao
conteudo trabalhado em sala
de aula, construindo nogbes de
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respeito ao hino nacional e aos
simbolos patrios.

Exibicdo de filmes de
produg¢ao nacional

E uma lei 13.006/2014 criada que trata
da obrigatoriedade da exibicdo de
flmes de produgdo nacional que
constituira  componente  curricular
complementar integrado a proposta
pedagogica da escola, por no minimo
duas horas mensais.

Exibicao de filmes na sala de
aula de acordo com os
conteudos trabalhados.

Educacgao Alimentar

E uma pratica continua e permanente,
que visa contribuir para os beneficios
de uma alimentagao saudavel.

Neste Campo, podemos
trabalhar com videos, musicas
infantis, historias, listas, que
estimulem a  alimentagdo
saudavel, conscientizando para
ter bons habitos alimentares.

Seguranca e saude

E um programa da educacg&o que visa
abordar estratégias para a melhoria da
qualidade de vida e por consequéncia
saude.

Pode-se trabalhar o tema
através de palestras e
orientagdes com profissionais
da é&rea. Realizar atividades
musicais, imagens dispostas
pela sala com orientagbes de
como se proteger de possiveis
doengas utilizando apenas
alguns cuidados com a higiene.

Liberdade de
consciéncia e crenga-
Lei 13.796/2018

E um direito garantido por lei (N°
13.796, de 3 de janeiro de 2018) que
assegura ao aluno o direito de prestar
alternativas a aplicagédo de provas e a
frequéncia a aulas realizadas em dia de
guarda religiosa.

Garantir por meio de agdes o
que esta disposto na lei.

Prevengao a gravidez
na adolescéncia

E um programa que tem por objetivo
disseminar informacgdes sobre medidas

preventivas e  educativas que
contribuam para a redugdo da
incidéncia da gravidez na

adolescéncia.

Palestras e orientagcbes com
profissionais da saude bem
como o uso de videos, musicas,
dindmicas entre outros.

Sexualidade

Prevengdo de fatos que possam
acontecer no contexto familiar relativos
a sexualidade.

Discussodes, palestras e
atividades ludicas que orientem
a prevencgao.

Histéria do Parana

E uma (Lei 13381/01), que torna
obrigatéria nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental da Rede Publica o ensino
de Histéria do Parana nas escolas
publicas, sendo que os conteudos
deverdo ser trabalhados de forma
interdisciplinar.

Pode ser trabalhado por meio
de imagens, livros, jornais,
historias em quadrinhos,
fotografias, pinturas, gravuras,
argila, videos, filmes, musicas,
leitura, desenhos, entre outros.

Politicas das

Mulheres

E um plano criado com objetivo de
enfrentar as desigualdades entre
mulheres e homens em nosso pais e
reconhece o papel fundamental do
Estado, através de acgdes e politicas
publicas, no combate a estas e outras
desigualdades sociais.

Pode ser trabalhada de forma

ludica, explicitando as
necessidades das mulheres em
toda a sua diversidade.

Intensificando o respeito em
relacéo ao género, tanto dentro
da escola quanto fora dela.

Fonte: Os autores
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7.9.6 AVALIACAO

A avaliacdo na educacdo infantil consiste no acompanhamento do
desenvolvimento infantil e por isso, ocorre de maneira processual e continua, de
forma diagnostica, sendo realizada mediante acompanhamento, e registro do
desenvolvimento da crianga e posteriormente analise com equipe pedagdgica, demais
professores e a familia. A avaliacdo deve ser conduzida de modo a fortalecer a pratica
docente, no sentido de entender queavaliara aprendizagem e o
desenvolvimento infantil implica sintonia com o planejamento e o processo de ensino.

No campo de experiéncia Escuta, fala pensamento e imaginagdo a avaliagcao
se da diariamente, na relagdo do professor com o aluno, e do aluno com os colegas,
na sua habilidade de interagir e se comunicar com os demais.

O professor deve observar o desenvolvimento da fala, se a crianga apresenta
dificuldades fonoarticulatérias, se apresenta um vocabulario adequado, organiza seus
relatos orais com sequéncia logica, ouve com atencéo o professor e os colegas e
participa de situagdes que envolvam a necessidade de explicar e argumentar suas
ideias e pontos de vista.

Em relagdo aos registros graficos, o professor deve verificar se a crianga produz
registros graficos, em qual fase do desenho infantil ela esta, segundo os estudos de
Piaget, quais letras do alfabeto reconhece, identifica, escreve e relaciona
fonema/grafema.

Nesta instituicdo além da avaliacdo permanente, é realizado o relatorio
descritivo trimestral, o qual possibilita a analise da socializagcao e a adaptacao na sua
totalidade e individualidade, expressando uma praxis educativa e social

compromissada com a formagao do sujeito em sua integralidade.
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7.10 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO CAMPO DE EXPERIENCIA:
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

O Campo de experiéncia Espacos, tempos, quantidades, relagbes e
transformagbes tem como base os saberes e conhecimentos relacionados ao estudo
dos espacgos, da natureza, da ciéncia e da matematica, buscando ampliar os
conhecimentos da crianga sobre o ambiente fisico, social e cultural, e sobre como as
pessoas se organizam para ocupar e transformar o espago, de acordo com as
relagbes que mantém de forma coletiva ou individual, com a natureza, e as relagdes
de poder da sociedade.

Este € o Campo das teorias, das pesquisas, investigacdes e estudos, é o
Campo que se complementa nas linguagens dos outros campos, a partir dele a crianga
ira observar, perguntar, investigar, criar hipoteses, testar, problematizar e assim
construir seus conhecimentos sobre si mesmo e o mundo que a cerca, tudo isso
amplia seu mundo fisico e sociocultural e desenvolve sua sensibilidade, incentivando
um agir ludico e um olhar poético e tedrico sobre as pessoas, sobre o mundo e as
coisas nele existentes.

Partindo sempre do conhecimento prévio da crianga:

Nessa diregdo, o foco na Educagao Infantii manter-se-a nos
fatos importantes relacionados a histéria de vida do (a) aluno (a),
de seus familiares e da sua comunidade de modo a construir
compreensdes sobre diferentes pessoas, espacos, tempos e
culturas, por meio de vivéncias, relatos, entrevistas, observacéo
de registros fotograficos, rodas de conversa, dentre outros
procedimentos metodolégicos que auxiliem na construgdo da
nocao de tempo histérico, na percepgdo das mudangas e
identificacdo de costumes, tradicdes e acontecimentos
significativos. Nesse processo, o0s alunos sao provocados a falar
0 que sabem, a apresentarem as duvidas e sobre 0 que mais
gostariam de saber e, a partir dessa agcado, com a mediagao do(a)
professor(a), sera possivel problematizar e planejar em
conjunto, onde e como encontrar respostas (AMOP, p. 169,
2020).

Desde o nascimento as criangas vivem em espacos e tempos de diferentes
perspectivas, em um mundo composto por fendbmenos naturais e socioculturais, sendo
assim, devemos favorecer experiéncias com o tempo e espaco, conceitos que

demoram muito tempo para serem construidos, e por isso necessitam ser vivenciados

diariamente em sua rotina.
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A crianga pequena constroi uma compreensao do espaco, primeiro, através da
relacdo espacgo-temporal e a descoberta de pontos de referéncia, nogdes espaciais
de orientagao, direcao, proximidade, lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia,
area, continuidade e descontinuidade. Investigar o espago e obter dominio sobre ele
permite aos alunos descobrirem as propriedades do espacgo e auxiliar na construcao
de uma estrutura légica para essas propriedades.

O tempo é um conceito que deve ser desenvolvido diariamente, de forma
progressiva para os alunos da educacgéo infantil, as criangas precisam de adultos que
entendam o conceito para ajuda-los a aprender sobre o seu significado. A utilizag&o
de um calendario é o inicio, € necessario explorar sua funcido social diariamente;
especificar dias da semana para determinadas atividades, expor para a crianga sua
rotina semanal e diaria, e a fazer contagens regressivas para eventos importantes,
como o0 comecgo das férias, festas e aniversario deles.

O ensino de quantidades na educagao infantil requer um planejamento que
possa ser desenvolvido em consonancia com os demais Campos de Experiéncias, o
sentido numeérico abrange um amplo entendimento do conceito de numeros, a crianga
precisa estar em contato e refletir sobre os usos dos nimeros em nossa sociedade,
compreendendo sua fungao social e suas fungdes, como contar, medir, ordenar e
codificar, fungdes que estao presentes no cotidiano, como indicar data de nascimento,
o numero do calgado e da roupa, a altura, o peso, a ordem de numeros, percebendo
que alguns podem ser utilizados em operagdes matematicas e outros ndo. A crianga
precisa estar a par de uma série de conceitos, como comparacido de quantidades
(muito, pouco, mais, menos, igual, nenhum), quantificacdo (conhecimento de
quantidades especificas); identificacdo de numeros (nomes dos numeros);
compreensao das correspondéncias numéricas (em que cada numero corresponde a
uma quantidade especifica). Além desses importantes conceitos, esse Campo
também deve promover experiéncias em relagcdo a medidas de objetos, de pessoas e
de espacos, para que as criangas possam ampliar, aprofundar e construir novos
conhecimentos sobre medidas. Esses conceitos sdo complexos e devem ser
vivenciados em experiéncias concretas, pois o0 conceito de numero deve ser
construido ao longo das vivéncias cotidianas.

Os alunos da educacao infantil estabelecem relagées muito antes de termos a
oportunidade de ensina-los, os bebés nascem se comunicando e fazendo conexdes

neurais mais do que na vida adulta; aprendendo rapidamente sobre o ambiente em
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que esta exposto; o Campo Espacos, tempos, quantidades, relagbes e
transformacbes ressalta as experiéncias de relagcbes e transformagées, que
favorecem a construgcdo de concepcdes e conhecimentos das criangas sobre os
diferentes modos de viver de pessoas em tempos passados ou em outras culturas.
Da mesma forma, € importante favorecer a constru¢ao de nogdes relacionadas a
transformacao de materiais, objetos, e situagbes que aproximem as criangas da ideia
de causalidade.

Criar conceitos solidos sobre as relagdes para as criangcas € uma questao de
dar oportunidades para que elas aprendam, apresentar diferentes materiais e objetos,
e fazer comparagcbes de um determinado objeto, perceber essas diferengas pode
ajudar as criangas a criar relagdes todos os dias a medida que crescem e aprendem,
e nao apenas com coisas ou conceitos, mas também com outras pessoas. Projetos
da vida real, como transformar uvas em uvas passas ou experiéncias de
transformacao do estado da agua, podem deixar uma impressao duradoura ao ensinar
sobre o conceito de transformagdes para as criangas. Existem muitos exemplos de
transformacgdes que podem ser usados para ensinar esse conceito as criangas, afinal,
quase tudo se transforma na natureza. Essa compreensdo € fundamental para
compreender o mundo, a sociedade e as transformacgdes que as proprias criangas vao
experimentar no futuro.

Sendo assim, como esta garantido no documento norteador Brasil (2020), os
direitos de aprendizagem e de desenvolvimento, devemos assegurar aos educandos,
dentro deste Campo de experiéncia Espacos, tempos, quantidades, relagbes e

transformacées:

Conviver com criangas e adultos e com eles criar estratégias para investigar o mundo
social e natural, demonstrando atitudes positivas em relacdo a situagcbes que

envolvam diversidades.

Brincar com materiais e objetos cotidianos, associados a diferentes papéis ou cenas
sociais, e com elementos da natureza que apresentam diversidade de formas,
texturas, cheiros, cores, tamanhos, pesos, densidades, experimentando

possibilidades de transformacao.

Participar de atividades que possibilitem a observacao de caracteristicas do ambiente

e das histérias locais, utilizando ferramentas de conhecimento e instrumentos de

482



registro, orientagdo e comunicagdo como: bussola, lanterna, lupa, maquina

fotografica, gravador, filmadora, projetor, computador e celular.

Explorar e identificar as caracteristicas do mundo natural e social, nomeando-as,

reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios diversos.

Expressar suas observagdes, hipoteses e explicagbes sobre objetos, organismos
vivos, fendbmenos da natureza, caracteristicas do ambiente, personagens e situagdes
sociais, registrando-as por meio de desenhos, fotografias, gravacbes em audio e

video, escritas e outras linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal e cultural, identificando seus proprios
interesses na relagdo com o mundo fisico e social, apropriando-se dos costumes, das
crengas e tradicbes de seus grupos de pertencimento e do patriménio cultural,

artistico, ambiental, cientifico e tecnologico.
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7.10.1 Quadro organizador dos contelidos do campo de experiéncia

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
DESENVOLVIMENTO

Orgaos Dos sentidos e
sensagdes (Odores, sabores,
texturas, temperaturas, cores

etc.).

Percepcdo dos elementos no

espaco.

Os objetos e suas caracteristicas,

propriedades e fungdes.

(EIO/01ETO01) Explorar e descobrir as
propriedades de objetos e materiais (odor,

cor, sabor, temperatura).

Manipular objetos e brinquedos, de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas

fisicas.

Explorar o espago por meio do corpo e dos
sentidos, a fim de perceber odores, cores,
sabores, temperaturas e outras possibilidades

presentes em seu ambiente.

Manusear objetos de diferentes formas e
caracteristicas, explorando suas propriedades,
com auxilio do(a) professor(a).

Experimentar diferentes sabores desenvolvendo

o paladar.

CONTEUDO ESPECIFICO B
Percepcéo sensorial 1°T
2°T
Percepcao tatil 1°T
2°T
Sensagdes 1°T
2°T
Propriedade dos objetos 1°T
2°T
Percepgéao gustativa 1°T
2°T
Sensagbes/paladar 1°T
2°T
Percepcéo visual 1°T
2°T
Percepgéao auditiva 1°T
2°T

= Bergério; M I = Maternal (1 ano); M I = Maternal (2 anos); M II = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Experimentar os alimentos de diferentes

consisténcias: solidos, pastosos e liquidos.

Ter contato com diferentes objetos e materiais,
explorando as diferentes texturas (aspero, liso,

macio, duro, mole, dentre outros).

Identificar diversos objetos por meio da visao.

Identificar alguns sons presentes em seu
cotidiano (palmas, choro, musica, sons do

corpo).

Experiéncia com diferentes temperaturas:
quente/frio.

Conhecer os alimentos tipicos da regido.

Comidas tipicas

2°T

Relagéo causa e efeito.

Fendmenos fisicos/quimicos:

mistura, transformagao

producgao.

(EI0/01ET02) Explorar relagdes de causa e
efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interagdo com o mundo

fisico.

Brincar com diferentes materiais percebendo a
atividade de mover e remover objetos como: tirar
e colocar em recipientes, colar e descolar

objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

Relagéo causa e efeito 1°T
2°7
Deslocamento 1°T
2°T
Transformacéao 1°T
2°T
Linguagem gréfica 1°T
2°T
Nocao de espago 1°T
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Fendmenos fisicos/quimicos: mistura,

transformacéao e producgao .

Realizar pintura com diferentes misturas: terra
com agua, cola com corante, espuma com

corante, dentre outras possibilidades.

Explorar diferentes materiais na tentativa de
mover e remover objetos como: tirar e colocar
em recipientes, colar e descolar objetos com

velcro, dentre outras possibilidades.

Fazer tentativas de puxar ou arrastar brinquedos
amarrados com barbantes.

Ter contato com diferentes misturas: terra com
agua,cola com corante, espuma com corante,
dentre outras possibilidades, vivenciando a

mistura e a reacgao.

Vivenciar situagdes de contato com fendmenos

da natureza, exemplo: chuva, vento, calor e frio.

2°T

Fenébmenos naturais

1°T
2°T

Elementos do espacgo

1°T

Elementos naturais: agua, sol, ar

(EI0/01ETO03) Explorar o ambiente pela agao e

observagao, manipulando, experimentando e

Exploragao do ambiente.

1°T
2°T
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e solo. fazendo descobertas. Elementos naturais 2°T
Seres vivos: pessoas, animais e | Interagir em diferentes espagos que permitam a | Seres vivos 2°T
plantas. possibilidade de sentir os elementos naturais:
) Propriedade dos objetos 1°T
agua, sol, ar e solo.
~ 2OT
Instrumentos para observagéo e
. ~ . Elementos do espacgo 1°T
experimentagao. Ter contato com os seres vivos do seu entorno
i 2°T
possibilitando descobertas.
Explorar o ambiente, interagindo com diferentes
tipos de objetos, cores, formas e seres vivos (
animais do seu entorno, vegetais da sua
alimentagao e seres humanos).
Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro,
som, cores, movimentos e etc.) dos seres vivos.
Apreciar e manifestar curiosidade frente aos
elementos da natureza, se entretendo com eles.
Elementos do espaco. (EI0/01ETO04) Manipular, experimentar, Experiéncia de deslocamento 1°T
arrumar e explorar o espago por meio de 2°T
Experiéncia de deslocamento experiéncias de deslocamentos de si e dos
(equilibrio, forca e diregdo). objetos.
Organizagéao espacial. Brincar de deslocar elementos em um espago Equilibrio, forga e diregao. 1°T
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Nocdes espaciais de orientagao,
direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior,

lugar, distancia.

Estratégias para a resolugdo de

situagdes-problema.

como, puxar carrinhos amarrados com barbante,
empurrar carrinhos de boneca ou de
supermercados, deslocar materiais de um lado
para outro e etc.

Explorar elementos presentes no espaco
conhecendo algumas caracteristicas e
possibilidades.

Movimentar-se de forma a explorar os espagos

da instituicdo de forma auténoma e participativa.

Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando,

andando, rolando, arrastando-se.

Fazer tentativas de deslocar elementos em um
espaco: puxando, empurrando, deslocando de
um lado para outro, dentre outros.

Levar os objetos a boca ou joga-los.

Usar o corpo para explorar o espago, virando-se
para diferentes lados.

Fazer tentativas de interagcao na organizagéo de

brinquedos e outros objetos nos seus

2°T
Exploragao do ambiente 1°T
2°T
Nocgao de espaco 1°T
2°T
Lancar objetos 1°T
2°T
Elementos do espacgo 1°T
2°T
Regras e combinados 1°T
2°T
Relagdes de conduta 1°T
2°T
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respectivos espacos.

Vivenciar situagdes que envolvam a superagao
de conflitos, problemas ou desafios, por meio da

mediagao do professor(a).

Experiéncia de deslocamento

(equilibrio, for¢a e diregdo).

Diferencas e semelhangas entre

0s objetos.

Orgaos dos sentidos.

Os objetos, suas caracteristicas e

propriedades.

(EI0/01ET05) Manipular materiais diversos e
variados para comparar as diferengas e
semelhancgas entre eles.

Os objetos, suas caracteristicas e propriedades.

Manipular objetos, brinquedos e materiais
diversos explorando suas caracteristicas fisicas
como textura, espessura, tamanho, forma
desenvolvendo as sensagbes e percepgdes
através do ato de: morder, chupar, produzir sons,
apertar, langar.

Participar de situagdes em que o(a) professor(a)
nomeia os atributos dos objetos destacando

semelhancgas e diferencas.

Interessar-se por objetos com caracteristicas
variadas: leves, pesados, pequenos, grandes,

finos, grossos, rolicos, que possibilitem

Caracteristicas de objetos 1°T
2°T
Elementos do espaco. 1°T
2°T
Coordenacgao 6culo manual 1°T
2°T
Propriedades 1°T
2°T
Nogoes de medidas 2°T
Jogos de encaixe 1°T
2°T
Sensagdes 1°T
2°T
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manuseio.

Perceber possibilidades de empilhamento,
desempilhamento, encaixe, desencaixe,
enfileiramento, enchimento, esvaziamento,
ajuntamento e separagéo de objetos através da

mediagao do professor.

Explorar materiais com texturas variadas como:

mole, macio, aspero, liso, duro, dentre outras.

Percepcao tatil

1°T
2°T

Ritmos, velocidades e fluxos.

Nocao Temporal.

Sequéncia Temporal.

(EIO/0O1ET06) Vivenciar diferentes ritmos,
velocidades e fluxos nas interacdes e
brincadeiras (em dangas, balang¢os,
escorregadores etc.).

Participar de situagdes em que o(a) professor(a)
relaciona nogdes de tempo a seus ritmos
biolégicos, para perceber a sequéncia temporal
em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar,

descansar, tomar banho.

Imitar com movimentos corporais as musicas

cantadas e brincadeiras.

Acompanhar com palmas as musicas cantadas

pelo(a) professor(@) ou com recursos

Ritmos, velocidades e fluxos.

2°T

Sequéncia Temporal.

2°T

Cantigas de roda

1°T
2°T

Ritmos

1°T
2°T
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audiovisuais.

Ouvir diferentes ritmos musicais, interagindo

com O corpo.

Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e
velocidade, como exemplo: serra, serra,

serrador; bambalaldo; dentre outras.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E | CONTEUDO ESPECIFICO | B MI'2 Mi MIl | INF.4 | INF.5

CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
(EIO2ET01) Explorar e descrever

semelhancas e diferengas entre as

Manipulacéo,exploragao caracteristicas e propriedades dos

e organizagao de objetos. objetos (textura, massa, tamanho).

Percepgdo dos elementos | Manipular objetos e brinquedos de | Sentidos. 1°T

no espaco. materiais diversos, explorando suas 2°T
caracteristicas fisicas e possibilidades: 3°T

Orgaos dos sentidos. morder, chupar, produzir sons, apertar,

encher, esvaziar, empilhar, afundar,
Caracteristicas fisicas, | flutuar, soprar, montar, lancar, jogar etc.

propriedades e utilidades

dos objetos. Observar semelhangas e diferengas entre
objetos. Percepcao visual. 1°T

Textura, massa e tamanho 2°T

2B = Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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dos objetos

Manusear e explorar elementos do meio

natural e objetos produzidos pelo homem.

3°T

Participar de situagcdes misturando areia
e agua, diversas cores de tinta e
explorando elementos da natureza

como: terra, lama, plantas etc.

Manipular, explorar e organizar,

progressivamente brinquedos e outros

materiais  realizando  classificagcboes

simples.

Explorar e descobrir as propriedades dos
objetos e materiais: odor, cor, sabor,

temperatura, tamanho.

Observar os atributos dos objetos por meio
da exploracgao: grande/pequeno,

aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve

Elementos naturais. 2°T

3°T
Nocodes espaciais 2°T

3°T
Classificacao 3°T
Sensacgoes/ Percepgao 3°T
Textura/ Massa. 3°T
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dentre outras possibilidades.

Manipulacéo de objetos

1°T

2°T
Manipular objetos e materiais explorando 3°T
suas propriedades como: temperatura,
tamanho, massa e forma.
(EIO2ET02) Observar, relatar e
descrever incidentes do cotidiano e | Fendbmenos da natureza. 2°T
Preservacgao do meio | fendmenos naturais (luz solar, 3°T
ambiente. vento, chuva etc.).
Fendmenos naturais: luz | Perceber os elementos e fenbmenos
solar, vento, chuva. da natureza, a partir das praticas
coletivas. 2°T
Tempo atmosférico. Elementos fisicos 3°T
Observar e descobrir diferentes
Elementos da natureza. elementos e fenbmenos da natureza,
ex.. luz solar, chuva, vento, dunas,
lagoas, entre outros.
Perceber os elementos da natureza - .
Nocdes temporais 2°T
explorando os espacos externos da 3°T
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instituicao e incentivando a

preservacao do meio ambiente.

Participar de momentos no ambiente
externo em que perceba o calor e a luz

solar.

Participar de momentos dentro e fora
da sala, em que sinta a presenca do

vento.

Observar a chuva, seu som e outras
sensagdes caracteristicas (cheiro e
vibragbes), bem como o fendmeno

trovao.

Ouvir musicas e histérias que envolvem

a tematica fendbmenos da natureza.

Oralizar sobre objetos, seres vivos e

eventos naturais no ambiente.

3°T
Meio ambiente
Sistema solar 3°T
2°T
Estados fisicos 30T
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Experienciar diferentes temperaturas
em eventos naturais e produzidos:
calor/quente; gelado/frio;

ameno/morno.

Plantas e seu habitat.

Animais e seus modos de vida.

Preservacao do meio

ambiente.

Transformacao da natureza.

Elementos da natureza.

(EIO2ET03) Compartilhar, com
outras criangas, situagcdoes de
cuidado de plantas e animais nos

espacos da instituicao e fora dela.
Observar e conhecer animais e plantas
percebendo a existéncia de diferentes

tipos de seres vivos.

Perceber-se enquanto parte integrante

do meio ambiente.

Conhecer o modo de vida de insetos e

animais presentes no dia a dia.

Observar e ter contato com animais e

Seres vivos (animais e 3°T
plantas)

Habitat natural 3°T
Partes da planta 3°T
Flora e fauna 3°T
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plantas, nomeados pelo(a)

professor(a).

Conhecer plantas, suas caracteristicas

Cultivo 2°T
fisicas, habitat e acompanhar seu 3°T
crescimento.

Experimentar em diferentes momentos
o contato com elementos naturais em
hortas e jardins.
Ouvir mésicas e histérias que envolvem | MUsicas ;g
a tematica plantas, animais e meio 3°T
ambiente.
Participar de situagoes de cuidado com | Conservacdo  do meio
0 meio ambiente: preservar as plantas | @mbiente. 3°T
e n&o maltratar animais.
(EIO2ETO04) Identificar relagdes
espaciais (dentro e fora, em cima,
Linguagem matematica. embaixo, acima, abaixo, entre e do
lado) e temporais (antes, durante e | Calendario 2°T
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Comparacao da
posicao dos

elementos no espaco.

Nocdes espaciais de
orientacao, direcao,
proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e

distancia.

Nocéao temporal.

Posicéao do corpo no espaco.

depois).

Participar de momentos de exploragao

dos dias da semana com musicas.

Conhecer os diferentes espacgos da
escola por meio de exploragdes que
promovam a identificacdo de relagdes

espaciais.

Participar de situacbes realizando
comandos: dentro, fora, em cima,

embaixo, lado, frente, atras e outros.

Encontrar objetos ou brinquedos
desejados nas  situagbes de
brincadeiras ou a partir de orientagdes
do(a) professor(a) sobre a sua

localizagéao.

Explorar o ambiente da escola

3°T

Nocéao temporal.

2°T
3°T

Noc¢des espaciais.

2°T
3°T

Direcao e localizagao

2°T
3°T

Dia e noite

3°T

498




considerando a localizagao de si e de
elementos no espaco: frente, atras,
entre, em cima, embaixo, dentro, fora

e outros.

Manipular, experimentar e explorar o
espacgo por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos.

Posicionar o corpo no espacgo
considerando acbes como: subir,

descer, abaixar e outros.

Explorar o espaco por meio do corpo
e dos sentidos, a fim de perceber
formas e limites presentes em seu

ambiente.

Participar de situacdes que envolvam
circuitos onde possa subir, descer, ir

para frente e para tras e outros

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T

Circuitos

3°T

Posicionamento no espago

2°T
3°T

Relatos cotidianos

1°T
2°T
3°T
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movimentos.

Perceber nocdes de tempo ao ouvir
comandos como: agora, depois e
durante e ao observar situagdes da

rotina.

Identificar os momentos da rotina ou
conversar sobre os acontecimentos do
dia utilizando expressdes temporais

como antes, durante e depois.

Propriedades dos objetos.

Classificacdo dos objetos de

acordo com atributos.

Tamanho, forma e posi¢cao dos
objetos.

(EIO2ETO05) Classificar objetos,
considerando determinado atributo

(tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar as propriedades fisicas e

funcdes dos objetos.

Explorar e descobrir as propriedades
dos objetos e materiais: tamanho,

Classificacao

3°T
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Medidas

nao

padronizadas e

padronizadas

comprimento e massa.

Linguagem matematica.

de

massa, cor, forma, dentre outras.
Agrupar os objetos, seguindo critérios:
tamanho, peso, forma, cor, entre outras

possibilidades.

Manipular, experimentar e explorar o
espacgo por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos.

Participar de situacbes em que o(a)
professor(a) nomeia os atributos dos
objetos destacando semelhangas e

diferencas.

Perceber os atributos dos objetos
atentando-se a fala e demonstracao
do(a) professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e pequenos,
objetos de cores diferentes, dentre

outros.

Agrupamento 3T
3°T

Noc¢des de grandeza

Caracteristicas dos objetos 3°T

Medidas padronizadas 3°T

Lateralidade 3°T
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Noc¢des de tempo.

Transformacgdes na natureza:

dia e a noite

Medidas e grandezas.

Medidas padronizadas e

nao padronizadas de tempo.

Linguagem matematica.

(EIO2ZETO06)  Utilizar conceitos
basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa,

devagar).

Brincar no espacgo externo explorando
diversos movimentos corporais e
experimentando diferentes niveis de

velocidades.

Experimentar diferentes niveis de

velocidades em brincadeiras.

Participar de atividades de culinaria,
producdes artisticas que envolvam:
pintura, experiéncias com argila e
outras situagdes para que adquiram

nogdes do tempo de preparo ou

2°T

o
Medidas e grandezas 3T
Numeros 2°T
3°T
Nocéao e organizagao 3°T
temporal
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secagem para estar pronto.

Participar de situagbes em que o(a)
professor(a) relaciona nogdes de
tempo a seus ritmos bioldgicos, para
perceber a sequéncia temporal em
sua rotina diaria: alimentar-se, brincar,
descansar, tomar banho.

Compreender o agora e o depois nos
diferentes momentos do cotidiano de
seu grupo construindo referéncias
para apoiar sua percepg¢ao do tempo,
por exemplo, ao pegar um livro
entende-se que é o momento de

escuta de historias.

Observar o céu, astros, estrelas e seus
movimentos (dia e noite), para que

percebam a passagem do tempo.

Contagem 3°T
Quantidade 3°T
Dia e noite 3°T
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Manipulacéo,
exploracao e

organizagao de objetos.

Contagem oral.

Sistema de numeragao

decimal.

Identificagdo e utilizagdo dos

numeros no contexto social.

Sequéncia numérica.

Linguagem matematica.

(EI02ETO7) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc., em

contextos diversos.

Participar de brincadeiras que
envolvam a recitacdo da sequéncia
numerica por meio de cantigas, rimas,

lendas e ou parlendas.

Ter contato com numeros e contagem
em situagdes contextualizadas e
significativas, distribuigdo de materiais
diversos, divisao de objetos, coleta de

objetos, dentre outras situagdes.

Participar de  brincadeiras que

envolvam a contagem oral.

Perceber o uso da contagem por meio
de diferentes experiéncias realizadas

oralmente pelo(a) professor(a), para

Contagem oral 2°T
3°T
Nocéao de quantidade 2°T
3°T
Sequéncia numerica 3°T
Classificagado dos objetos.
2°T
3°T
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que o estabeleca nogdes de
quantificagcao, progressivamente como:
quadro de faltas e presencas e em

outros momentos.

Contagem oral.

Numeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificacdo e utilizacdo dos

numeros no contexto social.

Representagcao de

quantidades.

Organizagao de dados.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros
a quantidade de criangas (meninas
e meninos, presentes e ausentes)
e a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas, bolas,

livros etc.).

Participar de brincadeiras envolvendo
cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que se utilizam de
contagem oral e envolvam

representacdo numérica.

Observar contagens e registros de

quantidades realizados pelo(a)

Relacao numero e 3°T
quantidade
Leitura numérica 3°T
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professor(a).

Participar de situacbes onde ha o
registro escrito de musicas e outros

textos observando a grafia numérica.

Participar de situacoes de
agrupamento de elementos da mesma
natureza em quantidades

preestabelecidas.

Registro numérico

3°T

Agrupamento numeral

3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E . .

CONTEUDO ESPECIFICO B MI MI'® | Ml INF.4 | INF.5

CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
(EI02/03ET01) Explorar e descrever
semelhangcas e diferengas entre as

Manipulagéo e exploragéo.

prag plorac caracteristicas e propriedades dos objetos
Exploracao 1°T
(textura, massa, tamanho).

Caracteristicas fisicas, propriedades 2°T

prop (EI02/01ET01) Explorar e descobrir as

e utilidades dos objetos. . . L. 3°T
propriedades de objetos e materiais (odor,
cor, sabor, temperatura).

Classificacao dos objetos.

Percepctes. Manipular objetos e brinquedos de materiais Observacao. 1T
diversos, explorando suas caracteristicas 20T
fisicas. 3°T
Observar e nomear alguns atributos dos

jetos.
objetos Identificagao de elementos. 3°T
Misturar diferentes materiais explorando suas . —
Experimentagao 1°T
caracteristicas fisicas. ooT

B3p= Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Identificar e manusear elementos do meio

natural e objetos produzidos pelo homem.

Organizar progressivamente brinquedos e
outros materiais, comparando e descrevendo
semelhangas e  diferengas, realizando

classificagbes simples.

3°T

Possibilidades associativas

3°T

Fenbmenos naturais.

Elementos da natureza.

Tempo atmosférico.

Agua.

(EI02/03ET02) Observar, relatar e descrever
incidentes do cotidiano e fenomenos

naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Participar de discussées mediadas pelo(a)
professor(a) sobre os fenOmenos naturais do

cotidiano e suas alteragoes.

Participar de praticas coletivas percebendo
elementos e fendmenos da natureza (chuva,
vento, luz solar, sombra, arco-iris, nuvens,

relampago e trovao).

Observar e reconhecer a chuva, seu som e

Fenébmenos naturais.

2°T
3°T

Nogdes temporais

Observagdo dos fendmenos

naturais.
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outras sensagdes caracteristicas (cheiro e
vibragdes), bem como do fendémeno trovao e

suas caracteristicas.

Conhecer a importancia da agua para os seres

vivos.

Conhecer a necessidade de cuidados com o

uso da agua.

Ter contato com fendmenos naturais por meio

de diferentes recursos e experiéncias.

Conhecer fendbmenos da natureza.

Utilidade e cuidado.

2°T
3°T

Interacdo com o ambiente

1°T
2°T
3°T

Seres vivos: plantas e animais.
Preservagao do meio ambiente.
Elementos da natureza.

Plantas, suas caracteristicas gerais,
habitat,

diversidade e prevengdo de
acidentes.

(EI02/03ET03) Compartilhar, com outras
criangas, situacoes de cuidado de plantas e
animais nos espacos da instituicao e fora
dela.

Observar e nomear algumas particularidades
(cobertura do corpo, alimentacgao,
locomocgéo, habitat, dentre outros) dos

animais.

Participar de experiéncias coletivas nas quais

a curiosidade sobre as plantas e os animais

Meio natural e social

Fauna
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Plantas comestiveis e nao

comestiveis.
Animais: suas caracteristicas
(locomogao, habitat, protegao,

alimentagéo) seu modo de vida.

Alimentagao dos seres vivos.

sejam instigadas.

Observar o habitat de plantas em hortas e
jardins, observando algumas de suas
caracteristicas (tamanho, comestivel e nao
comestivel, cor, odor), com apoio do(a)

professor(a).

Nomear algumas plantas do seu entorno, com

auxilio do(a) professor(a).

Ajudar a cultivar e acompanhar o crescimento
de algumas plantas, com auxilio do(o)

professor(a).

Experimentar em diferentes momentos o
contato com elementos naturais em hortas e

jardins.

Observar animais no ecossistema
evidenciando conhecimentos basicos sobre
suas caracteristicas fisicas, locomocao,

alimentagao e habitat.

Conhecer o modo de vida e inseto (joaninha,

Visao exploratéria. 3°T
Conhecer flora local 3°T
Biodiversidade

3°T
Habitat

3°T
Seres vivos e suas caracteristicas. 2°T

3°T
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abelha, besouro, mosquitos e outros) e

animais presentes no dia a dia.

Identificar, pela exploragdo e observagao,
caracteristicas que diferenciam os seres
vivos de outros elementos e materiais de seu

meio.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio

ambiente.

Perceber os elementos da natureza explorando
0s espacgos externos e internos da instituicao

escolar.

Observar a alimentagcédo dos animais e do ser

humano, com auxilio do(a) professor(a).

Conhecer alimentos saudaveis: frutas,

legumes, verduras e cereais.

Participar de situagbes de cuidado com o meio

ambiente (preservar as plantas, ndo maltratar

1°T
Perceber o entorno. 2°T
3°T
Espacos internos e externos. 1°T
2°T
3°T
Alimentagao 1°T
2°T
3°T
Conscientizacao
3°T
Reciclagem 3°T
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animais).

Degustacgao 2°T

Exercitar a coleta e selecdo do lixo 3°T

produzido pela turma no ambiente da sala

de aula e do espago escolar como agao de

cuidado com o meio ambiente.

Identificar alguns alimentos comestiveis | Plantas Toxicas 3°T

usados na sua alimentacgao.

Conhecer algumas plantas que ndo servem

como alimento do homem.

Conhecer plantas, do seu entorno, que

podem causar perigo quando manipuladas

ou colocadas na boca.

(E102/03ET04) Identificar relagdes espaciais
Percepcgéo do entorno. (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, | No¢des de orientacédo e espacos. 1°T

abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, 2°T
Espaco fisico e objetos. durante e depois). 3°T
Comparacdao dos elementos no | Movimentar-se no espago, sob comando do
espaco. professor, com indicagbes de acdo: descer, | Autonomia 1°T

andar para frente, para tras, para o lado, 2°T
Noc¢des espaciais de orientacdo, de | evidenciando progressiva autonomia. 3°T
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diregdo, de  proximidade, de
lateralidade,de exterior e interior, de
lugar e de distancia.
Posicéo dos objetos.

Posicéo corporal.

Nocao temporal.

Movimentar-se no espago, sob comando do
professor, com indicagdes de agao: dentro de,
fora de, em cima de, embaixo de, por baixo
de, ao lado de, perto de, longe de,

evidenciar progressiva autonomia.

Movimentar-se no espago, sob comando do
professor, com indicagdes de agdo: rapido,
devagar, mais rapido, mais lento e

evidenciando progressiva autonomia.

Conhecer os diferentes ambientes da escola
por meio de exploragdes que promovam a
identificagcao de relagbes espaciais.

Encontrar objetos ou brinquedos em situagdes
de brincadeiras orientadas ou a partir de
comandos do(a) professor(a) sobre a sua

localizagao.

Identificar os momentos da rotina utilizando
expressdes temporais como antes de, durante

e depois de.

Comando direcionado.

1°T
2°T
3°T

Freio inibitorio.

1°T
2°T
3°T

Passeio exploratorio.

2°T
3°T

Brincadeiras direcionadas

1°T
2°T
3°T

Rotina diaria

1°T
2°T
3°T
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Explorar o espago por meio do corpo e dos

sentidos, a fim de perceber elementos | Direcdo e localizagao. 1°T
presentes em seu ambiente que limitam e 2°T
orientam a circulagdo, com mediagao do 3°T
professor.
Explorar o espago por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos, | Posicionamento no espacgo
considerando obstaculos, com progressiva 2°T
autonomia. 3°T
Posicionar o corpo no espago a partir de
orientagoes.
Participar de situagbes cotidianas, com
progressiva compreensdo, sobre nogdes de
tempo em comandos como agora, depois de e
durante.
Propriedades e fungdes dos objetos. | (EI02/03ETO05) Classificar objetos,
considerando determinado atributo | Classificacao 2°T
Semelhancas e diferengas entre | (tamanho, peso, cor, forma etc.). 3°T
elementos.
Conhecer as caracteristicas, propriedades e | Utilidade dos objetos.
Capacidade, comprimento, massa, | fungcdo social dos objetos pessoais e do meio 2°T
forma e posigao dos objetos. em que vive. 3°T
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Comparar objetos seguindo critérios: de
capacidade, comprimento, massa, cor, forma,
textura, dentre outros, com progressiva

autonomia.

Agrupar os objetos, seguindo critérios
mediados pelo(a) professor(a): comprimento,
capacidade, cor, massa, forma, posi¢ao, dentre

outras possibilidades.

Nocdes de grandeza.

3°T

Agrupamento.

3°T

Noc¢des de tempo.

Transformagdes na natureza: dia e

noite.

Linguagem matematica

Sequéncia temporal.

(EI02/03ET06) Utilizar conceitos basicos de
tempo (agora, antes, durante, depois,
ontem, hoje, amanha, Ilento, rapido,

depressa, devagar).

Experimentar diferentes niveis de velocidade

em brincadeiras e movimentos (lento e rapido).

Perceber a importancia do tempo para esperar
o0 preparo de alimentos ou até secagem de
materiais para uso em sala (cola, tinta, por
exemplo).

Observar o céu, astros, estrelas e seus
movimentos (dia e noite), percebendo a

passagem do tempo, com auxilio do professor.

Noc¢des cronoldgicas.

3°T

Noc¢des de velocidade

2°T
3°T

Noc¢ao e organizagao temporal

2°T
3°T
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Participar de situagbes de organizagcdo e
registro da rotina diaria, utilizando os conceitos

basicos de tempo.

Ter nogdes sobre 0 agora e o depois de nos
diferentes momentos do cotidiano de seu grupo
construindo referéncias para apoiar sua

percepgao do tempo.

Explorar diferentes instrumentos de nossa
cultura que usam numero, grandezas e
medidas de tempo, em contextos significativos,

como: calendario, relégio, ampulheta.

Vivenciar situagbes em que o adulto relaciona
nogdes de tempo a seus ritmos biolégicos, para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina
diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar

banho, escovar os dentes.

Ter nogcbes de tempo: agora, depois de,
antes de, amanha, ontem, hoje, depressa,
devagar, lento, rapido por meio de atividades

que estimulem a percepgao.

Numeros 2°T
3°T
Reldgio biolégico.
2°T
3°T
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Passagem de tempo.

2°T
3°T
Contagem oral. 1°T
Contagem oral. 2°T
(E102/03ET07) Contar oralmente objetos, 3°T
Sistema de numeragéo decimal. pessoais, livros etc., em contextos
Identificagdo e utilizagdo dos | diversos.
numeros no contexto social. Nocéao de quantidade 2°T
Perceber os nimeros em diferentes objetos da 3°T
Sequéncia numérica. nossa cultura e em contextos significativos.
Numeros e quantidades. Perceber o uso da contagem por meio de
diferentes atividades realizadas oralmente | Sistema numeral.
Linguagem matematica. pela professora, estabelecendo nogdes de 2°T
quantificacdo, realizando comparagdes. 3°T
Representacéo de quantidades. Explorar a possibilidade de agrupamento de
elementos da mesma natureza em quantidades | Correspondéncia biunivoca.
preestabelecidas. 2°T
3°T
(EI02/03ET08) Registrar com numeros a
Relagdo objeto/quantidade (idéia de | quantidade de criangas (meninas e | Graficos 2°T
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correspondéncia).

Agrupamento dos elementos.

Correspondéncia biunivoca.

Classificagcao.

meninos, presentes e ausentes) e a
quantidade de objetos da mesma natureza

(bonecas, bolas, livros etc.).

Participar de brincadeiras que envolvam a
recitagdo da sequéncia numérica por meio de

cantigas, rimas, parlendas ou amarelinha.

Manipular e explorar objetos, brinquedos em
situagdes cotidianas estabelecendo

correspondéncia biunivoca.

Usar a contagem em situagées de manipulagéo
de materiais, conduzidas pelo(a) professor(a).
Realizar contagem oral durante brincadeiras,

mesmo que de forma desordenada.
Manipular, explorar, organizar brinquedos e
outros materiais em agrupamentos de até 5

elementos e ir aumentando gradativamente.

Participar de atividades que envolvam o

3°T
Sequéncia numérica. 30T
Correspondéncia.

3°T
Registro numeérico. 30T
Leitura numérica.

2°T

3°T
Agrupamento numeral 30T
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registro de quantidades de forma néo
convencional em jogos, brincadeiras e

situagdes do cotidiano.

Participar de atividades oralmente, envolvendo

a sequéncia numérica.

Linguagem matematica.

1°T
2°T
3°T
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM CONTEUDO ESPECIFICO B MI | Ml | MIl | INF.4 | INF.5

CONHECIMENTOS E DESENVOLVIMENTO 14
(E102/03ETO01) explorar e
Manipulacéo e exploracao descrever semelhangas e 1°T
diferencas entre as | Sensacgdes. 2T
Caracteristicas fisicas, | caracteristicas e propriedades T
propriedades e utilidades dos | dos objetos (textura, massa, | Exploracses. 1°T
objetos. tamanho). (EI0/01ETO01) 2°T
Explorar e descobrir as T
Patrimdnio material e imaterial propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor, Manipulagao. ;:
Classificagao dos objetos. temperatura). 30T
Percepcdes dos elementos no | Manipular objetos e brinquedos | !dentificagdo dos elementos. 1:T
espaco. de materiais diversos, explorando i;
suas caracteristicas fisicas e
Orgdos dos sentidos e | possibilidades: morder, chupar, | Classificagéo. 1°T
sensacoes. produzir sons, apertar, encher, 2:

4B = Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
520



Diferentes pessoas, tempos e

culturas.

Textura, peso, capacidade e

tamanho dos objetos.

Organizagao,
comparacao, classificacao,
sequenciacido e ordenacao de

diferentes objetos.

Formas geomeétricas.
Propriedades associativas,
Medidas padronizadas e néo
padronizadas (arbitrarias) de

comprimento, massa,

capacidade e tempo.

esvaziar, empilhar, afundar,
flutuar, soprar, montar, construir,

langar, jogar, etc.

Observar e nomear alguns
atributos dos objetos que

exploram.

Misturar  diferentes  materiais
explorando suas caracteristicas

fisicas.

Explorar objetos pessoais e do
meio em que vive, conhecendo
suas caracteristicas,
propriedades e funcao social para
que possa utiliza-los de forma
independente de acordo com as

suas necessidades.

Descrever objetos em situagdes

Organizagao dos objetos

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Caracteristicas fisicas.

1°T
2°T
3°T

Possibilidades associativas

1°T
2°T
3°T

Formas geomeétricas.

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Cantigas ludicas

1°T
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Nocao espacial.

Contagem.

Relacdo entre numeros

quantidade.

Manipulagdo, exploracéo

organizagao dos objetos.

e

e

de exploragcdo apontando suas
caracteristicas, semelhancas e

diferencgas.

Observar objetos produzidos em
diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais a fim de perceber

as caracteristicas dos mesmos.

Manipular objetos e brinquedos
explorando as caracteristicas,
propriedades e possibilidades
associativas  (empilhar, rolar,

transvasar, encaixar).

Manipular, explorar, comparar,
organizar, sequenciar, classificar

e ordenar materiais.

Realizar classificacéo em
diferentes situacbes de acordo

com critérios: capacidade,

2°T
3°T

Contagem

1°T
2°T
3°T

Medidas

1°T
2°T
3°T

Contagem oral

1°T
2°T
3°T

Numeros e quantidades.

1°T
2°T
3°T

Sons e musicas.

1°T
2°T
3°T
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tamanho, forma, peso, volume,
cor, massa e comprimento
percebendo semelhangcas ou
diferencas nos objetos.

Observar, no meio natural e
social, as formas geométricas,
percebendo diferencas e
semelhancgas entre os objetos no

espaco, em situacdes diversas.

Participar de situagdes que
envolvam os sistemas de medida
de comprimento, de massa e de
capacidade, utilizando medidas
padronizadas e n&o padronizadas

(arbitrarias).

Participar de situagdes
misturando areia e agua, diversas
cores de tinta e explorando

elementos da natureza como:
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terra, lama, plantas, etc.

Manusear as formas geométricas

espaciais.

Identificar sons da natureza e de

objetos da cultura humana.

Participar de  situacbes e
atividades que envolvam medidas

de tempo (calendario e rel6gio).

Expressar suas observacdes pela

oralidade.

Relacao espaco-temporal.

Elementos da natureza.

(EI02/03ET02) Observar, relatar
e descrever incidentes do
cotidiano e fendmenos naturais

(luz solar, vento, chuva etc.).

Fazer observagdes e descobrir

diferentes elementos e

~ - 2°T

Noc¢des temporais
Observacao dos elementos da 1°T
natureza 2T
3°T
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Fendmenos naturais: luz

solar,vento, chuva.

Elementos da natureza.

Fenbmenos fisicos: movimento,

inércia, flutuacdo, equilibrio,

forga, magnetismo, atrito.

Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz e sombra.

Diferentes fontes de pesquisa.

Registros graficos orais,

plasticos, dramaticos que

retratam o conhecimento.

fenbmenos da natureza, como:
luz solar, chuva, vento, dunas,

lagoas, entre outros.

Ter contato com fenbémenos
naturais por meio de diferentes
recursos e experiéncias.

Conhecer fendbmenos da

natureza.

Experimentar sensagdes fisicas
tateis sobre os fendbmenos da

natureza.

Falar sobre o que esta vendo e o
que esta acontecendo,
descrevendo mudancas em
objetos, seres vivos e eventos

naturais no ambiente.

Fendmenos naturais 2°T
Dia e noite 2°T
Luz e sombra
2°T
Cuidados com o meio ambiente. 1°T
2°T
3°T
Sensacoes 1°T
2°T
3°T
Elementos da natureza 2°T
3°T
Fendmenos fisicos. 2°T
3°T
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Instrumentos para observacéao e

experimentagao.

Conhecer fenbmenos naturais
tipicos de sua regiao e de todo o

planeta.

Participar da construcdo de
maquetes de sistema solar

utilizando materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos

fendbmenos naturais e fisicos.

Expressar suas observacoes pela

oralidade e outros registros.

Fazer registros por meio de
desenhos, fotos e relatos.

Participar de momentos dentro e
fora da sala, em que sinta a

presenca do vento.

Explorar o efeito da luz por meio

Observacgao e experimentacao.

1°T
2°T
3°T

Transformacgao da natureza

2°T
3°T

Interagdo com o ambiente

1°T
2°T
3°T

Maquete

3°T

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T
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da sua presenca ou auséncia (luz

e sombra).

Ter nogcdes sobre os quatro
elementos: terra, fogo, ar e agua,

de varias formas.

Seres vivos: plantas e animais.
Preservagao do meio ambiente.
Elementos da natureza.
Plantas, suas caracteristicas

gerais, habitat, diversidade e

prevencao de acidentes.

Plantas comestiveis e nao

comestiveis.

Animais: suas caracteristicas

(locomocgao, habitat , protecao,

(EI02/03ETO09) Conhecer
animais e plantas percebendo a
existéncia de diferentes tipos
de seres vivos, seu habitat e
suas caracteristicas.
(E102/03ET03) Compartilhar,
com outras criangas, situagoes
de cuidado de plantas e animais
nos espacgos da instituicao e
fora dela.

Observar e nomear algumas
particularidades (cobertura do
corpo, alimentacdo, locomocgéo,
habitat, dentre outros) dos

animais

Seres vivos

2°T
3°T

Cuidados com o meio ambiente

1°T
2°T
3°T

Relacao entre os seres vivos

2°T
3°T
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alimentagao) seu modo de vida.

Alimentagao dos seres vivos.
Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Animais, suas caracteristicas,
seu habitat e seu modo de vida.
Animais no ecossistema: cadeia
alimentar

Industrializados e naturais,
restricdes alimentares.

Corpo humano: partes
externas, 6rgaos dos sentidos e
suas funcdes.

Diferentes meios para
satisfazer necessidades de
sobrevivéncia do ser humano:
comunicacao, locomocao,
habitat.

Coleta seletiva do lixo.
Doencas transmitidas por

animais e formas de prevencao.

Participar de experiéncias
coletivas nas quais a curiosidade
sobre as plantas e os animais

sejam instigadas.

Observar o habitat de plantas em
hortas e jardins, observando
algumas de suas caracteristicas
(tamanho, comestivel e néo
comestivel, cor, odor), com apoio

do(a) professor(a).

Experimentar em  diferentes
momentos o0 contato com
elementos naturais em hortas e

jardins.

Observar animais no ecossistema

evidenciando conhecimentos
basicos sobre suas
caracteristicas fisicas,

Exploracao dos espacgos

1°T
2°T
3°T

Habitat de plantas e animais

2°T
3°T

Plantas

2°T
3°T

Animais e suas caracteristicas

2°T
3°T
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Prevencdo de acidentes com

plantas.

locomocao, alimentacao e habitat.

Observar a alimentacédo dos
animais e do ser humano, com

auxilio do(a) professor(a).

Perceber-se  enquanto  parte
integrante do meio ambiente.

Perceber os elementos da
natureza explorando os espacos
externos e internos da instituicdo

escolar.

Conhecer alimentos saudaveis:
frutas, legumes, verduras e

cereais.

Identificar as propriedades
organolépticas (odor, sabor, cor e

textura) das plantas.

Alimentacio dos seres vivos

2°T
3°T

Alimentacao saudavel

1°T
2°T
3°T

Elementos da natureza

2°T
3°T

Propriedades das plantas

2°T
3°T

Experimentacéo

1°T
2°T
3°T
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Identificar algumas plantas e seu
habitat.

Ter contato com plantas
percebendo suas partes e
funcdes.

Responsabilizar-se pelo cultivo de
plantas e por seu cuidado, com
auxilio do professor. (terrario,

horta, jardim, arvore frutifera).

Identificar, com auxilio do(a)
professor(a) algumas plantas que

podem ser perigosas.

Ter nogcbes sobre cuidados para

prevenir acidentes com plantas.

Ter nogdes sobre cuidados para

prevenir acidentes com animais.

Percepcéao do entorno

1°T
2°T
3°T

Plantas toxicas

2°T
3°T

Reciclagem do lixo

1°T
2°T
3°T

Relagao homem/animais//plantas
e seus cuidados

1°T
2°T
3°T

Caracteristicas humanas

1°T
2°T
3°T
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Identificar, com auxilio de material
de apoio, alimentos naturais e

industrializados.

Conhecer possiveis situagoes de
restricdo alimentar entre os

colegas de turma.

Conhecer doencas transmitidas
por animais, insetos e formas de

prevencgao.

Conhecer algumas caracteristicas
fisicas do ser humano: o corpo
humano, partes externas, 6rgaos

dos sentidos e suas funcodes.

Conhecer tipos de moradias do

ser humano.

Conhecer formas de locomocéao

Tipos de moradias

1°T
2°T
3°T

Locomocéao

1°T
2°T
3°T

Prevencéao de acidentes

1°T
2°T
3°T

Higiene bucal e corporal

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
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do ser humano em espacgos

terrestres, aéreos e aquaticos.

Conhecer habitos de higiene
bucal e corporal diarios,
necessarios a saude do ser

humano

Identificar tipos de vestuario

adequados as mudancas
climaticas

Identificar o]
homem/mulher/crianca na

condicio de espécie animal.

Conhecer alimentos consumidos
pelo homem: origem animal,

vegetal e mineral.

Identificar meios de comunicagao

utilizados pelo ser humano.

3°T

Orgéos dos sentidos 1°7
2°T
3°T

Processo de 3°T

decomposi¢cdo/compostagem

Brincadeiras direcionadas 1°T
2°T
3°T

Comando direcionado. 1°T
2°T
3°T
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Participar da construcdo de
hortas, jardins, sementeiras,
estufas e outros espacos para
observacdo, experimentacdo e

cuidado com as plantas.

Conhecer o0 processo de
decomposigdo/compostagem de
objetos e vegetais, percebendo as
transformagdes num determinado

tempo, com auxilio do professor.

Participar de situagcbes de
cuidado com o meio ambiente:
cuidado com plantas e com
animais, separagao de lixo,

economia de agua e outros.

Percepcéao do entorno.

Espaco fisico e objetos.

EI02/03ET04) Identificar
relagcbes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima,

abaixo, entre e do lado) e

Orientag&o espacial.

1°T
2°T
3°T
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Comparacao dos elementos no

espaco.
Noc¢des espaciais de orientagao,
de direcdo, de proximidade, de
lateralidade de exterior e interior,
de lugar e de distancia.

Posicao dos objetos.

Posicao corporal.

Nocéao temporal.

Linguagem matematica.

Nocobes espaciais de orientacao,
de direcdo, de proximidade, de
lateralidade, de exterior e de

interior, de lugar e de distancia.

temporais (antes, durante e

depois).

Movimentar-se no espago, sob
comando do professor, com
indicacoes de agao: descer, andar
para frente, para tras, para o lado,
evidenciando progressiva

autonomia.

Movimentar-se no espago, sob
comando do professor, com
indicacbes de acdo: rapido,
devagar, mais rapido, mais lento,
evidenciando progressiva

autonomia.

Movimentar-se no espaco, sob
comando do professor, com
indicacbes de acdo: dentro de,
fora de, em cima de, embaixo de,

por baixo de, ao lado de, perto de,

Musicas

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras com comandos

1°T
2°T
3°T

Relacao espaco/temporal

1°T
2°T
3°T

Espaco escolar

1°T
2°T
3°T

Percepcao do entorno

1°T
2°T
3°T

Controle corporal
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Nocgao temporal.

longe de, evidenciar progressiva

autonomia.

Conhecer 0s diferentes
ambientes da escola por meio de
exploragbes que promovam a
identificacéo de relagées

espaciais.

Encontrar objetos ou brinquedos
em situagbes de brincadeiras
orientadas ou a partir de
comandos do(a) professor(a)

sobre a sua localizagao.

Identificar os momentos da rotina
utilizando expressdes temporais
como antes de, durante e depois
de.

Explorar o espaco escolar e do

entorno, identificando a

1°T
2°T
3°T

Autonomia

1°T
2°T
3°T

Direcao e localizagéo

1°T
2°T
3°T

Rotina diaria

1°T
2°T
3°T

Nocodes de tempo

1°T
2°T
3°T

Relagcdo de comparagao/objetos.

1°T
2°T
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localizag&o de seus elementos.

Participar de situac¢des diversas
dentro e fora da sala que

envolvam as nogdes topoldgicas.

Utilizar expressbes temporais
como antes, durante e depois, em
situacdes de conversa ou relatos

do cotidiano.

Evidenciar progressiva
compreensao e autonomia sobre
a passagem do tempo por meio
do entendimento de comandos
como agora, depois e durante, em
situacdes rotineiras ou do

cotidiano.

Deslocar-se no espago/ambiente
da escola considerando a

localizacédo de si e de elementos

3°T

Posicionamento no espago

1°T
2°T
3°T

Coordenacao motora

1°T
2°T
3°T
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no espacgo, obedecendo a
comandos e com

progressiva autonomia.

Propriedades e funcbes dos

objetos.

Semelhancas e diferencas entre
elementos.

Capacidade, comprimento,
massa, forma e posicdo dos

objetos.

Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento,
capacidade e massa.

Medida de valor.

Linguagem matematica.

(E102/03ET05)

objetos,

Classificar
considerando
determinado atributo (tamanho,

peso, cor, forma etc.).

Conhecer as caracteristicas,
propriedades e fung¢ao social dos
objetos pessoais e do meio em

que vive.

Comparar  objetos  seguindo
critérios: de capacidade,
comprimento, massa, cor, forma,
textura, dentre outros, com

progressiva autonomia.

Comparar, organizar e classificar
0s objetos seguindo alguns

critérios estabelecidos, como cor,

Textura

1°T
2°T
3°T

Agrupamentos.

1°T
2°T
3°T

Capacidade e tamanho dos
objetos

1°T
2°T
3°T

Formas e posigdes dos objetos

1°T
2°T
3°T

Medidas
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forma, massa, comprimento,

volume, material, uso etc.

Separar objetos e materiais
considerando os usos, a cor, a
textura e/ou material utilizado,
realizando agrupamentos
respeitando os critérios indicados

pelo(a) professor(a).

Explorar os soélidos geométricos,
observando a superficie plana
(ndo rolam) e curva (que rolam),

com auxilio do(a) professor(a).
Conhecer instrumentos de
medida de massa padronizada e

nao padronizada.

Conhecer instrumentos de

1°T
2°T
3°T

Identificacdo de cores.

1°T
2°T
3°T

Funcgao dos objetos

1°T
2°T
3°T

Classificar objetos

1°T
2°T
3°T

Solidos geométricos

1°T
2°T
3°T
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medida de comprimento
padronizados e nao

padronizados.

Conhecer instrumentos de
medida de capacidade
padronizadas e nao
padronizados.

Conhecer a medida de valor:

cédulas e moedas.

Explorar os atributos de diferentes
objetos para seleciona-los e
agrupa-los, seguindo um ou mais

critérios.

Estabelecer relacdes de
capacidade: cheio/vazio, o que
tem mais, 0 que tem menos,

metade, pouco/muito.

Sistema monetario

3°T

Relacao peso e massa.

1°T
2°T
3°T

Dimensobes e medidas

1°T
2°T
3°T

Contagem

1°T
2°T
3°T

Relacdo de comprimento

1°T
2°T
3°T
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Relagéo de capacidade

1°T

Estabelecer relacdes de oo

comprimento: comprido/curto; 30T

alto/baixo; mesma altura, mesmo

tamanho, grande/pequeno,

maior/menor, largo/estreito, Ludico ;:

grosso/fino. 30T

Estabelecer relagbes de massa:

leve/pesado; mais leve/mais

pesado.

Utilizar as medidas arbitrarias em

situagdes problemas (colher,

xicara, concha, copo, garrafa

etc.).

(E102/03ETO06) Utilizar conceitos

basicos de tempo(agora, antes, | Percepgao de lento e rapido 1°T
Nocdes de tempo. durante, depois, ontem, hoje, 2T

amanha, lento, rapido, T
Transformagbes na natureza: | depressa, devagar). o7

dia e noite.

Nocéao temporal
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Linguagem matematica.

Sequéncia temporal.

Recursos culturais e
tecnologicos de medida de
tempo.

Sequéncia temporal nas
narrativas orais e registros

graficos

Experimentar diferentes niveis de
velocidade em brincadeiras e

movimentos (lento, rapido).

Perceber a importancia do tempo
para esperar O preparo de
alimentos ou até a secagem de
materiais para uso em sala (cola,

tinta, por exemplo).

Observar o céu, astros, estrelas e
seus movimentos (dia e noite),
percebendo a passagem do

tempo, com auxilio do professor.

Participar de situagbes de
organizagao e registro da rotina
diaria, utilizando os conceitos

basicos de tempo.

Ter nogbes sobre o agora e o

depois nos diferentes momentos

2°T
3°T

Transformacgdes

1°T
2°T
3°T

Rotinas

1°T
2°T
3°T

Noc¢des cronoldgicas

1°T
2°T
3°T

Nocéao e organizagao temporal

1°T
2°T
3°T

Coordenacao motora

1°T
2°T
3°T
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do cotidiano de seu grupo
construindo referéncias para

apoiar sua percepgao do tempo.

Explorar diferentes instrumentos
de nossa cultura que usam
numero, grandezas e medidas de
tempo, em contextos
significativos, como: calendario,

relégio e ampulheta.

Envolver-se na rotina da sala de
aula observando a sequéncia dos
fatos de modo a adquirir maior
independéncia, autonomia e atuar
de forma a prever as préximas

acoes.

Ter nogdes de tempo e relacionar
a seus ritmos  biologicos
percebendo a sequéncia temporal

em sua rotina diaria.

Brincadeiras

1°T
2°T
3°T

Musicas

1°T
2°T
3°T

Registros

1°T
2°T
3°T
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Conhecer conceitos basicos de

tempo em situagdes do dia a dia.

Contagem oral.

Sistema de numeragao decimal.

Identificacdo e utilizagdo dos

numeros no contexto social.

Sequéncia numérica.

Numeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Representacao de quantidades.

Relacao objeto/quantidade

(E102/03ETO07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diversos.

(EI02/03ET08) Registrar com
numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos,
presentes e ausentes) e a
quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,

bolas, livros etc.).

Perceber o0s ndmeros em
diferentes objetos da nossa
cultura e em contextos

significativos.

Perceber o uso da contagem por

meio de diferentes atividades

Contagem oral

1°T
2°T
3°T

Comparacao de quantidade

1°T
2°T
3°T

Numeros e quantidades

1°T
2°T
3°T

Sequéncia

1°T
2°T
3°T

Agrupamentos

1°T
2°T
3°T
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(ideia de correspondéncia).

Agrupamento dos elementos.

Correspondéncia biunivoca.

Classificacao.

Relacdo numero/quantidade.

Comparacéo.

Representacdo de quantidades

de forma convencional ou nao

convencional.

Agrupamento de quantidades.

Comparacéao entre quantidades:

menos, mais, igual.

Registros graficos.

realizadas oralmente pela
professora, estabelecendo
nocdes de quantificacao,

realizando comparacgoes.

Explorar a possibilidade de
agrupamento de elementos da
mesma natureza em quantidades

preestabelecidas

Contar objetos, brinquedos e
alimentos e dividir entre os

colegas.

Comparar quantidades de
brinquedos ou objetos,
identificando se ha mais, menos

ou a quantidade é igual.

Manipular, explorar, organizar
brinquedos e outros materiais em

agrupamentos, realizando a

Classificar

1°T
2°T
3°T

Coordenacao motora

1°T
2°T
3°T

Relacdo quantidade

1°T
2°T
3°T

Manipular

1°T
2°T
3°T

Explorar

1°T
2°T
3°T

Registros

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras com comandos

1°T
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Nocbes basicas de divisdo e

multiplicagéo

contagem.

Explorar os numeros e seus usos
sociais em situagdes do dia a dia
(refere-se ao cédigo, a
quantidade, a medida, a

ordenacao).

Observar os niumeros no contexto

social escolar.

Participar de situagdes que
envolvam o] registro de
quantidades de forma
convencional em jogos,
brincadeiras e situacbes do
cotidiano, por meio de desenhos e

outros simbolos até 5.

Agrupar e/ou separar objetos em
quantidades iguais, seguindo

orientagdes do(a) professor(a).

2°T
3°T

Musicas.

1°T
2°T
3°T

Comparacao

1°T
2°T
3°T

Jogos

1°T
2°T
3°T
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Quadro orianizador dos conteudos do camio de exieriéncia

Percepcdo dos elementos no

jogar etc.

SABERES E| bRENDIZAGEM PElme MM ks E
DESENVOLVIMENTO 5
(EIO3ETO01) Estabelecer 1°T
relagées de comparagao entre T
objetos, observando suas ?°I
propriedades. oo T
Manipulagdo, exploragdo e 3°T
organizagao de objetos. Manipular objetos e brinquedos T
de materiais diversos, explorando 20T
Caracteristicas fisicas, | suas caracteristicas fisicas e suas 3T
propriedades e utilidades dos | possibilidades: morder, chupar, TES
objetos. produzir sons, apertar, encher, 20T
esvaziar, empilhar, colocar 3T
Patrimoénio natural e cultural. dentro, fora, fazer afundar, flutuar, T
soprar, montar, construir, langar, 2°T
3T

5B = Bergario; M | = Maternal (1 ano); M | = Maternal (2 anos); M Il = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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espaco.

Orgdos dos sentidos e

sensagoes.

Textura, massa e tamanho dos

objetos.

Colegdes: agrupamento de

objetos por semelhanca.

Diferentes pessoas, espacos,

tempos e culturas.
Organizagao, comparacgao,
classificagdo, sequenciagcédo e

ordenacao de diferentes objetos.

Formas geomeétricas.

Identificar objetos pessoais e do
meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas,
propriedades e funcao social para
que possa utiliza-los de forma
independente, de acordo com
suas necessidades.

Observar objetos produzidos em
diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais, a fim de perceber

caracteristicas dos mesmos.

Manipular objetos e brinquedos
explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades
associativas  (empilhar, rolar,

transvasar, encaixar).

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T
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Figuras geométricas.

Solidos geométricos.

Propriedades associativas.

Medidas padronizadas e nao

padronizadas de comprimento,

massa, capacidade e tempo.

Nocéao espacial.

Contagem.

Relagdo entre numero

quantidade.

e

Pesquisar, experimentar e sentir
os elementos naturais: areia,

agua, barro, pedras, plantas etc.

Usar caracteristicas opostas das
grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto
etc.) ao falar sobre eles;

Diferenciar, diante de objetos ou
figuras, caracteristicas como
aberto/fechado, todo/parte,

interior/exterior.

Identificar fronteiras: fora/dentro.
Perceber semelhancas e
diferengas, com apoio de imagens

e objetos.

Manipular, explorar, comparar,

organizar, sequenciar e ordenar

2°T
3°T
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diversos materiais.

Comparar, classificar e ordenar
(seriagdo) os objetos seguindo
alguns critérios, como cor, forma,

textura, tamanho, funcgao etc.

Relacao espaco-temporal.

Elementos da natureza.

Fendbmenos da natureza e suas

relacbes com a vida humana.

Fenbmenos fisicos: movimento,

inércia, flutuacdo, equilibrio,

(EIO3ETO02) Observar e
descrever mudancgas em
diferentes materiais,
resultantes de ac¢odes sobre
eles, em experimentos
envolvendo fenémenos

naturais e artificiais.

Observar fenbmenos naturais por
meio de diferentes recursos e

experiéncias.

Identificar os fenbmenos naturais
por meio de diferentes recursos e

experiéncias.

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T
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forga, magnetismo, atrito.

Fendbmenos naturais: luz solar,

vento, chuva.

Tempo atmosférico.

Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz sombra.

Elementos da natureza: terra,

fogo, ar e agua.

Diferentes fontes de pesquisa.

Registros graficos, orais,

plasticos, dramaticos

retratam os conhecimentos.

que

Nomear e descrever
caracteristicas e semelhancgas
frente aos fenbmenos da
natureza, estabelecendo relagdes
de causa e efeito, levantando
hipéteses, utilizando diferentes
técnicas e instrumentos e
reconhecendo caracteristicas e
consequéncias para a vida das
pessoas;

Perceber os elementos (fogo, ar,
agua e terra) enquanto produtores
de fenbmenos da natureza e
reconhecer suas ag¢des na vida
humana (chuva, seca, frio e

calor).

Explorar os quatro elementos por
meio de experimentos (fogo, ar,

agua e terra).

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T

2°T
3°T
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Instrumentos para observacéao e

experimentacao.

Fendmenos quimicos: producéo

mistura transformacao.

Experimentar sensacgdes fisicas
tateis em diversas situagdes da

rotina.

Observar e relatar sobre: o vento,

a chuva, a luz do sol e outros.

Observar o céu em diferentes
momentos do dia.
Identificar os elementos e

caracteristicas do dia e da noite.

Explorar o efeito da luz por meio
da sua presencga ou auséncia (luz

e sombra).

Experienciar simulagdes do dia e
da noite com presenca e auséncia

de luz e sol/lua.

Observar e conhecer os astros,

estrelas, planetas e suas
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caracteristicas.

Participar da construgdo de
maquetes de sistema solar

utilizando materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos

fendbmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando
mudangas fisicas e quimicas na
realizacdo de atividades de
culinaria, pinturas, e experiéncias
com agua, terra, argila e outros.

Reunir informagdes de diferentes
fontes para descobrir por que as
coisas acontecem e como
funcionam, registrando e
comunicando suas descobertas
de diferentes formas (oralmente,
por meio da escrita, desenhos,

encenacgdes e outras).
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Reconhecer caracteristicas
geograficas e paisagens que
identificam os lugares onde
vivem, destacando aqueles que

sao tipicos de sua regiao.

Instrumentos para observacgao e

experimentacao.

Tipos de moradia.

Formas de organizacdo da

(EIO3ETO03) Identificar e
selecionar fontes de
informacao para responder a
questoes sobre a natureza,
seus fenbmenos, sua

conservacgao.

Observar o trajeto de casa a
escola e vice-versa, conhecendo
e relatando os elementos que
compbéem a paisagem do

percurso e suas modificagdes.

Perceber que os seres vivos

possuem ciclo de vida,

1°T

1°T

°T

1°T

1°T

1°T
2°T
3°T
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cidade: ruas, becos, avenidas.
Elementos da paisagem:
naturais e construidos pela
humanidade.

Coleta seletiva do lixo.

Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

Animais, suas caracteristicas,

seus modos de vida e habitat.

Preservagao do meio ambiente.

Seres vivos: ciclos e fases da

vida.

Transformacao da natureza.

reconhecendo as diferentes fases

da vida.

Identificar os animais, suas

caracteristicas fisicas e habitat.

Observar animais no
ecossistema: modos de vida,
cadeia alimentar e outras

caracteristicas.

Vivenciar momentos de cuidado
com animais que nao oferecem

riscos.

Cooperar na construgao de
hortas, jardins, sementeiras,
estufas e outros espacgos para
observacdo, experimentagdo e

cuidado com as plantas.

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T
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Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema: cadeia

alimentar.

Orgdos dos  sentidos
sensacgoes.
Utilidade, importancia

preservagao da agua.

e

e

Responsabilizar-se pelo cultivo e

cuidado de plantas.

Cooperar na construgao de
aquarios, terrarios, minhocarios e
outros espacos para observagao,
experimentacdo e cuidados com

0S animais.

Participar de situagdes de
cuidado com o meio ambiente,
preservacao de plantas, cuidado
com animais, separacao de lixo,
economia de agua, reciclagem e

outros.

Auxiliar nas praticas de

compostagem.

Identificar, com auxilio do(a)

professor(a), problemas

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T

1°T
2°T
3°T
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ambientais nos lugares

conhecidos.

Assistir a videos, escutar
histérias, relatos e reportagens
que abordam os problemas
ambientais para se conscientizar
do papel do homem frente a

preservacao do meio ambiente.

Coletar, selecionar e reaproveitar
o lixo produzido por si ou por sua
turma, compreendendo a
importancia de preservar a flora e

a vida animal.

Participar de visitas a areas de

preservacao ambiental.

Disseminar na comunidade,
familia e bairro os conhecimentos

construidos sobre o tema.
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Desenvolver acdes referentes aos
cuidados com o0 uso consciente
da agua, destinagdo correta do
lixo, conservagao do patriménio
natural e construido, a fim de
contribuir com a preservagao do

meio ambiente.

Utilizar percepgbes gustativas e
experiéncias com a temperatura
para realizar comparagbes e
estabelecer relacées,
compreendendo os fendmenos

quente, frio e gelado.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a)
professor(a), diferentes fontes
para encontrar informacgdes frente
a hipdéteses formuladas ou
problemas a resolver relativos a

natureza, seus fendbmenos e sua
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conservagao, como livros,
revistas, pessoas da comunidade,
fotografia, filmes ou
documentarios etc.

Reunir informacgdes de diferentes
fontes e, com o apoio do(a)
professor(a), ler, interpretar e
produzir registros como
desenhos, textos orais ou escritos
(escrita espontanea),
comunicacdo  oral  gravada,

fotografia etc.

Fazer registros espontaneos
sobre as observacobes feitas nos
diferentes espacgos de

experimentacao.

Conhecer fontes de informagdes
que sao tipicas de sua

comunidade.
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Valorizar a  pesquisa em
diferentes fontes para encontrar
informagbes sobre  questdes
relacionadas a natureza, seus

fenbmenos e conservacao.
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Percepcéao do entorno.

Espaco fisico.

Linguagem matematica.

Comparacao dos elementos no

espaco.

Nocdes espaciais de orientagao,
direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior,

lugar e distancia.

Posicao dos objetos.

(EIO3ETO04) Registrar
observagoées, manipulagcoes e
medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro
por numeros ou escrita
espontanea), em diferentes

suportes.

Perceber que os numeros fazem

parte do cotidiano das pessoas;

Estabelecer a relagdo de
correspondéncia (termo a termo)
entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos;

Reconhecer pontos de referéncia
de acordo com as nog¢des de
proximidade, interioridade e
direcionalidade comunicando-se

oralmente e representando com

Medidas

1°T
2°T
3°T

Numeros e quantidades

1°T
2°T
3°T

Conjuntos

1°T
2°T
3°T

Direcao

1°T
2°T
3°T
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Posicao corporal.

Nocéao temporal.

Organizagdo de dados e
informagdes em suas

representacdes visuais.

Representacao de quantidades.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento,

massa, capacidade e tempo.

Fenbmenos quimicos: mistura
de tintas para a producido de

cores secundarias.

Mudangas nos estados fisicos

da matéria.

desenhos ou outras composicoes,
a sua posicao, a posicao de
pessoas e objetos no espaco.

Explorar o espaco escolar e do
entorno, fazendo registros de

suas observacoes.

Utilizar mapas simples para
localizar objetos ou

espacos/locais.

Participar de situagdes que
envolvam a medicao da altura de
si e de outras criangas, por meio
de fitas métricas e outros

recursos.
Comparar tamanhos entre
objetos, registrando suas

constatacdes e/ou da turma.

Utilizar ferramentas de medidas

Nocao espacial

1°T
2°T
3°T

Lateralidade

1°T
2°T
3°T

Nocéao temporal

1°T
2°T
3°T

Classificagao

1°T
2°T
3°T

Medidas padronizadas

1°T
2°T
3°T
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Medida de valor:

monetario brasileiro.

sistema

nao padronizadas, como 0s pés,
as maos e pequenos objetos de
uso cotidiano em suas
brincadeiras, construgdes ou
criagdes.

Utilizar instrumentos nao
convencionais (méaos, pés,
polegares, barbante, palitos ou
outros) para comparar diferentes
elementos, estabelecendo
relagdes de distancia, tamanho,

comprimento e espessura.

Manipular tintas de diferentes
cores e mistura-las identificando
as cores que surgem, e

registrando as constatagdes.

Observar as transformacgdes
produzidas nos alimentos durante
o cozimento, fazendo registros

espontaneos.

Situacao problema

1°T
2°T
3°T

Fendmenos quimicos

1°T
2°T
3°T

Estados fisicos

1°T
2°T
3°T

Sistema monetario

1°T
2°T
3°T
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Conhecer os estados fisicos da
agua e registrar suas
transformacées em diferentes
contextos.

Reconhecer, em atividades de
sua rotina, os conceitos agora e
depois, rapido e devagar,
percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus
colegas acontecem em um

determinado tempo de duragéo.

Observar, em atividades da sua
rotina, a constru¢ao da sequéncia
temporal: manha/tarde, dia/noite,
reconhecendo a passagem de

tempo.

Conhecer as caracteristicas e
regularidades do  calendario

relacionando com a rotina diaria e

Calendario

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T
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favorecendo a construcido de

nocodes temporais.

Explorar instrumentos nao
convencionais (sacos com
alimentos, saco de areia, garrafas
com liquidos ou outros) para
comparar elementos e
estabelecer relagdes entre leve e

pesado.

Utilizar instrumentos nao
convencionais (garrafas, xicaras,
copos, colheres ou outros) para
comparar elementos
estabelecendo relagdes entre

cheio e vazio.

Explorar os conceitos basicos de
valor (barato/caro,
necessario/desnecessario,

gostar/ndo de/ndo gostar ou
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outros), reconhecendo o0 uso
desses conceitos nas relacdes

sociais.

Vivenciar situacdes que envolvam
nogdes monetarias (compra e

venda).

Fazer registros espontaneos
sobre as observacdes realizadas
em momentos de manipulagao de
objetos, alimentos, materiais,

identificando as transformacdes.

Registrar suas observacdes e
descobertas fazendo-se entender
e escolhendo linguagens e
suportes mais eficientes a partir

de sua intengdo comunicativa.

(EIO3ETOS5) Classificar objetos e

figuras de acordo com suas

Classificagao

1°T
2°T
3°T
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Propriedades e fungdes dos
objetos.

Semelhancas e diferencas entre

elementos.

Classificagdo e agrupamento
dos objetos de acordo com

atributos.

Tamanho, peso, forma, textura e

posigao dos objetos.
Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento,

massa, capacidade e tempo.

Linguagem matematica.

semelhancgas e diferengas.

Explorar o espaco desenvolvendo
nogdes de profundidade e
analisando objetos, formas e

dimensoes.

Identificar e  verbalizar as
semelhancas e diferengcas em

objetos e figuras.

Identificar as  caracteristicas
geométricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situacoes
de brincadeira, exploracédo e
observacao de imagens e
ambientes e em suas producdes

artisticas.

Organizar materiais e brinquedos

em caixas de acordo com critérios

Propriedades dos objetos

1°T
2°T
3°T

Agrupamento

1°T
2°T
3°T

Comparacao

1°T
2°T
3°T

Semelhancgas/ diferencas

1°T
2°T
3°T
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definidos.

Explorar objetos pessoais e do
meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas,
propriedades e funcdo social,
para que possa utiliza-los de
forma independente de acordo

com suas necessidades.

Agrupar objetos e/ou figuras a
partir de observag¢des, manuseios
e comparagbes sobre suas

propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho,

forma e peso.

Observar e comparar com seus
pares as diferencas entre altura e

peso.
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Identificar objetos no espaco,
fazendo relacbes e comparagoes
entre eles ao observar suas
propriedades de tamanho
(grande, pequeno, maior, menor)
de peso (leve, pesado) dentre
outras caracteristicas (cor, forma,

textura).

Definir critérios em jogos e
brincadeiras, para que outras
criangas fagam a classificagao de

objetos.

Classificar objetos de acordo com
semelhancas e diferencgas.

Nomear os atributos dos objetos
destacando  semelhangas e

diferencas.
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Tipos de moradia.

Diferentes pessoas, espacos,

tempos e culturas.

Planejamento da rotina diaria.

Familia.

Diferentes fontes de pesquisa.

Fases do desenvolvimento

humano.

(EIO3ETO06) Relatar fatos
importantes sobre seu
nascimento e desenvolvimento,
a histéria dos seus familiares e

da sua comunidade.

Identificar mudancgas ocorridas no
tempo, como, por exemplo, na
familia e na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a
mudancgas, como “‘quando eu era
bebé”, diferenciando eventos do

passado e do presente.

Construir sua linha do tempo com
auxilio da familia ou do(a)

professor(a), utilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento e
desenvolvimento com apoio de

fotos ou outros recursos.

Nogdes temporais. (linha do

1°T

tempo) 2°T
3T
1°T
Moradia 20 T
3T
1°T
Diferentes fontes de pesquisa 2°T
3T
Medidas e grandezas 1°T
(padronizadas e nao 2°T
padronizadas) 3T
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Os objetos, suas caracteristicas,

funcodes e transformacoes.

Conceitos, formas e estruturas

do mundo social e cultural.

Autoconhecimento.

Conceitos basicos de tempo:

agora, ontem, hoje, amanha etc.

Nocobes de Tempo.

Medidas e grandezas

Medidas padronizadas e nao

padronizadas de tempo.

Linguagem matematica.

Recursos culturais e

Entrevistar familiares para
descobrir aspectos importantes
de sua vida: Onde nasceu? Em
que hospital? Como foi? Quanto
pesava? Quanto media? Foi
amamentado? dentre outras

informagdes.

Descobrir quem escolheu o seu

nome e dos colegas da turma.

Descobrir o significado de seu
nome € relatar para outras

criangas.

Identificar e apresentar objetos de

familia a outras criancgas.

Participar de rodas de conversa

relatando sobre suas rotinas.

Linguagem numérica

1°T
2°T
3°T

Familia

1°T
2°T
3°T

Diversidade cultural
costumes)

(habitos,

1°T
2°T
3°T
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tecnolégicos de medida de

tempo.

Sequéncia temporal nas
narrativas orais e registros

graficos.

Formas de organizacdo da

cidade: bairros, ruas, pracas etc.

Recontar eventos importantes em
uma ordem sequencial.

Identificar ~ habitos, ritos e
costumes proprios, bem como de

outras familias.

Perceber as diversas

organizagdes familiares.

Valorizar as formas de vida de
outras criangas ou adultos,
identificando costumes, tradicbes
e acontecimentos significativos do

passado e do presente.

Identificar a diversidade cultural

existente entre as familias.

Perceber as caracteristicas do
meio social no qual se insere,
reconhecendo 0s papéis

desempenhados pela familia e

Papeis sociais

1°T
2°T
3°T

Tradigcao

1°T
2°T
3°T

Narrativas orais

1°T
2°T
3°T

Registros graficos

1°T
2°T
3°T
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pela escola.

Conhecer celebragdes e festas
tradicionais da sua comunidade.

Relatar aspectos da sua vida:
familia, casa, moradia, bairro ou

outros.

Pesquisar sobre os diferentes

tipos de moradia.

Manipulacéo, exploracgao,
comparagao e agrupamento de

objetos.

Contagem oral.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros
as suas respectivas
quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em

uma sequéncia.

Perceber quantidades nas

situacoes rotineiras.

Participar de brincadeiras

Numeros/ quantidades

1°T
2°T
3°T

Sequéncia numérica

1°T
2°T
3°T

Contagem

1°T
2°T
3°T
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Sequenciagao de objetos e fatos

de acordo com critérios.

Sistema de numeragao decimal.

Identificagdo e utilizagdo dos

numeros no contexto social.

Lugar e regularidade do numero

natural na sequéncia numérica.
Linguagem matematica.

Nogdes basicas de quantidade:
muito, pouco, mais menos,
bastante, nenhum.

Nocodes basicas de divisao.

Relacdo numero/quantidade.

envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras
situagcbes que se utilizam de
contagem oral e contato com

ndmeros.

Utilizar a contagem oral nas
diferentes situacdes do cotidiano
por meio de manipulacdo de
objetos e atividades ludicas como
parlendas, musicas, adivinhas
desenvolvendo o reconhecimento

de quantidades.

Realizar contagem em situagdes
cotidianas: quantidade de
meninas e meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de

bonecas e outras possibilidades.

Ler e nomear numeros, usando a

Agrupamento

1°T
2°T
3°T

Medidas de grandeza

1°T
2°T
3°T

Tratamento de informacéao

1°T
2°T
3°T

Calculos (adigao e subtragao)

1°T
2°T
3°T

Posicao

1°T
2°T
3°T

Lateralidade

1°T
2°T
3°T

Conjuntos numeéricos

1°T
2°T
3°T
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Tratamento da informacao.

Representagao de quantidades.

Nogdes de célculo e contagem
como recurso para resolver

problemas.

Comparacdo de quantidades
utilizando contagem, notagao
numerica em registros
convencionais e nao

convencionais.

Correspondéncia termo a termo.

linguagem matematica para
construir relacoes, realizar
descobertas e enriquecer a
comunicacdo em momentos de
brincadeiras, em  atividades
individuais, de grandes ou

pequenos grupos.

Contar objetos, brinquedos e
alimentos e dividir entre as

criangas.

Ter contato e utilizar nocdes
basicas de quantidade:
muito/pouco, mais/menos,

um/nenhum/muito.
Realizar agrupamentos utilizando
diferentes  possibilidades de

contagem,;

Reconhecer posicées de ordem

Dias da semana

1°T
2°T
3°T

Meses do ano

1°T
2°T
3°T

Brincadeiras e jogos

1°T
2°T
3°T

Correspondéncia numérica.

1°T
2°T
3°T

Resolugao de problemas.

1°T
2°T
3°T

Registro convencional e n&o
convencional

1°T
2°T
3°T
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linear como “estar entre dois”,

direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relagdo de
correspondéncia (termo a termo)
entre a quantidade de objetos de

dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e
depois em uma sequéncia de
objetos, dias da semana, rotina
diaria e outras situagdes
significativas.

Reconhecer a sequéncia
numérica até 9 ampliando essa

possibilidade.

Representar e comparar
guantidades em contextos
diversos (desenhos, objetos,
brincadeiras, jogos e outros) de

forma convencional ou nao
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convencional, ampliando
progressivamente a capacidade
de estabelecer correspondéncia

entre elas.

Elaborar hipéteses para
resolucdo de problemas que
envolvam as ideias de adicdo e
subtracdo com base em materiais
concretos, jogos e brincadeiras,
reconhecendo essas situacoes

em seu cotidiano.

Comunicar oralmente suas ideias,
suas hipoteses e estratégias
utilizadas em contextos de
resolucao de problemas

matematicos.

(EIO3ETO08) Expressar medidas
(peso, altura etc.), construindo

graficos basicos.

Numero e quantidade

1°T
2°T
3°T
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Contagem oral.

Numeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificagdo e utilizagdo dos

numeros no contexto social.

Representacao de quantidades.

Tratamento da informacgéao.

Organizagao de dados.

Sistema de numeragao decimal.

Representagcao grafica

numeérica.

Representacdo de quantidades

de forma convencional ou nao

Representar quantidades
(quantidade de meninas,
meninos, objetos, brinquedos,
bolas e outros) por meio de
desenhos e registros graficos
(riscos, bolinhas, numerais e

outros)

Usar unidades de medidas
convencionais ou ndao em
situagbes nas quais necessitem
comparar distancias ou

tamanhos.

Participar de situagdes de
resolugao de problemas

envolvendo medidas.

Comparar quantidades
identificando se ha mais, menos
ou a quantidade é igual.

Compreender a utilizagao social

Medidas convencionais

1°T
2°T
3°T

Resolugao de problemas

1°T
2°T
3°T

Comparacao

1°T
2°T
3°T

Tratamento de informacéao

1°T
2°T
3°T

Registro numeérico

1°T
2°T
3°T
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convencional.

Agrupamento de quantidades.

Comparacao entre quantidades:

menos, mais, igual.

Registros graficos.

Leitura e construgao de graficos.

Identificagdo e utilizagdo dos

graficos no contexto social.

Medidas de massa e

comprimento

dos graficos e tabelas por meio da
elaboracao, leitura e interpretacao
desses instrumentos como forma
de representar dados obtidos em

situacdes de seu contexto.

Usar graficos simples para
comparar quantidades.

Construir graficos comparando
altura, peso e registros de
quantidades.

Ler graficos coletivamente.

Medir comprimentos utilizando
passos e pés em diferentes

situagdes (jogos e brincadeiras);

Utilizar a justaposi¢cao de objetos,
fazendo  comparagdes para

realizar medicoes.

Agrupamento

1°T
2°T
3°T

Medidas de comprimento

1°T
2°T
3°T
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Nogdes de tempo.

Transformacdées na natureza:

sequéncia temporal, dia e noite.

Linguagem matematica.

Recursos culturais e

tecnoldgicos e medida de tempo.

Sequéncia temporal

narrativas orais e

graficos.

nas

registros

(EI04/05ET09) Utilizar conceitos
basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje,
amanh3, lento, rapido,
depressa, devagar, ja, mais
tarde, daqui a pouco,

velho/novo, dias da semana.

Perceber a importdncia da
passagem do tempo para esperar
o preparo de alimentos ou até
secagem de materiais para uso

em sala (cola, tinta, por exemplo).

Observar o céu, astros, estrelas e
seus movimentos (dia e noite),
percebendo a passagem do
tempo, com auxilio do(a)

professor(a).

Participar de situagbes de

Nocao temporal (dia, noite)

1°T
2°T
3°T

Rotina

1°T
2°T
3°T

Sequéncia temporal

1°T
2°T
3°T

Recursos tecnoldgicos de medida
de tempo

1°T
2°T
3°T
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organizacédo e registro da rotina
diaria utilizando os conceitos
basicos de tempo

Compreender o agora e o depois
nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo
construindo referéncias para

apoiar sua percepc¢ao do tempo.

Calendario

1°T
2°T
3°T
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Explorar instrumentos de medidas
de tempo em contextos
significativos como: calendario,

relogio analdgico e digital.

Relacionar nogdes de tempo a
seus ritmos bioloégicos para
perceber a sequéncia temporal
em sua rotina diaria: alimentar-se,
brincar, descansar, tomar banho,
frequéncia a escola, rituais
familiares e da comunidade,
dentre outros.

Reconhecer, em atividades de
sua rotina, os conceitos agora e
depois de, rapido e devagar,
percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus
colegas acontecem em um

determinado tempo de duragéo.

Observar, em atividades da sua

Linguagem matematica

1°T
2°T
3°T
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rotina, a construgao da sequéncia
temporal: manhéa/tarde, dia/noite,
reconhecendo a passagem de
tempo

Conhecer as caracteristicas e
regularidades do calendario,
relacionando-as com a rotina
diaria e favorecendo a construcéo
de nocgdes temporais.

Recontar eventos importantes em

uma ordem sequencial.
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Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
SABERES E CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO CONTEUDO ESPECIFICO B MI MI Mil INF.4 | INF.5
16
(EIO3ETO01) Estabelecer relagbes de | Propriedades dos objetos 1°T
Manipulacao, exploracao e | comparagao entre objetos, 2°T
organizagao de objetos. observando suas propriedades. 3T
Percepcéao espacial: lateralidade, 1°T
Caracteristicas fisicas, propriedades e | Comparar tamanhos, pesos, volumes e | direcdo, ordem, posigdo e comparagao. 2°T
utilidades dos objetos. temperaturas de objetos, estabelecendo 3°T

16 = Bergario; M I = Maternal (1 ano); M I = Maternal (2 anos); M II = Maternal (3 anos); IN F. 4 = Infantil (4 anos); IN F. 5 = Infantil (5 anos).
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Patriménio natural e cultural.

Percepgéo dos elementos no espaco.

Orgaos dos sentidos e sensagoes.

Textura, massa e tamanho dos objetos.

Colecbes: agrupamento de objetos por

semelhanca.

Diferentes pessoas, espacos, tempos e

culturas.
Organizagao, comparagao,
classificagao, sequenciagao e

ordenacéo de diferentes objetos.

Formas geométricas planas.

Figuras geométricas.

Sdlidos geométricos.

Propriedades associativas.

relagoes.

Usar caracteristicas opostas das
grandezas de objetos (grande/pequeno,

comprido/curto etc.) ao falar sobre eles.

Fazer uso de diferentes procedimentos

ao comparar objetos.

Manipular e explorar objetos e
brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e
suas possibilidades: morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, colocar dentro, fora, fazer

afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

Manipular, explorar, comparar,
organizar, sequenciar e ordenar diversos

materiais.

Comparar, organizar, sequenciar,
ordenar e classificar objetos e
brinquedos seguindo critérios
estabelecidos, como: cor, forma, textura,

capacidade, massa, comprimento,

Orgaos dos sentidos

1°T

Sequenciagao e ordenagao 1°T
2°T
3°T

Textura 17T
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Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.

Nocgao espacial.

Contagem.

Relagéo entre numero e quantidade.

Nocoes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

fungéo, tamanho e outros atributos.

Identificar posicoes observando
elementos no espago: em cima,
embaixo, dentro, fora, perto, longe, a
frente, atras, ao lado de, primeiro, ultimo,
de frente, de costas, no meio, entre, a

esquerda, a direita.

Observar e identificar no meio natural e
social as formas geomeétricas,
percebendo diferengas e semelhancas
entre os objetos no espago em situagdes

diversas.

Colecionar objetos com diferentes
caracteristicas fisicas reconhecendo

formas de organiza-los.

Observar e reconhecer algumas
caracteristicas dos objetos produzidos
em diferentes épocas e por diferentes
grupos  sociais percebendo  suas

transformacoes.

Manipular  objetos e  brinquedos

Agrupamentos 1°T
2°T
3°T

Figuras geométricas planas 1°T

Sdlidos geométricos 2°T
3°T
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explorando caracteristicas, propriedades
e suas possibilidades associativas
(empilhar, rolar, transvasar, encaixar e

outros).

Identificar objetos pessoais e do meio
em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcao
social para que possa utiliza-los de
forma independente de acordo com suas

necessidades.

Participar de situagbes que envolvam a
contagem de objetos, medicdo de

massa, volume e tempo.

Reconhecer e nomear as figuras
geométricas planas: triangulo, circulo,
quadrado, retangulo.

Estabelecer relagbes entre os solidos
geométricos e os objetos presentes no

seu ambiente.

Explorar semelhangas e diferengas,

Medidas de grandezas: padronizadas e 1°T
nao padronizadas 2°T
3T
Nocgbes de capacidade 1°T
Contagem oral 1°T
2°T
3T
Relagcdo numero e quantidade 1°T
2°T
3T
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comparar, classificar e  ordenar
(seriagdo) os objetos seguindo alguns
critérios, como cor, forma, textura,
tamanho, funcgéo etc.

Conhecer as caracteristicas das
grandezas de objetos (grande/ pequeno,
comprido/curto etc) ao falar sobre eles.

Conhecer e utilizar instrumentos de
medida de massa, capacidade e

comprimento.

Utilizar  diferentes  critérios  para

comparar objetos.
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O dia e a noite.

O céu.

Sistema Solar.

Luz e sombra.

Sol e Lua.

Mudancas fisicas e quimicas.

Experiéncias e registros.

Relacéo espago-temporal.

Fenbmenos da natureza e suas

relagbes com a vida humana.

Fenbmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuagédo, equilibrio, forga,
magnetismo, atrito.

Fenbmenos  quimicos:  produgao,

mistura, transformacao.

(EIO3ET02) Observar e descrever
mudangas em diferentes materiais,
resultantes de agdes sobre eles, em
experimentos envolvendo fenémenos

naturais e artificiais.

Observar e  descrever algumas
caracteristicas e semelhancas frente aos

fenbmenos da natureza.

Nomear e descrever caracteristicas e
semelhangas frente aos fendmenos da
natureza, estabelecendo  algumas
relagcbes de causa e efeito, levantando
hipoéteses, utilizando diferentes técnicas
e instrumentos para reconhecer algumas
caracteristicas e consequéncias para a

vida das pessoas.

Reunir informagdes de diferentes fontes
para descobrir por que as coisas
acontecem e como  funcionam,
registrando e comunicando suas
descobertas de diferentes formas
(oralmente, por meio da escrita, da

representacao grafica, de encenagoes

Sistema solar

3T
Fenbmenos da natureza

2°T

3T
Fenbémenos naturais

2°T

3T
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Fendbmenos naturais: luz solar, vento,

chuva.

Elementos da natureza: terra, fogo, ar

e agua.

Diferentes fontes de pesquisa.
Instrumentos para observagédo e

experimentagao.

etc.).

Reconhecer caracteristicas geograficas
e paisagens que identificam os lugares
onde vivem, destacando aqueles que

séo tipicos de sua regido.

Observar fendbmenos naturais por meio

de diferentes recursos e experiéncias.

Utilizar a agua para satisfazer suas
necessidades  (hidratacdo, higiene
pessoal, alimentacdo, limpeza do

espaco, etc.).

Identificar os elementos e caracteristicas

do dia e da noite.

Identificar os elementos (fogo, ar, &gua e
terra) enquanto produtores de

fendbmenos da natureza.

Investigar e registrar as observagdes
sobre 0 seu modo, sobre os fenédmenos

e mistérios da natureza.

Estacdes do ano

2°T

3°T
Fendmenos fisicos

2°T
Fenbémenos quimicos

1°T
Elementos da natureza: terra, fogo, ar e
agua. 2°T
Experiéncias e registros.

1°T
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Identificar os fendmenos naturais por
meio de diferentes recursos e

experiéncias.

Observar o céu em diferentes momentos
do dia.

Expressar suas observagbes pela

oralidade e registros.

Experimentar sensagdes fisicas, tateis

em diversas situagdes da rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a

chuva, a luz do sol e outros.

Participar da construgdo de maquetes de
sistema solar utilizando materiais

diversos.

Experimentar simulagées do dia e da
noite com presenga e auséncia de luz e

sol/lua.

Explorar o efeito da luz por meio da sua

presenga ou auséncia (luz e sombra).

2°T

3°T
Dia e noite 1°T
Luz e sombra

1°T
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Explorar os quatro elementos por meio

de experimentos (terra, fogo, ar e 4gua).

Fazer registros de suas observagdes por
meio de desenhos, fotos, relatos, escrita

espontanea e convencional.

Fazer misturas, provocando mudangas
fisicas e quimicas na realizagdo de
atividades de culinaria, pinturas e
experiéncias com agua, terra, argila e

outros.

Perceber os elementos (terra, fogo, ar e
agua) enquanto produtores de
fendbmenos da natureza e reconhecer
suas agdes na vida humana (chuva,

seca, frio e calor).

Acompanhar e conhecer, com auxilio do
professor, os resultados alcangados a
partir da mistura de diferentes
produtos/materiais ou em receitas

simples.
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Estabelecer relagbes de causa e efeito
dos fendmenos da natureza, levantando

hipéteses com auxilio do(a) professor(a).

Experienciar situagbes que comprovem
a existéncia dos fendbmenos fisicos:
movimento, inércia, flutuagao, equilibrio,

forga, magnetismo e atrito.

Tipos de moradia.

Formas de organizacdo da cidade:

ruas, becos, avenidas.

Elementos da paisagem: naturais e

construidos pela humanidade.

Coleta seletiva do lixo.

Plantas, suas caracteristicas e habitat.

Animais, suas caracteristicas, seus

modos de vida, alimentagao e habitat.

Preservagao do meio ambiente.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar
fontes de informagoes, para
responder a questdes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua

conservagao.

Identificar cuidados em situagdes de

restricdo alimentar.

Conhecer a origem de alguns alimentos:

animal, vegetal e mineral.

Conhecer alimentos industrializados e

naturais.

Reconhecer alimentos saudaveis.

Conhecer os meios utilizados pelo

homem para comunicar-se com as

1°T
Tipos de moradia.
Paisagem natural 2°T
Paisagem modificada 2°T
Coleta de lixo 3°T
Plantas 2°T
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Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Transformacgao da natureza.
Elementos da natureza.
Diferentes fontes de pesquisa.

Animais no ecossistema: cadeia

alimentar.

Ser humano e suas caracteristicas: O
corpo humano; Orgdos dos sentidos e

sensacdes; Higiene do corpo humano.
Estado fisico da agua.

Utilidade, importancia e preservagao

da agua.
Poluicéo e cuidado com a agua.

Usos dos animais em situagdes

especificas: guia e em terapias.

Doengas transmitidas por animais e

formas de prevencéo.

outras pessoas.

Conhecer os diferentes tipos de

transporte e seus usos pelo homem.

Conhecer e identificar as caracteristicas
e importancia dos meios de transporte
para circulagdo de pessoas e

mercadorias.

Conhecer os diferentes tipos de moradia

que atendem as necessidades humanas.

Identificar, com auxilio do(a)
professor(a), as principais doengas
transmitidas por animais e formas de

prevengao.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a)
professor(a), diferentes fontes para
encontrar informacgoes frente a hipéteses
formuladas ou problemas a resolver
relativos a natureza, seus fenémenos e
sua conservagao, como livros, revistas,
pessoas da comunidade, fotografia,

filmes ou documentarios etc.

Origem dos alimentos 3T
Alimentagao saudavel 3T
Animais 2°T
Meio ambiente 2°T
Seres vivos 2°T
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Diferentes meios para satisfazer
necessidades e sobrevivéncia do ser
humano: Comunicagdo, locomocgao,

alimentagao e habitat.

Alimentacédo saudavel: origem dos
alimentos, alimentos industrializados e
naturais, restricbes alimentares e

higiene dos alimentos.

Saude e qualidade de vida.

Elementos da natureza: Ar, agua, fogo

e solo.

Importancia do solo para os seres

Vivos.

Importancia do ar para os seres vivos.

Poluicao e cuidados com o ar.

Temperatura do ambiente.

Tempo atmosférico

Reunir informacgdes de diferentes fontes
e, com o apoio do(a) professor(a), ler e
interpretar e produzir registros como
desenhos, textos orais ou escritos
(escrita espontanea), comunicagao oral

gravada, fotografia etc.

Conhecer os diferentes meios de
satisfazer as necessidades do ser
humano: comunicar-se, mover-se,

alimentar-se e repousar.

Conhecer fontes de informagdes que séao

tipicas de sua comunidade.

Valorizar a pesquisa em diferentes
fontes para encontrar informagdes sobre
questdes relacionadas a natureza, seus

fendbmenos e conservagao.

Ter contato com as partes das plantas e

suas fungdes.

Auxiliar na construc¢ao de hortas, jardins,
sementeiras, estufas e outros espagos

para observagdo, experimentagcdo e

595




cuidado com as plantas.

Participar de ac¢des de preservacao de
plantas e de cuidados com animais, sob

sua responsabilidade.

Fazer registros espontédneos sobre as
observagbes feitas nos diferentes

espacos de experimentagao.

Responsabilizar-se  pelo cultivo e

cuidado com as plantas.

Construir aquarios, terrarios, minhocario
e outros espagos para observagao,
experimentagdo e cuidados com os

animais.

Vivenciar momentos de cuidado com

animais que nao oferecem riscos.

Observar animais no ecossistema,
modos de vida, cadeia alimentar e outras

caracteristicas.

Fazer  registros espontaneos e

convencionais sobre as observagoes
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feitas.

Participar de situacbes de cuidado com
0 meio ambiente, preservagdo de
plantas, cuidado com animais,
separagao de lixo, economia de agua,

reciclagem e outros.

(EIO3ETO03) Continuagao.

Coletar, selecionar e reaproveitar o
lixo produzido no seu ambiente,
compreendendo a importancia de

preservar a flora e a vida animal.

Visitar areas de preservagao ambiental.

Auxiliar nas praticas de compostagem.

Identificar, com o auxilio do professor,
problemas ambientais em lugares
conhecidos.

Assistir videos, ouvir historias, relatos e
reportagens que abordem os problemas
ambientais para se conscientizar do

papel do homem frente a preservagao do
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meio ambiente.

Disseminar na comunidade, familia e
bairro os conhecimentos construidos

sobre o tema.

Observar o trajeto de casa até a escola
e vice-versa, conhecendo e relatando os
elementos que compdem a paisagem do

percurso e suas modificagoes.

Desenvolver acgodes referentes aos
cuidados com o uso consciente da agua,
destinagao correta do lixo, conservacao
do patriménio natural e construido a fim
de contribuir com a preservagao do meio

ambiente.

Identificar 0s animais, suas

caracteristicas fisicas e habitat.

Perceber que os seres vivos possuem
ciclo de vida reconhecendo as diferentes

fases da vida.

Utilizar  percepgdes  gustativas e

experiéncias com temperatura para
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realizar comparagdes e estabelecer
relagdes compreendendo os fendbmenos

quente, frio e gelado.

Conhecer as relagbes entre os seres
humanos e a natureza adquirindo
conhecimentos sobre as formas de
transformacéo e utilizagdo dos recursos

naturais.

Praticar a separagao de materiais para
fins de reciclagem, conforme sua

destinacao.

Conhecer os elementos que compdem a
paisagem de diversos percursos e suas

modificagdes.

Conhecer espécies e/ou racas de
animais usadas como guias ou em

situagdes para ajudar as pessoas.

Exercitar habitos diarios de cuidado com

a higiene do corpo.

Conhecer os estados fisicos da agua,

com auxilio do(a) professor(a),
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realizando a observagéo dos fendmenos
fisicos em experiéncias realizadas no

espacgo escolar.

Conhecer os cuidados basicos para

ajudar na preservagao da agua.

Conhecer os diferentes usos do solo

pelo homem e demais seres vivos.

Identificar, com auxilio do(a) professor(a)
algumas das principais causas da

poluigéo do solo.

Conhecer cuidados basicos para ajudar

na preservagao do solo.

Conhecer a importancia do ar para os

seres vivos animais e vegetais.

Identificar, com auxilio do(a)
professor(a), algumas das principais

causas da polui¢ao do ar.

Identificar cuidados basicos para ajudar

na preservagao da qualidade do ar.

Perceber as variagbes de temperatura
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do ambiente: clima quente e frio.

Reconhecer plantas pelas suas

principais caracteristicas.

Identificar plantas considerando seu
habitat.

Identificar frutas, verduras, legumes e
cereais. X v Exercitar a responsabilidade

pelo cultivo e cuidado de plantas.

Associar algumas espécies animais ao

local em que vivem (habitat).

Vivenciar momentos de cuidado com
animais que nao oferecem riscos.
Associar algumas espécies animais ao

tipo de alimento que consomem.

Conhecer e nominar oralmente os

orgaos dos sentidos e as sensagoes.

Utilizar percepgdes, compreendendo os

fendmenos quente, morno, frio e gelado.

Identificar, com auxilio do(a)

professor(a), problemas ambientais nos
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lugares conhecidos.

Selecionar e reaproveitar o lixo
produzido por si ou por sua turma,
compreendendo a importancia de

preservar o meio ambiente.

Conhecer as relagbes entre os seres
humanos e a natureza, adquirindo
conhecimentos sobre as formas de
transformacéo e utilizagdo dos recursos

naturais.

Identificar os animais por suas

caracteristicas fisicas.

Observar animais no ecossistema:
modos de vida, cadeia alimentar e outras

caracteristicas.

Identificar as principais caracteristicas

do corpo humano: partes e fungoes.

Conhecer cuidados basicos com a sua
saude: uso de medicamentos e vacinas,
pratica de atividade fisica e prevengao

de acidentes.
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Desenvolver acdes referentes aos

cuidados com o uso consciente da agua.

Percepgéao do entorno.

Espaco fisico e objetos.

Linguagem matematica.

Comparagao dos elementos no

espago.

Nogcdes espaciais de orientagao,
diregdo, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.

Correspondéncia termo a termo.

Posicao dos objetos.

Posicéo corporal.

Nocao temporal.

Organizagédo de dados e informagdes

(EIO3ET04) Registrar observagoes,
manipulagbes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho,
registro por numeros ou escrita

espontinea), em diferentes suportes.

Perceber que os numeros fazem parte

do cotidiano das pessoas.

Registrar de forma esponténea e
orientada pelo(a) professor(a) os
experimentos com uso de medidas,
padronizadas ou n&o, de massa,

comprimento, capacidade e tempo.

Estabelecer a relagéao de
correspondéncia (termo a termo) entre a

quantidade de objetos de dois conjuntos.

Utilizar ferramentas de medidas néo
padronizadas, como os pés, as maos e
pequenos objetos de uso cotidiano em

suas brincadeiras, construgdes ou

Elementos do espaco 17T
2°T
Numeros e quantidades 1°T
2°T
Nogéao espacial 17T
2°T
Lateralidade 1°T
2°T
Medidas de massa 17T
2°T
Posigéo corporal e dos objetos 1°T
2°T
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em suas representagdes visuais.

Medidas de comprimento.

Representacao de quantidades.

Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento, massa,

capacidade e tempo.

Fendmenos quimicos: mistura de tintas

para a produgao de cores secundarias.

Mudancas nos estados fisicos da

matéria.

Correspondéncia biunivoca.

criagdes.

Utilizar mapas simples para localizar

objetos ou espacgos.

Registrar suas observagdes e
descobertas fazendo-se entender e
escolhendo linguagens e suportes mais
eficientes a partir de sua intengéo

comunicativa.

Explorar o espacgo escolar e do entorno,

fazendo registros de suas observagoes.

Participar de situagbes que envolvam a
medicdo da altura de si e de outras
criangas, por meio de fitas métricas e

outros recursos.

Utilizar representagdes de espagos
vivenciados para localizar objetos ou

espacos/locais

Comparar tamanhos entre objetos,

registrando suas constatacbes e/ou da

Nocgao temporal

1°T

2°T
Conjuntos 1°T
2°T
Dados de informagbes 17T
2°T
Medidas de comprimento 17T
2°T
Fendmenos quimicos 17T
2°T
Estados fisicos da matéria 2°T
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turma.

Fazer  registros espontaneos e
convencionais sobre as observagoes
realizadas em momentos de
manipulagdo de objetos, alimentos e
materiais para identificar quantidades e

transformacdes.

Observar as transformagoes produzidas
nos alimentos durante o cozimento,
fazendo registros espontdneos e

convencionais.

Conhecer os estados fisicos da agua e
registrar suas transformagbes em

diferentes contextos.

(EIO3ETO04) Continuacéo.

Manipular tintas de diferentes cores e
mistura-las identificando as cores que

surgem, e registrando as constatagdes.

Reconhecer pontos de referéncia de
acordo com as nogdes de proximidade,

interioridade, lateralidade e

Registros espontaneos

1°T

2°T
Registros convencionais 1°T
2°T
Comparacgoes e constatagdes 1°T
2°T
Manipulacéo 1°T
2°T
Pontos de referéncias 1°T
2°T
Medidas de peso 1°T
2°T
Instrumentos de medidas 1°T
2°T
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direcionalidade comunicando-se
oralmente e representando com
desenhos ou outras composigoes, a sua
posicdo, a posi¢cao de pessoas e objetos

no espago.

Explorar instrumentos nao
convencionais (sacos com alimentos,
saco de areia, garrafas com liquidos e
outros) para comparar elementos e
estabelecer relagdes entre leve e

pesado.

Utilizar instrumentos n&o convencionais
(garrafas, xicaras, copos, colheres e
outros) para comparar elementos
estabelecendo relagdes entre cheio e

vazio.

Reconhecer em atividades de sua rotina
0s conceitos agora e depois, rapido e
devagar, percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus colegas
acontecem com um determinado tempo

de duragéo.

Observar em atividades da sua rotina a

Tempo e duragao

1°T
2°T

Rotina (sequéncia temporal)

1°T
2°T

Valor monetario

2°T

Calendario

1°T
2°T
3°T

Dias da semana

1°T
2°T
3°T

Meses do ano

1°T
2°T
3°T

606




construgdo da sequéncia temporal:
manhéa/tarde, dia/noite, para que possa

reconhecer a passagem de tempo.

Ajudar na elaboragdo do calendario de

rotinas.

Conhecer as caracteristicas e
regularidades do calendario
relacionando com a rotina diaria e
favorecendo a construgdao de nogodes

temporais.

Observar nocoes de tempo:
antes/depois, agora, ja, mais tarde,
daqui a pouco, hoje/ontem, velho/novo,

dia da semana.

Explorar os conceitos basicos de valor
(barato/caro), reconhecendo o uso

desses conceitos nas relagdes sociais.

Vivenciar situagbes que envolvam

nogdes monetarias (compra e venda).

Registrar suas constatacbes e/ou da

turma em diferentes suportes, utilizando
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desenhos e/ou tentativas de escrita.

Registrar suas constatagcdes e/ou da
turma em diferentes suportes, utilizando
desenhos e tentativa de escrita do

numeral.

Registrar suas constatagdes e/ou da
turma resultantes das observagoes,

manipulagdes e medidas.

Conhecer os estados fisicos da agua e
registrar suas transformagbes em

diferentes contextos.

Fazer registros espontédneos sobre as
observagbes realizadas em momentos
de manipulagdo de objetos e materiais,

identificando as transformagodes.

Participar da organizagdo de dados e
informacdes em representacdes visuais:
registro das rotinas, alteragées do clima,

passagem do tempo em calendario.
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Classificagdo: tamanho, massa, cor,

forma.

Oralidade.

Semelhangas e diferengas.

Autoconfianga.

Propriedades e fung¢des dos objetos.

Semelhangcas e diferengas entre

elementos.

Classificagdo e agrupamento dos

objetos de acordo com atributos.

Tamanho, forma, massa, textura e

posicéo dos objetos.

Medidas padronizadas e nao

padronizadas de comprimento, massa

(EIO3ETO05) Classificar objetos e
figuras de acordo com suas

semelhancas e diferencgas.

Conhecer instrumentos de medida
padronizada e nao padronizada de

comprimento, massa e capacidade.

Identificar as caracteristicas
geométricas dos objetos, como formas,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade em situagdes de
brincadeira, exploragao e observacgao de
imagens e ambientes e em suas

produgdes artisticas.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de
observagbes, manuseios e comparagoes

sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma,

Classificagao dos objetos

1°T
2°T
3°T

Medidas de capacidade

2°T
3°T

Formas geométricas

1°T
2°T
3°T

Formas bidimensional

1°T
2°T
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capacidade e tempo.

Linguagem matematica.

Medida de valor: sistema monetario

brasileiro.

massa ou outros atributos.

Classificar objetos de acordo com

semelhancgas e diferencas.

Organizar materiais e brinquedos em

caixas de acordo com critérios definidos.

Identificar e verbalizar as semelhangas e

diferengas em objetos e figuras.

Definir critérios em jogos e brincadeiras,
para que outras criangcas facam a
classificagdo de objetos.

Explorar o espago por meio da
percepgao e ampliagéo da coordenagéao
de movimentos desenvolvendo nogdes
de profundidade e analisando objetos,

formas e dimensoes.

Identificar objetos no espacgo, fazendo

Formas tridimensional

2°T

Agrupamentos 1°T
2°T
Nogoes de profundidade 2°T
Jogos e brincadeiras 1°T
2°T
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relagbes e comparagdes entre eles ao
observar suas propriedades de tamanho
(grande, pequeno, maior, menor) de
peso (leve, pesado) dentre outras

caracteristicas (cor, forma, textura).

Explorar objetos pessoais € do meio em
que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcéao
social para que possa utiliza-los de
forma independente de acordo com suas

necessidades.

Observar e comparar com seus pares as

diferengas entre altura e peso.

Organizar os objetos no espaco de
acordo com suas caracteristicas,
observando diregao e sentido, posigéo e

grandeza.

Explorar unidades de medidas nao

Organizagao do espago

1°T

2°T
Medidas de valor 2°T
Relagcédo e comparacao 1°T
2°T
Objetos pessoais 1°T
2°T
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convencionais (sacos com alimentos,
saco de areia, garrafas com liquidos ou
outros) para comparar elementos e
estabelecer relagdes entre leve e

pesado.

Utilizar unidades de medidas nao
convencionais (garrafas, xicaras, copos,
colheres ou outros) para comparar
elementos estabelecendo relagbes entre

cheio e vazio.

Explorar o espago comparando objetos,
formas e dimensoes.

Conhecer a medida de valor: cédulas e
moedas, em simulagdes orientadas,

percebendo seu uso social (trocas).

Identificar e nomear os atributos dos
objetos destacando semelhangas e

diferencgas.

Vivenciar situagdes que envolvam o uso
de instrumentos padronizados de
medida de comprimento, massa e

capacidade, realizando comparagdes.

Formas e dimensdes 2°T
Unidades de medidas 1°T
2°T
Direcao 1°T
2°T
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Diferentes pessoas, espagos, tempos

e culturas.

Histdria e significado do nome préprio

e dos colegas.

Familia.

Diferentes fontes de pesquisa.

Fases do desenvolvimento humano.

Os objetos, suas caracteristicas,

fungbes e transformacgdes.

Conceitos, formas e estruturas do

mundo social e cultural.

Nogbes de Tempo/ Conceitos basicos
de tempo: agora, ontem, hoje, amanha

etc.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes
sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a histéria dos seus

familiares e da sua comunidade.

Identificar aspectos importantes de sua
vida: local de nascimento (cidade,
hospital/outros), data, medida (peso e

altura).

Identificar mudangas ocorridas com o
passar do tempo, como, por exemplo, na
familia e na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a
mudangas, como “quando eu era bebé”,
diferenciando eventos do passado e do

presente.

Recontar eventos importantes em uma

ordem sequencial.

Conhecer celebragdes e festas

tradicionais da sua comunidade.

Valorizar as formas de vida de outras

Espacos e tempo

1°T
2°T

Nome préprio e dos colegas

1°T
2°T

Familia

1°T
2°T

Desenvolvimento humano

1°T
2°T

Fases da vida

1°T
2°T
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Linguagem matematica.

Recursos culturais e tecnoldgicos de

medida de tempo.

Sequéncia temporal nas narrativas

orais e registros graficos.

Narrativa: coeréncia na fala e

sequéncia de ideias.

Vida, familia, casa, moradia, bairro,

escola.

Formas de organizagao da

cidade:bairros, ruas, pragas etc.

criangas ou adultos, identificando
costumes, tradigdes e acontecimentos

significativos do passado e do presente.

Relatar fatos de seu nascimento e
desenvolvimento com apoio de fotos ou

outros recursos.

Descrever aspectos da sua vida, familia,

casa, moradia, bairro.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de

moradia.

Identificar e apresentar objetos de

familia a outras criangas.

Participar de rodas de conversa falando

de suas rotinas.

Entrevistar familiares para descobrir
aspectos importantes de sua vida: Onde
nasceu? Em que hospital? Como foi?
Quanto pesava? Quanto media? Foi

amamentado? dentre outras

Comunidade 1°T
2°T
Ordem sequiencial 1°T
2°T
Linha do tempo 1°T
2°T
Festas tradicionais 1°T
2°T
Costumes e tradigdes 1°T
2°T
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informagdes.

Conhecer os diferentes grupos familiares

e as relagbes de convivéncia.

Construir sua linha do tempo com auxilio
da famila ou do(a) professor(a),

utilizando fotos.

Identificar quem escolheu o seu nome e

de outras criangas.

Conhecer os papéis desempenhados

pela familia e pela escola.

Compreender o significado de seu home

e relatar para outras criangas.

Reconhecer as caracteristicas do meio
social no qual se insere, reconhecendo
os papéis desempenhados pela familia e

escola.

Fatos do cotidiano

1°T

2°T
Nogdes de tempo 1°T
2°T
Linguagem matematica 1°T
2°T
Narrativas e registros graficos 1°T
2°T
Sequéncia de ideia 1°T
2°T
Moradia 2°T
Sequéncia temporal 1°T
2°T
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Grupos sociais

1°T

2°T

Papéis sociais 1°T

2°T

Manipulagao, exploragédo, comparacado | (EI03ET07) Relacionar numeros as | Contagem dos numeros 1°T
e agrupamento de objetos. suas respectivas quantidades e 2°T

Contagem oral.

Sequenciagdo de objetos e fatos de

acordo com critérios.

Sistema de numeragéo decimal.

Identificacéo e utilizagdo dos numeros

no contexto social.

Lugar e regularidade do numero

identificar o antes, o depois e o entre,

em uma sequéncia.

Perceber quantidades nas situagbes

rotineiras.

Identificar os numeros e seus usos
sociais em situagdes do dia a dia (refere-
se ao codigo, a quantidade, a medida, a

ordenacéo).

Comunicar oralmente suas ideias, suas
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natural na sequéncia numérica.

Linguagem matematica.

Nogoes basicas de quantidade: muito,
pouco, mais, menos, bastante,

nenhum.

Nocbes basicas de divisdo e

multiplicagao.

Relagdo numero/quantidade.

Tratamento da informacgéo.

Representacéo de quantidades.

Noc¢des de calculo mental e contagem

COMO recurso para resolver problemas.

Comparacgao de quantidades utilizando
contagem, notacdo numérica em
registros  convencionais e nao

convencionais.

hipéteses e estratégias utilizadas em
contextos de resolugédo de problemas

matematicos.

Ler e nomear alguns numeros, usando a
linguagem matematica para construir
relacdes, realizar descobertas e
enriquecer a comunicacdo em
momentos de  brincadeiras, em
atividades individuais, de grandes ou

pequenos grupos.

Realizar contagem em situacdes
cotidianas: quantidade de meninas e
meninos da turma, de objetos variados,

de mochilas, de bonecas e outras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e

dividir entre as criangas.

Representar numericamente as
quantidades identificadas em diferentes

situagdes estabelecendo a relagao entre

Quantidades 1°T
2°T
Antes e depois 1°T
2°T
Uso social dos numeros 1°T
2°T
Oralidade 1°T
2°T
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Correspondéncia termo a termo.

Nocao de tempo.

Introdugcdo do algarismo zero e seu

tracado e a dezena.

Conservagao e inclusao.

numero e quantidade.

Utilizar a contagem oral nas diferentes
situagbes do cotidiano por meio de
manipulacdo de objetos e atividades
ludicas como parlendas, mdusicas e
adivinhas, desenvolvendo 0

reconhecimento de quantidades.

Representar e comparar quantidades em
contextos diversos (desenhos, objetos,
brincadeiras, jogos e outros) de forma
convencional ou ndo convencional,
ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer

correspondéncia entre elas.

Realizar agrupamentos utilizando como
critérios a quantidade possibilitando

diferentes possibilidades de contagem.

(EIO3ETO07) Continuacéo.

Identificar a fungéo social do numero em

Numeragao decimal

1°T

2°T
Sequéncia numérica 1°T
2°T
Adigcao 2°T
Subtragao 20T
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diferentes contextos (como quadro de
aniversarios, calendario, painel de
massas e medidas, numero de roupas)
reconhecendo a sua utlidade no

cotidiano.

Compreender situagdes que envolvam
as ideias de divisdo (ideia de repartir)
com base em materiais concretos,
ilustracdes, jogos e brincadeiras para o
reconhecimento dessas agbes em seu

cotidiano.

Elaborar e resolver problemas que
envolvam as ideias de adigdo e
subtracdo com base em materiais
manipulaveis, registros espontaneos
e/ou convencionais, jogos e brincadeiras
para reconhecimento dessas situagoes

em seu dia a dia.

Ter contato e utilizar nogdes basicas de
quantidade: muito/pouco, mais/menos,

um/nenhum/muito.

Reconhecer posigcdes de ordem linear

Nocgbes de divisdo e multiplicagao 2°T
Representacédo de quantidade 1°T
2°T
Tratamento de informagao 1°T
2°T
Calculo mental 1°T
2°T
Resolugao de situagdes problemas 1°T
2°T
Registros  convencionais e néao 1°T
convencionais 2°T
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como “estar entre dois”,

direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relagédo de
correspondéncia (termo a termo) a

quantidade de objetos de dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e depois em
uma sequéncia de objetos, dias da
semana, rotina diaria e outras situagoes

significativas.

Identificar a sequéncia numérica até 9

ampliando essa possibilidade.

Comparar quantidades por estimativa ou

correspondéncia biunivoca.

Comparar quantidades identificando se
ha mais, menos ou se a quantidade €&

igual.

Contar até 10, estabelecendo relagao
numero e quantidade e ampliando essa

possibilidade.

Participar de situagcbes em que seja

estimulada a realizar o calculo mental

Algarismo zero

2°T

Os numeros em seu cotidiano 1°T
2°T
Conservacgao e inclusédo 2°T
Posigdo no espago 1°T
2°T
Lateralidade 1°T
2°T
Estimativa 1°T
2°T
Correspondéncia biunivoca 1°T
2°T
Numeros até 10 1°T
2°T
Agrupamento de elementos 1°S
2°T
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através de situagdes simples de soma e

subtragao.

Realizar agrupamentos de elementos da

mesma natureza em quantidades iguais.

Agrupar objetos construindo e

registrando a dezena.

Realizar o célculo mental através de
situagdes simples de soma e subtragao,
em situagdes mediadas pelo (a)

professor(a) e auxilio do material.

Participar de rotinas e brincadeiras que

envolvam a ideia de inclusdo e

conservagao.

Contagem oral.

Numeros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificacéo e utilizagdo dos numeros

no contexto social.

(EIOBET08) Expressar medidas (massa,

altura etc.), construindo graficos basicos.

Usar unidades de medidas convencionais ou
ndao em situagbes nas quais necessitem

comparar distancias ou tamanhos.

Ter contato com graficos e tabela,
organizando informagdes do contexto da sala

de aula, com auxilio do(a) professor(a).

Graficos e tabelas 1°T
2°T
Jogos e brincadeiras 1°T
2°T
Justaposicao de objetos 2°T
Solugdo problemas envolvendo 2°T
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Representacéo de quantidades.

Tratamento da informacao.

Sistema de numeracgao decimal.

Representacao grafica numérica.

Representacédo de quantidades de

forma convencional ou nao

convencional.

Agrupamento de quantidades.

Comparacgao entre quantidades: mais,

menos, igual.

Identificagéo e utilizagdo dos graficos

no contexto social.

Registros graficos.

Leitura e construcéo de gréficos.

Organizagéo de dados.

Medir comprimentos utilizando passos e pés
em diferentes  situagdes (jogos e

brincadeiras).

Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo

comparagdes para realizar medigdes.

Usar graficos simples para comparar

quantidades.

Participar de situacbes de resolugdao de

problemas envolvendo medidas.

Representar quantidades (quantidade de
meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas
e outros) por meio de desenhos e registros

graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Comparar quantidades identificando se ha

mais, menos ou a quantidade é igual.

Realizar contagem oral por meio de diversas
situagdes do dia a dia, brincadeiras e musicas

que as envolvam.

medidas

Representacédo de quantidades 1°T
2°T
Contagem oral 1°T
2°T
Medidas 1°T
2°T
Leitura de graficos 1°T
2°T
Representacao de dados 2°T
Comparacgao 1°T
2°T
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Construir graficos a partir dos registros de
medi¢cdes de altura, massa e registros de

quantidades.

Ler gréficos coletivamente.

Comparar informagdes apresentadas em

graficos.

Compreender a utilizagdo social dos graficos
e tabelas por meio da elaboragao, leitura e
interpretacdo desses instrumentos como
forma de representar dados obtidos em

situacdes de contexto da criancga.

Participar de situagbes de resolugdo de

problemas utilizando graficos basicos.

Comparar quantidades em tabelas e gréficos,

com auxilio do(a) professor(a).

Construir, coletivamente, graficos basicos.
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Noc¢des de tempo.

Transformacodes na natureza:

sequéncia temporal, dia e noite.

Linguagem matematica.

Recursos culturais e tecnolégicos e

medida de tempo.

Sequéncia temporal nas narrativas

orais e registros graficos.

(EI04/05ET09) Utilizar conceitos basicos
de tempo (agora, antes, durante, depois,
ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar, ja, mais tarde, daqui a
pouco, (acréscimo) velho/novo, dias da

semana.

Perceber a importancia da passagem do
tempo para esperar o preparo de alimentos ou
até a secagem de materiais para uso em sala

(cola, tinta, por exemplo).

Observar o céu, astros, estrelas e seus
movimentos (dia e noite), percebendo a
passagem do tempo, com auxilio do(a)

professor(a).

Participar de situagbes de organizagcéo e
registro da rotina diaria utilizando os conceitos

basicos de tempo.

Compreender o agora e o depois nos
diferentes momentos do cotidiano de seu

grupo construindo referéncias para apoiar sua

Noc¢bes temporais

1°T

2°T
Passagem do tempo 1°T
2°T
Rotina diaria 1°T
2°TT
Dia e noite 1°T
2°T
Sistema solar. 2°T
Medidas de tempo 2°T
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percepgao do tempo.

Explorar instrumentos de medidas de tempo
em contextos significativos como: calendario,

relégio analdgico e digital.

Relacionar nogbdes de tempo a seus ritmos
biolégicos para perceber a sequéncia
temporal em sua rotina diaria: alimentar-se,
brincar, descansar, tomar banho, frequéncia a
escola, rituais familiares e da comunidade,

dentre outros.

Reconhecer, em atividades de sua rotina, os
conceitos de agora e depois de, rapido e
devagar, percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus colegas
acontecem em um determinado tempo de

duracéo.

Observar, em atividades da sua rotina, a
construgéo da sequéncia temporal:
manhé/tarde, dia/noite, reconhecendo a

passagem de tempo.

Conhecer as caracteristicas e regularidades

Ordem sequiencial

2°T
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do calendario, relacionando-as com a rotina
diaria e favorecendo a construgdo de nogdes

temporais.

Recontar eventos importantes em uma ordem

sequencial.
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7.10.2 METODOLOGIA

Ao se trabalhar com cada faixa etaria é essencial que o professor tenha
conhecimento sobre as especificidades e caracteristicas de cada idade, para que
consiga desenvolver um planejamento com encaminhamentos eficientes e de
acordo com as exigéncias de cada turma, lembrando que o brincar deve ser
prioridade e estar presente em todos os momentos da educacgao infantil, visto que
através do brincar é possivel alcangar o desenvolvimento das fungdes psicologicas
superiores da crianga, pois é brincando que ela aprende, devendo entdo, o
educador usar a criatividade para que através da brincadeira consiga obter
resultados positivos aos seus objetivos do processo de ensino-aprendizagem.

A organizagdo dos saberes e conhecimentos e dos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento e dos conteudos especificos, do Campo de
Experiéncia Espacos, tempos, quantidades, relacbes e transformagdes encontra-

se disposto em uma tabela, organizados por faixa etaria, da seguinte forma:

Quadro 1 — Quadro organizador

Periodo de Desenvolvimento Turma Faixa etaria
BEBES (BERCARIO) 0A 1 ANO
CRIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 1 ANO
CRIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL 1) 2 ANOS
CRIANCAS BEM PEQUENAS (MATERNAL I1) 3 ANOCS
CRIANCAS PEQUENAS (INFANTIL IV) 4 ANOS
CRIANCAS PEQUENAS (INFANTIL V) 5 ANOS

Fonte: Adaptado de Parana (2018)

Esta denominagdo baseia-se no documento norteador vigente, o
“Referencial Curricular do Parana: Principios, direitos e orientagdes”.
Com base em Parana (2020), o Campo de Experiéncia Espagos, tempos,
quantidades, relagbes e transformagdes, com os bebés (0 a 1 ano), os bebés
aprendem com todo o0 seu corpo e seus sentidos, € importante que o educador
organize o espago de modo que desperte a curiosidade do bebé para que ao agir
sobre o meio possa descobrir diferentes formas de experimentar o mundo,
participando de situacdes que favoreca a exploragao dos materiais repetidas vezes.
Ofertando objetos com formas e volumes variados, explorando suas propriedades
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a fim de perceber odores, cores, sabores, temperaturas e outras possibilidades
presentes em seu ambiente, cabendo ao educador ponderar as escolhas dos
objetos tendo em vista a seguranga do bebé, possibilitando situagdes em que os
bebés possam explorar os objetos (pegar, largar, levar a boca, chupar, morder,
produzir sons, apertar, lancar em varias direcoes e de diferentes modos, abrir e
fechar etc.). Atuar intencionalmente na escolha dos objetos exploratérios na
organizagdo do espago e na divisdo do grupo de bebés além de estar préximo
passando-lhes seguranga mediante sua postura acolhedora e seu olhar afetivo.
Para isso, ao educador cabe realizar os estimulos respeitando o desenvolvimento
do bebé (visto que ha bebés de diferentes idades dentro do ano letivo) e
necessidades exigindo um trabalho individualizado com os bebés. Garantindo uma
linguagem compreensivel e dindmica durante as diversas vivéncias realizadas.
Oferecer os alimentos (CARDAPIO DA ESCOLA) de acordo com a faixa etaria para
a experimentacdo de diferentes sabores e consisténcias; realizar banhos e
massagens, quando necessario para o bem-estar do bebé, e aproveitar o momento
para conhecer e nomear as partes do préprio corpo. Permitir a exploracdo do
espaco externo da instituicdo onde poderdo sentir a textura, temperatura e
inclinagbes dos diferentes tipos de solo/piso da area externa, grama, deslocando-
se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

Estar atento as reacbes do bebé quanto as suas expressdes, buscando
enriquecer e direcionar suas agdes ao apresentar algum ser vivo para os bebés,
pois alguns podem sentir medo e aversao a determinados animais. Esse primeiro
contato deve ser gradual e com cautela. Assim, deve-se possibilitar observagoes
mostrando imagens de animais para que percebam a sua existéncia e os sons que
emitem em videos e audios. Além de imagens, o educador deve apresentar os
animais em pelucia ou emborrachados para exploracdo dos bebés. Quando
possivel e o professor considerar necessario e viavel pode levar para a sala os
animais pequenos como: pintinhos, tartarugas, peixinhos, cachorrinhos, onde
possam além do contato, observar suas caracteristicas, fazendo as relagdes de que
assim como o0s seres humanos, os animais também precisam de cuidados, ao
explorar as caracteristicas de um determinado animal fazer referéncias ao tamanho
e som estimulando a apreciar e a manifestar curiosidade se entretendo com eles.

A observacgao de seres vivos (plantas e insetos) seja na area externa ou na sala
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deve ser realizada de forma individualizada, com cautela, visto a faixa etaria,
oferecer folhas, flores e frutas e insetos envolvidos em plasticos ou dentro de potes
transparentes, para observagao e aproveitar o momento e nomear os seres Vvivos,
este contato deve ser feito sempre com a supervisdo do professor.

Possibilitar a familiarizacido dos bebés com pessoas do ambiente escolar
promovendo interagdes nos momentos do banho de sol, alimentacéao, festividades,
atividades na area externa, contagcdo de historias, entre outras. Para estes
momentos os profissionais da escola (cozinheiras, auxiliar de limpeza, estagiarios,
coordenador pedagdgico, entre outros) devem ser orientados quanto a alguns
comportamentos para que os mesmos se sintam seguros, como: tom de voz, falar
de forma clara, chamar o bebé pelo nome, ndo entrar de forma brusca no ambiente
em que o bebé estq, ter o cuidado de conduzi-lo e carrega-lo, ao colocar sentado,
pois € no toque que os bebés fazem a leitura deste adulto.

Ao trabalhar o Campo de Experiéncia Espacos, tempos, quantidades,
relagées e transformagdes com criangas bem pequenas (1 até 3 anos), o professor
deve dar continuidade a metodologia indicada para bebés e gradativamente
aumentar suas dificuldades e possibilidades. As criangas bem pequenas aprendem
sobre 0 mundo a sua volta por meio das descobertas, € através do brincar que
fazem exploragdes e investigagdes de diferentes objetos e a cada novo objeto ou
grupo de objetos que descobrem proporcionam diversas exploragdes e enriquecem
suas interacdes, curiosidades e interesses, favorecendo uma postura investigativa
sobre 0 meio que os cercam. E importante que tenham oportunidades diversas de
exploracédo de diferentes objetos: individualmente, em duplas, trios ou pequenos
grupos; no espaco da sala, organizado de forma a desafia-la e atrai-la em suas
investigacdes; e no espago externo, sensibilizada pelos diferentes elementos da
natureza e a diversidade de formas possiveis de explorar. As criangas bem
pequenas gostam de contar o que estdo fazendo, o professor deve aproveitar este
aspecto para questiona-las sobre as caracteristicas dos objetos, solicitando que
apontem semelhancgas e diferengas, e organizem, sequenciam e ordenem seguindo
diferentes critérios e as propriedades dos objetos e materiais (agua, terra, areia,
farinha, entre outros) destacando as relagcbes e conexdes que fazem. Propiciar
brincadeiras e atividades em que utilizem nog¢des de tamanho (grande/pequeno)
como cesto de objetos e caixas de tamanhos diversos; proporcionar a criagao de
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misturas com diferentes consisténcias (duro/mole) como: gelatina, massa de
modelar, geladinho, receitas diversas, entre outros; promover brincadeiras em que
possam encher, esvaziar e transpor elementos de um recipiente para outro (nogao
de cheio e vazio); oferecer situagdes de exploragdo de objetos realizando
comparagoes de massa (pesado e leve), como: organizar um cesto ou caixa grande
com variados objetos leves e pesados.

E importante que as criancas bem pequenas tenham oportunidades de
vivenciar diversas situagdées de contato com a natureza, explorando ambientes da
instituicdo de educacg3o infantil e do entorno. E por meio de vivéncias no contato
com o sol, com a chuva, com a terra molhada, com a areia seca, que elas passam
a se questionar sobre a diversidade e a complexidade dos fenbmenos da natureza,
mas também de conversar sobre outros que conhecem por meio dos meios de
comunicacao ou pelas historias, mitos e lendas que tém a oportunidade de escutar.
Cabe ao professor, questionar as criangas, instigando suas exploragdes,
investigacbes e descobertas sobre os fenbmenos da natureza, propondo que
observem as caracteristicas e movimentos do sol e das nuvens, bem como explorar
também a sombra das criangas e dos objetos, as caracteristicas de tempo (frio e
calor), propor ouvir diversos sons da natureza (tempestade e trovoada) para
discriminarem.

As criangas bem pequenas comeg¢am a compreender as propriedades
essenciais do sistema numérico por meio de suas interagdes com as pessoas e
com os materiais. Em suas exploragdes sobre os objetos, comegam a considera-
los ndo somente por suas qualidades, mas também suas quantidades, e
interessam-se por organiza-los em grupos ou em conjuntos, aproximando-se do
conceito de numeros e de correspondéncia de um a um. Nesse contexto, é
importante que tenham a oportunidade de brincar com diferentes objetos ou
participar de situagbes em que possam vivenciar a contagem em contextos
significativos. Elas demonstram interesse e prazer em contar os objetos a sua volta
quando envolvidas em brincadeiras ou em situa¢gdes cotidianas da vida real. Nas
suas brincadeiras de contagem, costumam usar um nome para cada numero € ja
buscam utilizar o nome desses numeros em uma ordem estavel, ainda que nao
convencional. Elas terem a oportunidade de contato com diferentes suportes nos

quais encontram o0s numeros escritos, iniciam suas investiga¢cdes e descobertas
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sobre eles. Nesse sentido, cabe ao educador: Oportunizar brincadeiras diversas
em que possam contar ou recitar a sequéncia numeérica; construir colegdes de
coisas pequenas e que lhes sejam atraentes; aproveitar as situagdes do cotidiano
da sala e proporcionar experiéncias relacionadas a contagem oral de meninos e
meninas, assim como, experiéncias relacionadas a distribuicido de materiais,
divisdo de objetos, organizagao de materiais nos espacgos, placar de brincadeiras e
jogos, realizando os registros para observagéo das criangas.

Propor a exploragado de panfletos e outros materiais escritos realizando as
observacdes pertinentes, observando a funcdo social dos numeros. Garantir a
exploracéo dos jogos de construgao, construtor, encaixe agrupando pela mesma
natureza e quantidades de acordo com a orientagdo do educador, propondo
situacdes problema envolvendo a nogao de muito e pouco. Promover situacoes
para identificar relagdes espaciais de forma ludica.

O Campo de Experiéncia Espacgos, tempos, quantidades, relacbes e
transformagdes, com criangas pequenas (4 e 5 anos), as criangas pequenas
aprendem sobre as caracteristicas e propriedades dos objetos e figuras usando seu
corpo e os seus sentidos em situagdes de exploragao e investigagao. A partir da
oportunidade de realizarem repetidas exploracdes de diferentes objetos e figuras,
comegam a construir conclusdes baseadas em suas percepgoes imediatas, a fazer
e descrever comparagdes (semelhangas e diferengas) entre os objetos, conseguem
classifica-los a partir de atributos ou propriedades que possuem em comum. Nesse
contexto, cabe ao educador oferecer atividades de observagao e pesquisa (objetos
e brinquedos), manipulagdo e comparagao para levantar hipéteses e buscar
respostas sobre as caracteristicas fisicas e propriedades. Promover jogos e
brincadeiras em que possam classificar, sequenciar e seriar diferentes recursos
(individualmente, em dupla, e ou em grupo) de acordo com critérios estabelecidos
por elas proprias, e a partir de critério estabelecido para a dupla ou grupo, relatando
as semelhangas e diferengas entre os objetos. Proporcionar atividades de
identificacdo de objetos em diferentes espacos, fazendo relagbes e comparagdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho, formas e dimensdes.
Apresentar as figuras geométricas planas (circulo, tridngulo, quadrado e retangulo)
e nédo planas (solidos geométricos — cilindro, esfera, cubo, piramide, cone,
paralelepipedo) em decomposi¢do e composigao de objetos no meio natural e
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social, promover atividades que envolvam acdes de comparar, classificar, seriar de
acordo com as propriedades geométricas dos objetos. Propiciar brincadeiras de
montagem como: quebra-cabega, mosaico, jogos de encaixe, dobraduras simples.

Trabalhar com medidas n&o padronizadas (palmo, passo, dedos, barbantes,
entre outras) e padronizadas (réguas, fita métrica) nas quais necessitem comparar
tamanhos.

As criangas sdo curiosas sobre as coisas que acontecem a sua volta; gostam
de perguntar sobre o que esta acontecendo, por que e como as coisas acontecem.
Nesse contexto, cabe ao educador: oportunizar atividades de pesquisas e
informacdes de diferentes fontes, para descobrir porque as coisas acontecem e
como funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes
formas. Propiciar diferentes experimentos com misturas de culinaria, em que
manipulam ingredientes e alimentos de acordo com sua realidade, provocando
mudancas quimicas e fisicas, e observando suas transformacgdes durante a
manipulagdo, durante o cozimento, fazendo registros espontaneos e/ou
convencionais, degustando o que foi produzido por elas e orientando-as sobre
higiene, origem, escolha e consumo de alimentos saudaveis.

Incorporar na rotina atividades que possibilitem o contato com a natureza,
organizando passeios em parque, pragas, e em espagos da comunidade para que
possam observar diretamente as paisagens e os fenbmenos da natureza, para
promover diferentes experiéncias de observacio e pesquisa sobre os fenbmenos
naturais e artificiais através de perguntas, da curiosidade e da postura investigativa,
levantando hipoteses; desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso
consciente da agua, destinagao correta do lixo, conservagao do patriménio natural
e construido, a fim de contribuir com a preservacao do meio ambiente. Apresentar
0s animais, suas caracteristicas fisicas e habitat, observando-os no ecossistema, e
vivenciando momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

As criangas pequenas aprendem a expressar suas proprias ideias sobre o
tempo quando lhes sdo oportunizadas experiéncias diversas para compartilhar
suas lembrancas e vivéncias. A participagao das criancas pequenas em eventos e
celebragdes como festas de aniversarios, festa junina, viagens de férias e visitas a
familiares ajuda com que se aproximem da nog&o de sequéncias temporais. Dessa

forma, cabe ao educador promover atividades de entrevistas com familiares para
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descobrir aspectos importantes de sua vida. Dentre outras informacgoes,
estimulando o conhecimento da sua histéria e o desenvolvimento de sua
identidade.

Propiciar o contato com modelos de calendarios convencionais ao longo do
ano para que se torne um portador de texto, com significado e uso social, marcando
datas comemorativas e festivas. Promover rodas de conversa sobre o passado e 0
presente com assuntos, como: diferentes tipos de moradia, costumes e tradigdes.
Promover a producéo de brinquedos tradicionais a partir de materiais diversos.

O conceito de numero é construido pelas criancas pequenas conforme
exploram diferentes materiais e buscam agrupa-los e conta-los. Uma vez que as
criangas pequenas compreendem que o0s objetos existem, passam a fazer
exploragdes e investigagbes sobre eles em termos de quantidade, elas aprendem
sobre os numeros com base no conceito de permanéncia do objeto. Ao fazer a
correspondéncia concretalfisica entre conjuntos de diferentes materiais com a
mesma quantidade, comeg¢am a compreender a no¢ao de correspondéncia um a
um. Consequentemente, a experiéncia de contagem, em diferentes contextos e de
variadas formas, conduz a aprendizagem de principios que estdo na base dos
conceitos matematicos. Nesse contexto, € importante: garantir situagdes de
contagem em contextos significativos da vida real, como, por exemplo, quando
contam quantas criangas vieram a escola, oportunizar brincadeiras com diferentes
objetos e materiais, para realizar agrupamentos, utilizando diferentes
possibilidades de contagem, proporcionar em atividades do cotidiano, a utilizagéo
da contagem oral, em situa¢des de manipulagcéo de objetos e atividades ludicas,
relacionando os numeros as suas respectivas quantidades.

Garantir brincadeiras de faz de conta com materiais que convidem a pensar
sobre os numeros, como: explorar os conceitos basicos de valor, comprar e vender,
reconhecendo o uso desses conceitos nas relacdes sociais, identificando dinheiro
do sistema monetario vigente.

Criar e propor problemas matematicos de adigdo e subtragcdo, que exijam
delas desenvolver hipéteses para resolugdo com base em materiais concretos,
jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagdes em seu cotidiano.

Possibilitar situagdes para que a crianga pequena possa representar
quantidades em desenhos e registros graficos; compreender a utilizagdo social dos
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graficos e tabelas por meio da elaboragéo, leitura e interpretacdo desses
instrumentos como forma de representar dados obtidos em situacbes de seu

contexto.

7.10.3 FLEXIBILIZAGAO CURRICULAR

Com base nos documentos norteadores da instituicdo, quando as criancas
apresentam muitas dificuldades em relacdo aos conteudos trabalhados, podem-se
retomar esses conteudos trabalhando-os de maneira ludica atrelados ao conteudo
e adequados as necessidades e realidades das criangas para ampliar e
desenvolver os seus conhecimentos.

Nesse campo de experiéncia Espacos, Tempos, Quantidades, Relagbes e
Transformagbes deve promover interagcdes e brincadeiras nas quais as criangas
possam observar manipular objetos, investigar, explorar seu entorno, levantar
hipoteses, testar e buscar respostas a sua curiosidade e indagagdes, tudo isso
promovendo experiéncias sobre o modo que as pessoas se organizam para ocupar
e transformar o espaco.

Apos as observacdes e avaliacbes dos professores, as criangas que
apresentarem dificuldades, sdo encaminhadas para a equipe avaliadora do
municipio, caso a crianca necessite de atendimento especializado sera direcionada
para atendimento com Equipe Multidisciplinar na Associacao de Pais e Amigos dos

Excepcionais Alcides Bernardes.

7.10.4 PROPOSTA DE TRANSICAO

Os alunos atendidos no CMEI passarao pela transicdo em dois momentos
que se dara da seguinte forma: do Maternal |l para o Ensino Pré Escolar e do Ensino
Pré Escolar para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais. Processo este que deve
ser continuo e integrado, levando ao desenvolvimento do educando nas mais
diversas linguagens e interagdes sociais.

Neste sentido, para que ndo ocorra uma dicotomia entre a fusdo das etapas,
especificamente do Maternal Il para a Pré Escola e da Pré Escola para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais deve ter por finalidade reconhecer e respeitar as
especificidades e necessidades de cada faixa etaria que constitui estes niveis de

ensino.
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Os documentos norteadores, como Brasil (2020), Parana (2018), AMOP
(2020) e Parana (2020a) dizem da importancia de se pensar esse processo de
transicdo de forma a minimizar os impactos nos processos de ensino e
aprendizagem dos alunos, mesmo estes estando inseridos na instituicdo. Esse
olhar se faz necessario, pois entendemos que esse processo requer mudangas que
precisam ser pensadas para adaptagao dos alunos no meio que esta inserido.

No que concerne a transigao do Maternal Il para a Pré Escola, os alunos que
antes (no Maternal) frequentavam o periodo integral passam na Pré Escola a
frequentar meio periodo, esse processo se da primeiramente por meio de
orientagcdo aos responsaveis, 0s quais sao solicitados a dialogar com as criangas.
Além disso, no decorrer do ano letivo anterior € realizada a integragéo entre as duas
Modalidades de ensino por meio de atividades ludicas, integrativas e adaptativas
vislumbrando fortalecer os vinculos afetivos.

Ja no que diz respeito a transi¢ao da Pré-Escola para o Ensino Fundamental
- Anos Iniciais, dentro do Campo Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformagébes, sao organizados passeios na escola do Ensino Fundamental para
reconhecimento do espaco e interagao entre os alunos. Em relagao aos professores
e equipe pedagdgica, ao final do ano ha um didlogo sobre o desenvolvimento
pedagogico de cada um dos alunos, além da instituicdo fornecer as avaliagbes
descritivas de cada um dos alunos.

Contudo a articulacéo entre a Educacao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental a de conclusao configura-se num desafio, e para que esse processo
se articule faz-se necessario diminuir as barreiras que historicamente trataram da
Educacéo Infantil e dos Anos Iniciais do ensino fundamental como fases distintas e
ou subsidiarias. Entre os multiplos desafios que as cercam em decorréncia das
alteracdes legais, ha de se referenciar o perfil das criangas que hoje adentram a
esses processos educativos. Sao criangas que salvaguardadas as diversidades
culturais que as constituem, sao sujeitos sociais de um processo formativo onde as
multiplas linguagens sdo assumidas sistematicamente como novos referenciais de

ensino-aprendizagem.

7.10.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS
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Quadro 2 — Desafios contemporaneos e articulagbes

DESAFIO

IDEIA ACAO
Direitos humanos Sao todos aqueles que | Conhecer 0s direitos

asseguram que a pessoa
humana tera desde antes do
nascimento minimas
condigcbes para se
desenvolverem e participarem
ativamente da vida em
sociedade.

humanos, a partir de relatos e
conversas, vivenciando fatos
ocorridos em seu cotidiano.

Relagées Etnico-raciais o
Ensino de Histéria e Cultura
Afro-brasileira, Africana e
Indigena;

Busca trabalhar a produgao de
conhecimentos, bem como de
atitudes, posturas e valores
que eduquem cidadaos
quanto a pluralidade étnico-
racial, tornando-os capazes de

interagir e de negociar
objetivos comuns, que
garantam, a todos, respeito
aos direitos legais e

valorizagédo de identidade, na
busca da consolidacdo da
democracia.

Neste campo de experiéncia é
possivel trabalhar com
histérias  culturais, datas
comemorativas evidenciando
o tempo, o espago e as
relacdes e transformacoes.

Educag¢ao Ambiental

Construir uma concepgao de
sociedade e natureza,
promovendo a consciéncia
ambiental de tal forma que a
escola seja promotora
fundamental de valores
socioambientais e culturais.

E possivel trabalhar com
atividades que envolvam a
preservacao do meio
ambiente, as transformacgodes
da natureza e identificacao e
reconhecimentos dos animais.

Estatuto do idoso

E documento criado para
assegurar os direitos das
pessoas com idade igual ou
superior a 60 (sessenta) anos,
e atribuindo a familia, a
comunidade, a sociedade e ao
Poder Publico, o dever de
efetivar, com absoluta
Prioridade, o direito a vida, a
saude, a alimentacdo, a
educagcdo, a cultura, ao
esporte, ao lazer, ao trabalho,
a cidadania, a liberdade, a
dignidade, ao respeito e a
convivéncia familiar e
comunitaria.

Conversar sobre a importancia
da pessoa idosa, convidando
para vir a escola participar de
acgdes tais como apresentagao
e homenagem na data
comemorativa (26/07).

Prevengdo ao Uso de

Drogas

Trabalhos de apoio,
prevengao e orientagao
realizados por professores e
profissionais da saude para as
familias e criangas.

Trabalhar por meio de
palestras para compreensao
do tema. Além da importancia
do trabalho em rede com Agao
e Saude.

Educacao Fiscal/Educagao
Tributaria

E um programa que busca
educar os estudantes para
formar cidadaos criticos,
dotados de condigbes que
permitam entender 0s
contextos histéricos, sociais e
econdmicos; conscientes,
responsaveis; com uma visédo

Realizar atividades praticas
para conhecer medida de
valor: cédulas e moedas, em
simulagbes orientadas,
percebendo seu uso social
(trocas).
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global; capazes de intervir e
modificar a realidade social.

Género e diversidade sexual

Sao reflexdes que a escola
proporciona, bem como
informagdes sobre o assunto,
devido a presenca desse tema
em nosso meio social e ha
necessidade que a crianca
assimile e respeite a
diversidade.

Promover relagdes de
convivéncia harmoniosa,
respeitosa e bem informada,
negando assim, a formulagéo
de pré-conceitos através de
palestras e videos.

Educacgao para o transito

A educacédo para o transito &
um tipo de aprendizado que
mostra os direitos e os
deveres do cidadao no transito
de uma cidade, ela ensina
valores essenciais para a
formagao do carater de um
bom cidadao, como
cordialidade, respeito,
solidariedade e senso de
responsabilidade.

Pode ser trabalhados através
de passeios para observar as
formas de organizagdo da
cidade: ruas, bairros, becos e
avenidas, reconhecimento dos
simbolos, e placas de transito.

Combate a violéncia

Acbes que podem ser
realizadas dentro da
instituicdo para combater a
falta de tolerancia, conflitos e
desrespeitos que ocorrem nao
s6 na sociedade como
também dentro do proéprio lar.

Pode ser trabalhado neste
campo de experiéncia as
expressdes faciais (emogoes)
em forma de jogos e rodas de
conversas para identificar e
combater possiveis violéncias
sofridas pelas criangas, seja
elas no ambiente escolar
como familiar. Também pode
ser trabalhado com videos,
musicas e imagens,
realizando producgdes através
de desenhos.

Inclusao Social

Inclusao social € o conjunto de
meios e agdes que combatem
a exclusao aos beneficios da
vida em sociedade, provocada
pelas diferencas de classe
social. Inclusdo social é
oferecer oportunidades iguais
de acesso a bens e servicos a
todos.

As acdes se dardo por meio
dos estudos do curriculo e
concepgodes de

sujeito respeitando a
individualidade e
especificidades de cada um,
trabalhando dentro da
realidade escolar com vistas a
sociedade.

Simbolos E uma lei criada no ano de | Realizar  atividades para
2011, (Lei n® 12.472) que | reconhecimento dos simbolos
determina o] estudo | da bandeira e sua histéria e
transversal dos simbolos | bem como as formas e as
nacionais nas etapas de | cores presentes.
ensino. Além do Hino, sao
considerados simbolos a
Bandeira, o Bras3o e o Selo.

Exibicio de filmes de | E uma lei 13.006/2014 criada | Exibicdo de filmes na sala de

produgao nacional

que trata da obrigatoriedade
da exibicdo de filmes de

produgao nacional que
constituira componente
curricular complementar
integrado a proposta

pedagdgica da escola, por no

aula de acordo com os
conteudos trabalhados.
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minimo duas horas mensais.

Educagao Alimentar

E uma pratica continua e
permanente, que visa
contribuir para os beneficios
de uma alimentacgao saudavel.

Neste = Campo, podemos
trabalhar com  atividades
sobre alimentagdo saudavel,
origem dos alimentos,
alimentos industrializados e
naturais, restricbes

alimentares e higiene dos
alimentos.

Segurancga e saude

E um programa da educagao
que visa abordar estratégias
para a melhoria da qualidade
de vida e por consequéncia
saude.

Pode-se trabalhar o tema
através de palestras e
orientagbes com profissionais
da area. Realizar atividades
musicais, imagens dispostas
pela sala com orientagcbes de
como se proteger de possiveis
doencas utilizando apenas
alguns cuidados com a
higiene.

Liberdade de consciéncia e
crenca- Lei 13.796/2018

E um direito garantido por lei
(N° 13.796, de 3 de janeiro de
2018) que assegura ao aluno
o direito de prestar alternativas
a aplicagdo de provas e a
frequéncia a aulas realizadas
em dia de guarda religiosa.

Garantir por meio de agdes o
que esta disposto na lei.

Prevengdao a gravidez na

E um programa que tem por

Palestras e orientagbes com

adolescéncia objetivo disseminar | profissionais da saude bem
informagbes sobre medidas | como o uso de videos,
preventivas e educativas que | musicas, dindmicas entre
contribuam para a redugao da | outros.
incidéncia da gravidez na
adolescéncia.

Sexualidade Prevencdo de fatos que | Discussoes, palestras e
possam acontecer no contexto | atividades ludicas que

familiar relativos a

sexualidade.

orientem a prevencéo.

Histéria do Parana

E uma (Lei 13381/01), que
torna obrigatéria nos Anos
Iniciais do Ensino
Fundamental da Rede Publica
o ensino de Histdria do Parana
nas escolas publicas, sendo
que os conteudos deverao ser
trabalhados de forma
interdisciplinar.

Pode ser trabalhado por meio
de imagens, livros, jornais,
histérias em  quadrinhos,
fotografias, pinturas, gravuras,
argila, videos, filmes, musicas,
leitura, desenhos, entre
outros.

Politicas das Mulheres

E um plano criado com
objetivo de enfrentar as
desigualdades entre mulheres
e homens em nosso pais e
reconhece o] papel
fundamental do  Estado,
através de agbes e politicas
publicas, no combate a estas e
outras desigualdades sociais.

Pode ser trabalhada de forma
ludica, explicitando as
necessidades das mulheres
em toda a sua diversidade.
Intensificando o respeito em
relacdo ao género, tanto
dentro da escola quanto fora
dela.

Fonte: Os autores
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7.10.6 AVALIACAO

A avaliacdo na educacgdo infantil consiste no acompanhamento do
desenvolvimento infantil e por isso, ocorre de maneira processual e continua, de
forma diagnostica, sendo realizada mediante acompanhamento, e registro do
desenvolvimento da crianga e posteriormente analise com equipe pedagdgica,
demais professores e a familia. A avaliacdo deve ser conduzida de modo a
fortalecer a pratica docente, no sentido de entender que avaliar a aprendizagem e
o desenvolvimento infantil implica sintonia com o planejamento e o processo
de ensino.

No campo de experiéncia Espacos, Tempos, Quantidades, Relacbes e
Transformacgées a avaliacdo se da diariamente, nas interagbes com o professor e
0s colegas; e na relagdo com o espago e o0s objetos do seu entorno. Através dessas
trocas identificando se a crianga apresenta nogdes de comparagéo de objetos,
observando suas propriedades; consegue classificar e sequenciar os objetos de
acordo com critérios estabelecidos; se a crianga pequena registra suas
observagbes manipulagbes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho,
registro por numeros ou escrita espontanea) em diferentes suportes; utiliza-se da
funcdo de contar relacionando o numeros as suas respectivas quantidades;
identifica medidas padronizadas e n&o padronizadas e diferencia nogdes légicas
temporais (dia/noite, manha/tarde);se utiliza os graficos e tabelas para representar
dados, e consegue identificar sua fung&o social e realizar a leitura e interpretagéo
das informacgoes; relata fatos importantes sobre seu desenvolvimento, de seus
familiares e da comunidade; percebe as mudancas e transformagdes do meio
ambiente envolvendo os fenbmenos naturais e artificiais e demonstra atitudes de
respeito com o0 meio ambiente e animais.

Nesta instituicdo além da avaliacdo permanente, é realizado o relatério
descritivo trimestral, o qual possibilita a analise da socializacdo e a adaptacao na
sua totalidade e individualidade, expressando uma praxis educativa e social

compromissada com a formag&o do sujeito em sua integralidade.
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7.11 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DO CAMPO DE EXPERIENCIA:
COMPUTAGAO.

Neste topico apresentaremos as agdes a serem desenvolvidas relacionadas
ao campo de experiéncia, Computacio, com vistas ao que é preconizado pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). O documento em questao traz, além das
habilidades obrigatérias, explicacdes e exemplos praticos. Nesse sentido, o
complemento tem um formato bastante didatico, revelando-se um norte a ser

seguido.

Esse formato de documento, se justifica, seja pela inser¢do desta nova area
de conhecimento, seja pela novidade aos professores que em um primeiro
momento podem sentir certa estranheza, porém, essas explicagdes revelam o que
se espera que seja trabalhado na Educacdo Basica. Logo, pensando que o
professor pode ndo dominar conceitos relacionados a computacéo, podera fazer
uma leitura daquela habilidade de uma forma equivocada, ou achar que é complexo
demais o que esta proposto ali, mas quando a gente olha para a explicagado da
habilidade, acaba entendendo”, afirma.

Brostolin e Takemoto (2018), fazem um apontamento sobre as percepgdes
dos docentes sobre o uso das tecnologias na educagéao infantil. Destacam que
muitos professores ainda enfrentam desafios ao integrar as tecnologias em suas
praticas pedagogicas, devido a falta de formagéao especifica e recursos adequados.
No entanto, quando bem implementadas, as tecnologias podem enriquecer o
ambiente de aprendizagem, oferecendo novas formas de interagao e possibilidades
de exploragdo do conteudo, tornando o processo educativo mais dinamico e

interativo.

Na Educacdo Infantil, a BNCC Computacdo se estrutura em quatro
premissas basicas do trabalho com a educagao digital. Essas premissas se
relacionam com os campos de experiéncia dessa etapa de ensino e com a
ludicidade. Na hora de descrever as habilidades, o documento traz, em cada uma
delas, o eixo, 0 objetivo de aprendizagem e exemplos praticos.
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A BNCC Computacgao enfatiza tanto na Educacgao Infantil, quanto nos Anos
iniciais do Ensino Fundamental o conceito de “computacgao desplugada”, que prevé
o desenvolvimento de habilidades ligadas a educacéo digital mesmo sem o uso de
ferramentas tecnoldgicas. Essas habilidades séo introdutorias, e permitem que o
conceito de computacao se expanda para além do uso e da criacao de artefatos
digitais, alcangando também a ideia de que o tema tem a ver com raciocinio 16gico

e resolucao de problemas.

A Educacao Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas
possam fazer observagdes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informagao para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacgées. (BRASIL, 2016, p. 43)

As habilidades propostas pela BNCC Computacdo podem ser abordadas
tanto em um componente curricular especifico quanto de forma transversal. As
duas formas sao possiveis e variam de acordo com o contexto de cada rede de
ensino, segundo o MEC, que afirma a importancia de compreender que o
documento nao é opcional, € direito de aprendizagem, portanto, a incorporagéo
dessas competéncias no curriculo e as praticas pedagodgicas para a aprendizagem
desses topicos curriculares sao obrigatérios para todas as redes, publicas e

privadas.
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7.11.1 Quadro organizador dos conteudos do campo de experiéncia

SABERES E | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
CONHECIMENTOS INF.4 INF.5
PENSAMENTO | (EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticao em sequéncia de sons,
COMPUTACION | movimentos, desenhos.
AL
Criar padrdes de repeticao em sequéncia com formas e cores diferentes, por meio [ 1°T
de editor de desenho e por meio de ferramenta online; (Computagao plugada)
2°T
3°T
Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao estabelecido por meio 1°T
de jogo online; (Computacgao plugada)
2°T
3°T
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Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos;
(Computacéao desplugada)

1°T

2°T
3°T
Reconhecer padréo por meio de sons do proprio corpo; (Computacdo desplugada) |1°T
2°T
3°T
Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes, 1°T
indicando a quantidade de repeti¢cdes por meio de blocos de montar ou outros
materiais; (Computagéo desplugada) 2°T
3°T
PENSAMENTO | (EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagao de uma tarefa de forma
clara e ordenada.
COMPUTACION
AL
Experienciar as etapas de execucéao de tarefas, discutindo como as tarefas sao 1°T
divididas em etapas a partir de jogos digitais como: Cookie Monsters Foodie Truck e
Ready Set Grow; (Computagéao plugada) 2°T
3°T
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Expressar as etapas de realizagao de tarefas diarias por meio de desenhos ou de 1°T
forma oral; (Computacao desplugada)
2°T
3°T
Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa 1°T
diaria; (Computacao desplugada)
2°T
3°T
PENSAMENTO | (EI03CO03) Experienciar a execugao de algoritmos brincando com objetos
COMPUTACION | (des)plugados.
AL
Experienciar a execugao de algoritmos por meio de jogos digitais: Follow the 1°T
Code e brinquedos roboticos; (Computagao plugada)
2°T
3°T
Experienciar a execugao de algoritmos por meio de percursos realizados a partir  |1° T
de desenhos no ch&o ou maquetes; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
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Experienciar a execugao de algoritmos por meio de atividades manuais
(dobraduras, bordado, costura); (Computacgao desplugada)

1°T

2°T
3°T
PENSAMENTO | (EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.
COMPUTACION
AL
Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem representar 1°T
uma sequéncia logica para resolver problemas; (Computacéo plugada)
2°T
3°T
Preparar uma receita com as criangas, evidenciando os passos para o preparo, 1°T
dialogando com elas sobre a ordem das etapas; (Computacéo desplugada)
2°T
3°T
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Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (papel, chdo), 1°T
representando os passos do trajeto; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
PENSAMENTO | (EI03CO05) Comparar solugoes algoritmicas para resolver um mesmo
COMPUTACION | problema.
AL
Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo digital de |1° T
labirinto; (Computagéo plugada)
2°T
3°T
Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um labirinto 1°T
marcado no chao; (Computacéo desplugada)
2°T
3°T
Comparar diferentes formas de se realizar tarefas diarias como: escovar os 1°T
dentes, tomar banho, colocar roupa; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
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PENSAMENTO | (EI03CO06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).
COMPUTACION
AL
Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma 1°T
histdria, personagens ou tema de interesse da turma e avaliar as perguntas
respondendo verdadeiro ou falso; (Computagao plugada) 2°T
3°T
Criar um conjunto de perguntas com base em uma histéria, personagens outema |1°T
de interesse da turma; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
Realizar brincadeiras popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em que, ao 1°T
invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de serem julgadas como
verdadeiras (vivo) ou falsas (morto); (Computacéao desplugada) 2°T
3°T
MUNDO (EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletronicos (e ndo-eletrénicos),
DIGITAL identificando quando estao ligados ou desligados (abertos ou fechados)

648




Propor atividades de visualizagao ou exploragao de dispositivos eletrénicos
(lanterna, calculadora, televisao, celular, radio, tablets) de forma a possibilitar que

1°T

as criangas possam ligar e desligar os aparelhos, reconhecendo quando estéo 2°T
ligados ou desligados, e diferenciar dos dispositivos nao-eletrénicos; (Computagao 30T
desplugada)
Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e desligado), 1°T
como brincadeiras: Seu Mestre Mandou; Pega-gelo / Pega-congelou; Estatua;
(Computacao desplugada) 2°T
3°T
MUNDO (EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces para comunicagao com
DIGITAL objetos (des)plugados.
Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (micro-ondas, computador, 1°T
projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as formas de
comunicar agdes; (Computagao plugada) 2°T
3°T
Representar, por meio de editores graficos (Paint), as diferentes interfaces de 1°T
aparelhos e suas partes; (Computacao plugada)
2°T
3°T
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Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o conceitode |1°T
interface; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e suas |1° T
partes (criar as teclas de um telefone); (Computacgéo desplugada)
2°T
3°T
MUNDO (EI03CO009) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas de
DIGITAL interacgao.
Brincar com dispositivos (tablets, mesas e telas interativas, computador, 1°T
dispositivos roboticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais ou
situagdes de aprendizagem, a fim de que as criangas possam verificar as 2°T
diferentes formas de utilizagdo de cada uma delas, como: toque de tela em tablets, 30T
uso do mouse no computador, manipulagdo de um robd, comando por voz,
reconhecimento facial, reconhecimento de gestos; (Computagao plugada)
Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhagdo usando imagens que 1°T
representam as diferentes formas de interagdo entre os dispositivos; (Computagao
desplugada) 2°T
3°T
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Representar as diferentes formas de interagédo (narrativas, storyboards) com
dispositivos por meio de atividades manuais (desenhos, maquetes, colagem,

1°T

modelagem); (Computagao desplugada) 2°T
3°T
CULTURA (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
DIGITAL respeitosa.
Propor caga ao tesouro (scape room) com desafios que retratam situacgoes reais 1°T
de uso de tecnologia, seguranga e ética. Criando ambientes gratuitamente pelo
Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly; (Computag¢ao plugada) 2°T
3°T
Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou competitiva, 1°T
individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial; (Computacao
plugada) 2°T
3°T
Produzir um portfélio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos, jogar 1°T
online, registrar videos e fotos e compartilhar informagdes na internet. O portfélio
deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e 2°T
escrita espontanea. Como opg¢des para produzir um portfélio online, tem-se: Book 30T

Creator, Flipgrid, Canva, entre outros; (Computacgao plugada)
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Propor caga ao tesouro onde as pistas sdo situagdes reais de uso de tecnologia,
seguranca e ética. Para avancgar para a proxima pista, as criangas devem

1°T

demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situagéo. (Computagao desplugada) 2°T
3°T
Produzir um portfdlio fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo 1°T
plugado; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
CULTURA (EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais,
DIGITAL seguindo recomendacgoes de 6rgaos de saude competentes.
Compreender a importancia do tempo de exposicao a tela por meio de um 6culos |[1°T
sem grau: (i) Utilizar um oculos usado e sem grau; (ii) Pedir que as criangas
visualizem alguns objetos na tela do computador; (iii) Depois que todos 2°T
visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos diferentes, aumentando o grau de 30T

dificuldade da visualizagao; (iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tampéao
(o mais fechado), explicar que o grau de dificuldade simboliza o tempo de
permanéncia na frente da tela, de forma que quanto maior o tempo, maior a
dificuldade de visualizar nitidamente; (Computagao plugada)
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Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como por |1°T
exemplo: i) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas jogam; ii)
Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas; iii) Dialogar 2°T
sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons graficos etc.); 30T
iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com o jogo
0 maior tempo possivel (recompensas, fases, bénus etc.); v) Dialogar sobre a
sensagao que esses jogos geram nas criangas; (Computacao plugada)
Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador porum |[1°T
painel de fantoches; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
CAMPO DE EXPERIENCIA || PENSAMENTO COMPUTACIONAL
SABERES E CONHECIMENTOS | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
INF.4 INF.5

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

(EI03CO01) Reconhecer padrao de repeticado em sequéncia de sons,

movimentos, desenhos.
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Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e cores diferentes, por meio
de editor de desenho e por meio de ferramenta online; (Computagao plugada)

1°T

2°T

3°T
Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao estabelecido por meio 1°T
de jogo online; (Computagao plugada)

2°T

3°T
Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos; 1°T
(Computacéao desplugada)

2°T

3°T
Reconhecer padrdo por meio de sons do proprio corpo; (Computagao 1°T
desplugada)

2°T

3°T
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Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes,
indicando a quantidade de repeticdes por meio de blocos de montar ou outros

1°T

materiais; (Computagéo desplugada) 2°T
3°T
PENSAMENTO (EI03CO02) Expressar as etapas para a realizacao de uma tarefa de forma
clara e ordenada.
COMPUTACIONAL
Experienciar as etapas de execucao de tarefas, discutindo como as tarefas sao 1°T
divididas em etapas a partir de jogos digitais como: Cookie Monsters Foodie Truck
e Ready Set Grow; (Computagao plugada) 2°T
3°T
Expressar as etapas de realizacio de tarefas diarias por meio de desenhos ou de 1°T
forma oral; (Computacao desplugada)
2°T
3°T
Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa 1°T
diaria; (Computacéo desplugada)
2°T
3°T
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PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

(EI03CO03) Experienciar a execugao de algoritmos brincando com objetos
(des)plugados.

Experienciar a execugéo de algoritmos por meio de jogos digitais: Follow the 1°T
Code e brinquedos roboticos; (Computagao plugada)

2°T

3°T
Experienciar a execugao de algoritmos por meio de percursos realizados a partir 1°T
de desenhos no chdo ou maquetes; (Computagao desplugada)

2°T

3°T
Experienciar a execugado de algoritmos por meio de atividades manuais 1°T
(dobraduras, bordado, costura); (Computacgao desplugada)

2°T

3°T

656




PENSAMENTO (EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.
COMPUTACIONAL
Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem representar 1°T
uma sequéncia légica para resolver problemas; (Computacao plugada)
2°T
3°T
Preparar uma receita com as criangas, evidenciando os passos para o preparo, 1°T
dialogando com elas sobre a ordem das etapas; (Computacéo desplugada)
2°T
3°T
Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (papel, chdo), 1°T
representando os passos do trajeto; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
PENSAMENTO (EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um mesmo
COMPUTACIONAL problema.
Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo digital 1°T
de labirinto; (Computagao plugada)
2°T
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3T

Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um labirinto 1°T
marcado no chao; (Computacao desplugada)
2°T
3°T
Comparar diferentes formas de se realizar tarefas diarias como: escovar os 1°T
dentes, tomar banho, colocar roupa; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
PENSAMENTO (EI03CO06) Compreender decis6es em dois estados (verdadeiro ou falso).
COMPUTACIONAL
Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma 1°T
histéria, personagens ou tema de interesse da turma e avaliar as perguntas
respondendo verdadeiro ou falso; (Computagao plugada) 2°T
3°T
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Criar um conjunto de perguntas com base em uma historia, personagens ou 1°T
tema de interesse da turma; (Computagao desplugada)
2°T
3°T
Realizar brincadeiras popular de “morto e vivo” (e suas variagbes) em que, ao 1°T
invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de serem julgadas como
verdadeiras (vivo) ou falsas (morto); (Computacao desplugada) 2°T
3°T
MUNDO DIGITAL (EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletronicos (e nao-eletrénicos),
identificando quando estao ligados ou desligados (abertos ou fechados)
Propor atividades de visualizacdo ou exploracdo de dispositivos eletrénicos 1°T
(lanterna, calculadora, televis&o, celular, radio, tablets) de forma a possibilitar
que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos, reconhecendo quando 2°T
estdo ligados ou desligados, e diferenciar dos dispositivos ndo-eletronicos; 30T
(Computacao desplugada)
Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e desligado), 1°T
como brincadeiras: Seu Mestre Mandou; Pega-gelo / Pega-congelou; Estatua;
(Computacéao desplugada) 2°T
3°T
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MUNDO DIGITAL

(EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces para comunicagao com
objetos (des)plugados.

Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (micro-ondas, computador, 1°T
projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as formas de
comunicar agdes; (Computagao plugada) 2°T
3°T
Representar, por meio de editores graficos (Paint), as diferentes interfaces de 1°T
aparelhos e suas partes; (Computacao plugada)
2°T
3°T
Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o conceito 1°T
de interface; (Computacgéo desplugada)
2°T
3°T
Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e 1°T
suas partes (criar as teclas de um telefone); (Computag¢ao desplugada)
2°T
3°T
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MUNDO DIGITAL

(EI03C009) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas
de interagao.

Brincar com dispositivos (tablets, mesas e telas interativas, computador,
dispositivos robdticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais
ou situagdes de aprendizagem, a fim de que as criangas possam verificar as
diferentes formas de utilizagcdo de cada uma delas, como: toque de tela em
tablets, uso do mouse no computador, manipulagdo de um robd, comando por
voz, reconhecimento facial, reconhecimento de gestos; (Computagao plugada)

1°T

2°T

3T

Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhagdo usando imagens que
representam as diferentes formas de interagdo entre os dispositivos;
(Computacao desplugada)

1°T

2°T

3°T

Representar as diferentes formas de interagao (narrativas, storyboards) com
dispositivos por meio de atividades manuais (desenhos, maquetes, colagem,
modelagem); (Computagao desplugada)

1°T

2°T

3°T

CULTURA DIGITAL

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
respeitosa.
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Propor caga ao tesouro (scape room) com desafios que retratam situagdes reais
de uso de tecnologia, segurancga e ética. Criando ambientes gratuitamente pelo

1°T

Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly; (Computacao plugada) 2°T
3°T
Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou competitiva, 1°T
individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial; (Computacao
o]
plugada) 2°T
3°T
Produzir um portfélio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos, jogar 1°T
online, registrar videos e fotos e compartilhar informacgdes na internet. O portfélio
o]
deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e 2°T
escrita espontanea. Como opg¢des para produzir um portfolio online, tem-se: 30T
Book Creator, Flipgrid, Canva, entre outros; (Computagao plugada)
Propor caga ao tesouro onde as pistas s&o situagdes reais de uso de tecnologia, 1°T
seguranga e ética. Para avancgar para a proxima pista, as criangas devem
demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situagdo. (Computagao 2°T
desplugada) 30T
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Produzir um portfdlio fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo
plugado; (Computagao desplugada)

1°T

2°T

3T

CULTURA DIGITAL

(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais,
seguindo recomendacgoes de 6rgaos de saude competentes.

Compreender a importancia do tempo de exposi¢ao a tela por meio de um 6culos
sem grau: (i) Utilizar um éculos usado e sem grau; (ii) Pedir que as criangas
visualizem alguns objetos na tela do computador; (iii) Depois que todos
visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos diferentes, aumentando o grau de
dificuldade da visualizagao; (iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tampao
(o mais fechado), explicar que o grau de dificuldade simboliza o tempo de
permanéncia na frente da tela, de forma que quanto maior o tempo, maior a
dificuldade de visualizar nitidamente; (Computagao plugada)

1°T

2°T

3°T

Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como
por exemplo: i) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas jogam;
ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas; iii) Dialogar
sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons graficos
etc.); iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com
0 jogo o maior tempo possivel (recompensas, fases, bénus etc.); v) Dialogar
sobre a sensagao que esses jogos geram nas criangas; (Computagao plugada)

1°T

2°T

3T
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Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador por
um painel de fantoches; (Computagao desplugada)

1°T

2°T

3T
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7.11.2 METODOLOGIA

Com o desenvolvimento das tecnologias, novas formas de aprendizagem
véo surgindo. E fundamental que criancas e jovens tenham garantidos seus direitos
de aprendizagem em relagdo a compreenséo, utilizagao e criagdo de tecnologias
digitais. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ganhou um documento
complementar que estabelece competéncias e habilidades computacionais a serem
desenvolvidas ao longo de toda a Educacgéo Basica. O documento Computagao —
Complemento a BNCC €& parte da BNC, assim como Lingua Portuguesa e
Matematica, logo diferentes metodologias também podem e devem ser pensadas

para o desenvolvimento deste campo de experiéncia.

A metodologia para o ensino da Computagdo pode variar bastante, mas
algumas abordagens sdo amplamente reconhecidas por sua eficacia. Aqui estédo

algumas sugestoes:
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Os alunos trabalham em projetos praticos que integram diferentes aspectos
da computagao, com atividades plugadas e desplugadas. Sendo assim, possibilita

o desenvolvimento de habilidades praticas, criatividade e trabalho em equipe.
Gamificagcao

Utiliza elementos de jogos para engajar os alunos, como recompensas,
desafios e competicdo. Aumentando a motivagéo e tornando o aprendizado mais
divertido.

Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP)

Os alunos sao apresentados aos alunos, problemas do mundo real, os quis
devem encontrar solugdes utilizando conceitos da computacdo, seja por meio de
atividades plugadas ou atividades desplugadas fomentando o pensamento critico

€ a aplicacao pratica do conhecimento.

Ensino Colaborativo
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Os alunos trabalham em grupos para resolver problemas ou desenvolver
projetos. Estimulando a troca de ideias e o desenvolvimento de habilidades

interpessoais.

Essas metodologias podem ser adaptadas e combinadas para atender as
necessidades especificas dos alunos e do contexto educacional. O importante é
criar um ambiente de aprendizado dindmico e interativo que estimule o interesse e

a curiosidade dos alunos na area da Computagao.

7.11.3 FLEXIBILIZAGAO CURRICULAR

De acordo com Parana (2020), as criangas com necessidades especiais
recebem atendimento da Associagcédo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE)
no periodo de contraturno. Através das observagdes realizadas em sala de aula
durante a realizagdo das atividades das atividades pedagdgicas e no contexto
escolar, os professores conseguem identificar dificuldades em diversas areas,
como a necessidade de acompanhamento fonoaudioldgico, fisioterapéutico,
odontoldgico, além de questdes relacionadas a estimulagao precoce, desnutrigao e

obesidade.

Os professores, em conjunto com a Equipe Pedagdégica do Centro Municipal
de Educagao Infantii CMEI Therezinha Foschera e a Equipe Avaliadora da
Secretaria Municipal de Educagao, realizam avaliagdes diagndsticas com o objetivo
de identificar defasagens nos processos de ensino e aprendizagem. Essas
avaliagbes permitem encaminhamentos para suporte em diversas areas, sejam
elas psicolégicas, sociais, pedagodgicas, ou em outras especialidades. Além disso,
o professor ajusta as atividades conforme as necessidades de cada crianga,

respeitando as limitagdes individuais.
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7.11.4 PROPOSTA DE TRANSIGCAO

Segundo Brasil (2018), € essencial garantir um equilibrio no processo de
transicdo, promovendo a integragdo e continuidade das aprendizagens das
criangas. Sendo assim, a proposta de transicdo da Educacéo Infantil no Campo da
Computagao pode integrar a tecnologia de maneira ludica e gradual, considerando
as especificidades cognitivas, sociais e emocionais das criangas nessa fase. O foco
deve estar no desenvolvimento de habilidades como pensamento légico, resolugéo
de problemas e criatividade, ao mesmo tempo que se respeitam as praticas

pedagogicas préprias da Educacgéao Infantil.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que regulamenta a Educacgao
Infantil, ndo trata de maneira explicita sobre a computagdo. No entanto, ela
incentiva a inclusdo da tecnologia e midias digitais na grade curricular,
evidenciando que as criangas sejam expostas a ambientes que favoregcam o
desenvolvimento de competéncias digitais, de modo que possam interagir com
tecnologias de maneira critica, criativa e responsavel. Preconiza a importéncia de
preparar os estudantes para lidar com as tecnologias digitais. Uma das
competéncias gerais propde que os alunos sejam capazes de utilizar diferentes

linguagens, incluindo as digitais, para se expressar, interagir e aprender.

O Referencial Curricular do Parana (2018) destaca que os processos de
transicdo entre etapas educacionais precisam atender as necessidades fisicas,
cognitivas e emocionais das criangas, minimizando ansiedades e facilitando as
adaptacdes. No CMEI Therezinha Foschera, a transigao do Infantil IV acontece de
forma gradual, com momentos organizados de interagdo entre as criangas e 0s
funcionarios. Visitas aos diferentes espagos da instituigdo, com o intuito de ajudar

a crianca a familiarizar-se com o novo ambiente escolar.

A transicao do Infantil V para o 1.° ano do Ensino Fundamental evidencia um
desafio, visto que representa o fim de um ciclo e o inicio de outro. No entanto, este
processo € natural e continuo, e os professores devem proporcionar a crianga um
ambiente confortavel, com foco na adaptagdo aos novos colegas e professores. E
de suma importancia promover o didlogo entre os docentes da Educacao Infantil e

do Ensino Fundamental, além de visitas as escolas do Ensino Fundamental para
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garantir a continuidade da construgdo do conhecimento, ja que ha uma mudanga
na organizagcao curricular: do campo de experiéncias no Infantii V para as

componentes no Ensino Fundamental.

Além disso, é importante orientar as familias para que, através do dialogo,

transmitam segurancga as criangas durante a nova fase da escolarizagao.

7.11.5 DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Parana (2020) salienta que a Educagdo Contemporénea evolui de uma
abordagem individual para uma coletiva, promovendo o desenvolvimento de
habilidades como empatia, respeito, autonomia, autoestima e a compreensao de
diferentes valores sociais. E fundamental que as criancas sejam expostas as
diversidades da sociedade e aprendam a conviver com as diferengas de forma

respeitosa.

Nesse contexto, os desafios contemporaneos devem ser integrados a
proposta pedagogica da instituicdo, estimulando uma educagé&o que valorize a

convivéncia e o respeito as diversidades presentes na sociedade atual.

Desafios Conceito Articulagdo com o
Contemporaneos Campo de Experiéncia
(Computacao)
Direitos da | Declaragdo de direitos |Jogos e  atividades
Crianga/Adolescente/Jo | assegurando educacao, | ludicas, projetos
vem protegao e | interdisciplinares,
desenvolvimento fisico, | atividades plugadas e
mental e social. desplugadas, para
promover a
compreensao dos
direitos e deveres.
Direitos Desenvolvimento social | Filmes, rodas de
Humanos/Politica para | e emocional em Direitos | conversa e desenhos
Mulheres educativos para discutir e

668



Humanos, promovendo a
igualdade de género.

promover a igualdade de
direitos na escola e na
comunidade.

Relagdes Etnico-Raciais
e Ensino de Histéria
Afro-Brasileira e
Indigena

Apreciagao da
diversidade cultural e
combate ao preconceito.

Projetos e atividades
com musicas, dancas,
jogos, brincadeiras e
atividades de origem
afro-brasileira e
indigena. Feiras, eventos
e apresentagoes
culturais que envolvam
as familias e a
comunidade escolar.

Educagcao Ambiental

Consciéncia sobre a
preservacao ambiental e
o impacto das acgoes
humanas na natureza.

Jogos que incentivam o
respeito e preservacao
da natureza.

Estatuto do Idoso

Direitos dos idosos,
assegurados por lei,
promovendo respeito e
cuidado.

Apps Educativos:
Introduzir aplicativos que
ensinem sobre a

diversidade etaria e os

direitos dos idosos de
maneira interativa.
Plataformas de
Aprendizado: Usar

plataformas digitais que
conectem criangcas a
projetos voltados para o

atendimento ao idoso.
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Prevengao ao Uso de
Drogas

Sensibilizagdo para a
prevengdao de drogas,
valorizando a vida.

Aplicativos
Educacionais: Introduzir

apps que ensinem sobre

saude, nutricao e
atividades fisicas de
forma divertida.

Assistir a  pequenos
videos ou animacgdes,
sobre escolhas
saudaveis.

Educacgao Sensibilizagdo para a | Introduzir o conceito de
FiscallEducagao funcao social dos tributos | dinheiro e impostos de
Tributaria e responsabilidade no|forma  basica; Criar
uso dos recursos | cartazes fisicos e digitais
financeiros. que mostrem como o0s
impostos  ajudam a
comunidade, ilustrando
servicos como  ruas,

parques e educacgéo.
Género e Diversidade | Reflexdes sobre | Debates e atividades
Sexual/Sexualidade preconceito e | sobre inclusao,
discriminagao, discutindo papéis sociais
promovendo a igualdade | e o] respeito as

de género e diversidade
sexual.

diferencas através de
jogos e dramatizagdes.

Combate a Violéncia

Discusséao sobre
violéncia e a importancia
da cultura de paz.

Pesquisas sobre
violéncia e debates sobre
paz, utilizando recursos

audiovisuais para

promover a reflexao.
Educacgao para o | Educacdo sobre os|Apps e jogos sobre
Transito direitos e deveres no|placas de transito e
transito, promovendo a | formas geométricas,
seguranga e respeito. integrando atividades
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praticas e jogos de

simulagao de transito.

Inclusao Social

by

Combate a excluséo
social por classe, idade,
deficiéncia, preconceito
racial ou de género.

Reflexdes sobre o papel
dos alunos na sociedade,
utilizando tecnologias
para promover inclusio e
respeito.

Simbolos Nacionais

Exploracédo de simbolos
nacionais e sua
importancia.

Atividades ludicas com
formas e cores,
utilizando recursos

digitais para discutir os
simbolos nacionais e
seus significados.

Exibicao de Filmes de
Producao Nacional

Utilizagao de filmes para
complementar a
educacao, abordando
temas sociais e culturais.

Atividades com
desenhos e graficos
apos 0s filmes,
analisando contextos
histéricos e culturais,
utiizando  ferramentas
digitais.

Educacgao Alimentar

Promogao de habitos

Exploracao de texturas e

alimentares saudaveis e | cores através de
consciéncia nutricional. | atividades ludicas,
utilizando jogos
interativos sobre
alimentagcao saudavel.
Seguranca e Saude Conscientizagdo sobre | Palestras e rodas de
seguranga e saude no | conversa sobre riscos e
ambiente escolar. prevencao, utilizando

recursos multimidia para
envolver as criancas.
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Liberdade de | Respeito a liberdade | Atividades que
Consciéncia e Crenga religiosa, assegurado | promovam o respeito as
pela Constituigao. diversas crengas,
utilizando recursos
audiovisuais para
incentivar a convivéncia

pacifica.

Histéria do Parana Estudo da histéria do | Atividades ludicas sobre
Parana, com énfase na | a histéria e cultura local,
diversidade cultural e | utilizando tecnologia
respeito as  origens | para destacar a
indigenas. influéncia indigena antes

e apos o descobrimento.

7.11.6 AVALIAGAO

O professor ira desenvolver por meio de diferentes, praticas atividades que
contemplem agdes e brincadeiras explorando as diferentes culturas, inclusive as
digitais, respeitando a individualidade de cada um, as transformacgdes préprias de
cada etapa, proporcionando assim o desenvolvimento integral das criangas no que
compete os modos de fazer a educagao. Neste contexto, a Computagédo permite
explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da
interacao com seus pares, conforme preconizado pela BNCC. Estas experiéncias
se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da Educacao Infantil e

devem considerar as seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes,
construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como:
quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por
artefatos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando

passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas
ou reutilizadas para outros problemas. (BRASIL, 2022, p. 01)
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Sendo assim, é importante destacar a importancia do planejamento e da
experiéncia para a utilizagdo de atividades ludicas e tecnologicas em sala de aula,
sejam elas plugadas ou desplugadas, sob o risco de ocorrer a perda de atengéo
dos alunos e a desvirtualizagado da funcido daquela atividade no contexto da sala de

aula.
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